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 Наименование на проекта:  „Проектиране на зелени STEAM зони за рекреация – първа част“  
  

 

 

 

Научна област: 

  

"Designing Green STEAM Areas for Recreation - Part One" 

 

1.3 Педагогика на обучението по … 
 

 

 

 

 
 

 Кратко описание на проекта:  
(с не повече от 3-4 изречения, посочват се цел 

и задачи на проекта) 

   Основните проблемни области, по които ще работят членовете на авторския 
колектив по проекта са разделени в две направления: посрещане на  новите 

предизвикателства, свързани с осъществяването на прехода към климатично 

неутрална икономика и променящите се модели на работа, както и да допринесе за 
подобряване на здравословната и безопасна работна среда. По посока 

параметричният дизайн, наричан още алгоритмично проектиране, предлага по-

точна и по-бърза алтернатива, като представя арт дизайн решения чрез компютърен 
език. Изследователския екип обединява усилията си за създаване на иновационни 

технологични и арт модели в областта STEAM-обучението в пространствената 

среда, елементи на която са образователна и работна среда, съобразени със 
съвременните  национални приоритети и европейски стратегии. 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Ключови думи: 

 

 

 

Кратко описание на очакваните 

резултати: 

  

 

 

The main problem areas on which the members of the author's collective will work 

on the project are divided into two directions: meeting the new challenges related to 

the transition to a climate-neutral economy and changing work patterns, as well as to 
contribute to the improvement of healthy and safe working environment. Parametric 

design, also called algorithmic design, offers a more accurate and faster alternative by 

presenting art design solutions through a computer language. The research team unites 
its efforts to create innovative technological and art models in the field of STEAM-

learning in the spatial environment, elements of which are educational and working 

environments, in line with modern national priorities and European strategies. 

 

 

Рекреаци; STEAM-обучението в пространствената среда; арт дизайн 
 

Recreations; STEAM-learning in the spatial environment; art design 
 

 

 

Изготвяне на проекти и изпълнение на функционални обекти и произведения с 
художествено-творческо въздействие за зелени STEAM  зони в Шуменски 

университет. 
 

 

Preparation of projects and implementation of functional objects and works with 

artistic and creative impact for green STEAM zones at Shumen University. 
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