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Дисертационният труд е обсъден и насочен за защита на 

разширен съвет на катедра „Музикална естетика, музикално 

възпитание и изпълнителство“ при Педагогически факултет към 

Шуменския университет „Епископ Константин Преславски”. 

 

 

Дисертационният труд е с обем 257 страници. От тях 213 

страници са основен текст изложение, 11 страници литература и 

33 страници – приложения. Библиографията включва 164 

източника, от които 53 на чужд език. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Защитата ще се състои на 29.01.2026 г. от 13:00 часа в 

зала 211 на Педагогическия факултет. 
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УВОД 

Съвременните бързо развиващи се технологии генерират 

нови тенденции и преформулират функционални механизми в 

българското училище. Приоритетна област в Стратегическата 

рамка за развитие на образованието, обучението и ученето в 

Република България (2021 – 2030) е неговата дигитална 

трансформация. Цели се формиране на дигитална креативност и 

умения за създаване, моделиране, програмиране на дигитално 

съдържание. Това поставя проблем с теоретична и практико-

приложна актуалност относно възможности за модерен, базиран 

на ИКТ, музикалнообразователен процес за развитие на 

музикалните знания, умения и компетентности на ученика от XXI 

век. За целта е необходимо разработване на педагогически 

модели, в които дигиталните технологии не се прилагат само като 

технически достижения за разнообразяване и онагледяване на 

учебния процес, а с всичките им предимства и 

музикалнообразователни функции. 

В представения в настоящото изследване технологичен 

модел за развитие на музикалните знания, умения и 

компетентности на ученици в 4. клас чрез сътрудничество в 

мултимедийна образователна среда ИКТ са инструмент за 

идентификацията с авторско присъствие в нови 

музикалнообразователни условия на инициативност, креативност, 

емпатия. Четвъртокласниците създават дигитални музикални 

продукти за потребностите на три фокус групи потребители – 

връстници със СОП, ученици в български училища зад граница, 

ученици билингви. Чрез грижата за другия създателите на 

дигитални ресурси развиват своите музикални ЗУК.  

Съдържанието на настоящия дисертационния труд е 

структурирано в увод, четири глави, заключение и изводи, 

използвана литература, приложения.  

Уводът поставя научния проблем и разкрива неговата 

навременност и значимост.   

В първа глава е изведена теоретичната постановка на 

изследването. В три параграфа са анализирани: политиките на 

нормативната уредба за дигитализация на обучението по музика; 

приложните аспекти на ИКТ в мултимедийна образователна 
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среда; базовите и специфични музикални знания, умения и 

компетентности, които дигиталните инструменти развиват у 

ученика; водещи теории и образователни модели за 

сътрудничество, приложими в обучението по музика. 

Във втора глава са разработени постановката, 

организацията и методиката на изследването, представени в три 

параграфа. Дефинирани са обектът, предметът, целта и задачите 

на изследването, изложена е хипотезата. Структурирани са 

етапите на научното изследване. Формулирани са оригинални 

критерии и показатели за оценяване музикалните знания, умения 

и компетентности на учениците и е аргументирана оценъчна 

система. 

В трета глава в пет параграфа е обоснован разработеният 

технологичен модел за развитие на музикалните знания, умения и 

компетентности на ученици в 4. клас чрез сътрудничество в ИКТ-

мултимедийна образователна среда. Представени са адаптираните 

елементи от използваните педагогически технологии, визията, 

отличителните характеристики на модела, етапите с алгоритъма 

от музикалнообразователни дейности. Синтезирано е значението 

на технологичния модел за формиране, надграждане и развитие 

на   музикалните знания, умения и компетентности. 

В четвърта глава в четири параграфа въз основа на 

изчислителни статистически процедури се проверяват 

статистическите хипотези. Анализират се резултатите в начален и 

заключителен етап на изследването. Определят се 

закономерностите в музикалното развитие на двете групи и 

факторите за напредък на експерименталната. Доказва се 

работната хипотеза, че процесът на развитие на музикалните 

знания, умения и компетентности на учениците от 4. клас в 

начален образователен етап може да бъде стимулиран, ако се 

приложи технологичният модел на обучение в условия на 

сътрудничество чрез активното взаимодействие с ИКТ. 

В заключението се синтезират изводи и приносни 

моменти с теоретична и с практико-приложна значимост на 

дисертационния труд. 
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ГЛАВА ПЪРВА 

ТЕОРЕТИЧНА ОБОСНОВКА НА ПРОБЛЕМА 

1.1. Нормативно-теоретични аспекти на българското 

музикално образование в ерата на технологиите и иновациите 

1.1.1. Преглед на нормативната уредба  

Приетият през 2016 г. Закон за предучилищното и 

училищно образование и утвърждаването на Държавните 

образователни стандарти са израз на новите идеи за реформа в 

образованието, насочени към обучението и възпитанието на 

учениците като креативни и мислещи личности, със собствен 

поглед върху света и стремеж към личностно развитие. За пръв 

път в нормативната уредба се регламентира въвеждане на 

печатни издания с електронен вариант за учебен комплект.  

1.1.2. Учебните програма по музика (в сила от 2016-

2019 г.) – израз на нова образователна парадигма в 

съвременното информационно общество  

Учебните програми по музика в начален етап от основна 

образователна степен регламентират обучение, насочено към 

активно творческо отношение, развитие на музикалните 

способности, изграждане на музикална култура върху основата на 

разностранен музикално-социален опит и създаващо условия за  

разгръщане на личностните заложби и интереси. Важна 

характеристика на учебните програми е „придобиване на 

дигиталната компетентност“ съобразно спецификата на 

музикалнообразователния процес. 

1.1.3. Научно-практически профил на иновативното 

училище – възможности за модерно музикално образование, 

базирано на ИКТ  

Регламентираните характеристики на иновативните 

училища предоставят възможност за допълнителни занимания с 

музика в гъвкав организационен формат. Спецификите на 

обучението по музика напълно удовлетворяват концепцията за 

въвеждане на иновативното училище и мисията му. 

Разнообразните методически и организационни форми в условия 

на одобрен иновативен проект предлагат допълнително учебно 

време с много възможности за общуване с  музика. Фокусът не е 
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върху електронно обучение за предаване на знания, а в 

създаването им. 

1.1.4. Музикалнообразователен процес в условия на 

образователна STEM среда и ЕЕПОУС „Дигитална раница“ 

Националната програма „Изграждане на училищна STEM 

среда“ цели създаване на „нова училищна творческа среда с 

фокус върху природните и инженерните науки, математиката и 

технологиите (STEM)“. Модерно обучение по музика може да се 

реализира в творческите зони за STEM дейност чрез интегриране 

на дигитални технологии, насърчаващи изследователски подходи 

и екипност.  

Световният опит показва, че STEM обучението не 

изчерпва подходите при решаването на проблемите. Затова в 

обучението все по-категорично се налага втория модел STEАM. В 

абревиатурата се добавя „А“ (аrts – изкуства). Чрез изкуството се 

постига синтез и баланс между математическата точност и логика 

и оригиналността в интерпретацията, необходими за специалиста 

на  XXI век. Изследванията в началното училище отчитат, че 

STEAM интеграцията на музика с другите изкуства показва 

положителни резултати и развива конвергентното мислене.   

През 2022 г. по Дейност 1 Изграждане на облачна среда и 

внедряване на платформа за образователни услуги и съдържание 

е изградена Единна електронна платформа за образователни 

услуги и съдържание (ЕЕПОУС) „Дигитална раница“. Целта е 

всички участници в образователната система да ползват цялостна 

платформа за образователни услуги и съдържание. В обучението 

по музика учениците разполагат с всички ресурси. Платформата 

за създаване на е-съдържание в „Дигитална раница“.  MozaВоок 

разполага с необходимия за обучение по музика дигитален 

инструментариум, интегрира аудио и видео с различен формат. С 

редактора за създаване на е-упражнения се създават учебни 

задачи с различни нива на сложност. 

1.2. Дигиталните технологии в контекста на 

музикалните знания, умения и компетентности 

1.2.1.  Приложни аспекти на дигиталните технологии в 

музикалното образование 
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Дебатът дали е уместно използването на дигиталните 

технологии в обучението като цяло и в частност – в музикалното 

обучение, вече е изчерпан. 

Важно е „не колко, а как“ ще се използват. [Гайтанджиев 

1980: 192–193]. К. Давлетова твърди, че ИКТ създават 

възможности за качествена музикалнообразователна среда, 

защото дават възможност „за творческа самореализация“, „за 

приобщаване към големите образци на музикалното изкуство“ 

[Давлетова 2020: 48-49]. Дж. Уодъл и А. Уилямън категорично са 

за използване на новите технологии, защото притежават 

потенциала да подобрят комуникацията, ефективността, 

удачността в обучението по музика“. За да се случи това, са 

необходими „усъвършенствани и интерактивни системи за 

поведенчески анализ и обратна връзка“.  А. Андерсън и А. Елис 

посочват, че учителите използват предимно технологии за  аудио 

и видео запис, възпроизвеждане, WEB 2.0 базирани ресурси, 

видеоклипове, редактори [Anderson, Ellis 2005: 915–916]. В 

проучването си А. Джимоянис и В. Комис описват, че „личните 

фактори“  като преподавателски опит и пол влияят в 

използването на ИКТ в ежедневната практика. Но е важно 

съвременните технологии да се използват, защото създават 

интерактивна учебна среда, ориентирана към ученика 

[Jimoyiannis, Komis 2007: 149–150]. 

Учени изследователи в сферата на музикалната 

педагогика като Е. Назаикински, И. Горбунова, В. Лысенко, Л. 

Сабанеев, Р. Крауфорд, K. Роджърс, П.  Уебстър,  С. Айзенщайн, 

Д. Кавичи изследват и доказват предимствата на ИКТ в 

обучението по музика. Днес в България С. Русков, Я. Рускова, М. 

Димитров, А. Георгиев, Л. Лазаров,  С. Леви, А. Георгиев, Д. 

Петкова аргументират с проучвания и иновативни практики 

успешното приложение на дигиталните технологии в 

музикалното образование. 

М. Марк и П. Мадура заявяват, че информационно-

комуникационните технологии „ще продължат да се развиват и 

учителите по музика ще трябва да бъдат „подготвени за 

променяща се парадигма за музикално образование" [Mark, 

Madura 2010: 140]. Оттук следват въпросите:  
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1.) Как ИКТ да се използват, за да се постигне пълноценен 

музикалнообразователен процес? 

2.) Как учителите да бъдат подготвени в условия на 

цифровизация и динамичните промени?  

В търсене на отговор на първия въпрос според И. 

Горбунова, К. Плотников и Х. Хайнер ролята на ИКТ за 

развитието на музикални ЗУК е безспорна. Но за да има нужния 

образователен ефект, е важно:  

- да се разработи необходимата софтуерна и хардуерна 

база, основана на предимствата на музикалните дигитални 

технологии. 

- да се разработи ефективна и точна методология за 

овладяване на музикално-компютърните технологии [Горбунова, 

Плотников, Хайнер 2020: 46–47]. 

В. Пастармаджиев също твърди, че „съвременните 

хардуер, софтуер и мрежовата свързаност“ са необходимият 

набор от инструменти, които институциите трябва да осигурят за 

оптимизиране на учебния процес по музика [Пастармаджиев 

2016: 378–379]. Пейчева-Форсайт смята, че комбинацията от 

електронно обучение и микрообучение“ е много по-ефективна, 

защото „учащият се получава достъп до специфично съдържание, 

релевантно на неговите потребности“. Персонализираният 

подход в обучението, подкрепен с ИКТ повишава мотивацията, 

самочувствието и образователните резултати [Нешкова 2023: 25]. 

Според Я. Рускова, С. Русков и екипа им, за да се чувства 

учителят спокоен и уверен в своите дигитални компетентности 

(вторият поставен въпрос), учебният комплект по музика трябва 

да предлага „разнообразни технологични решения“ [Рускова и др. 

2021 с. 5]. Учителите трябва да се подкрепят и чисто технически, 

и дидактически в използването ИКТ в музикалнообразователния 

процес. Важен е и подборът на точния инструментариум – и 

методически, и технологичен [Рускова и др. 2017: 6]. 

И според П. Гузуазис и Д. Бакан в обучението е много 

важен изборът на точните цифрови платформи и софтуерни 

решения. Те позволяват на учениците да създават „музикални 

преживявания“. [Gouzouasis, Bakan 2011: 5–6]. Авторите посочват 

как в основаната дейност в урока по музика – изпълнителската, 
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могат с ентусиазъм да участват всички, дори учениците с 

ограничени възможности. Технологиите с автоматични настройки 

и много функции, базирани на AI могат да превърнат всеки 

вокален запис или опит за инструментална импровизация в 

продукт с качествени характеристики, за да изпитат учениците 

„удоволствието от създаването на музика“. За тази цел е важна 

подготовката на музикалните специалисти чрез преразглеждане 

концепциите за университетско цифровo-медийно обучение на 

музиканти педагози. Но да се търсят механизми за „персонално 

продължаващо обучение“ [Gouzouasis, Bakan 2011: 7]. 

Освен традиционно използваните възпроизвеждащи аудио 

и видео средства Горбунова, Заливадный и Товпич посочват 

приложните аспекти на виртуалната реалност (VR), базирани на 

музикална синестезия, на компютърната симулация в музикални 

творчески проекти [Горбунова, Заливадный, Товпич 2020: 44-45]. 

С тези технологии още по-категорично се разтварят границите 

между наука и музика и се хибридизират гледните точки. В 

„безграничните възможности“ на моделирането във виртуалната 

реалност е убеден и А. Георгиев [Георгиев 2013: 26]. Н. Витанова 

твърди, че виртуалната реалност и продължението ѝ добавена 

реалност (АR) са едни от технологиите, които „ще променят 

бъдещето на образованието“ и осигуряват „потапящо“ учене. Те 

осигуряват „едновременно символна и експериментална 

информация“ – „виртуалното обкръжение се изменя адекватно“ 

на човешките реакции „посредством интерактивност“ [Витанова 

2021: 1020, 1021]. Трябва да се търсят варианти за допълнителни 

занимания извън стандартната класно-урочна система, поради 

засиленото участие и интерес, да се внимава „свръхентусиазмът 

да не е за сметка на съдържанието“. Малкият брой разработени 

приложения, скъпата техника също са „спирачка“ в 

приложението им в училищното образование [Витанова 2021: 

1022]. 

Днес във фокуса на сериозен обществения интерес и дебат 

е приложението на изкуствения интелект (AI) в образованието. АI 

се дефинира като „вид симулация на човешка интелигентност с 

помощта на машини и компютърни системи“ [Нешкова 2023: 25]. 

Използването му в образователната система  има привърженици и 
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критикуващи. Но се налага мнението, че той не може да замести 

учителя, а само да го подкрепи [Нешкова 2023: 25–26]. Това 

изисква „подготовката на широка гама от IT специалисти, които 

да управляват процесите“ [Глушкова, Стоянов 2019: 61]. Затова и 

МОН се ангажира с публикуване на насоки за използване на ИИ.  

Музикалният AI може да бъде използван освен като 

източник на музикална информация в самоподготовка, за  

обучителни дейности, вкл. проектни [Нешкова 2023: 25–26], като 

технология с приложение в интелигентни електронни музикални 

инструменти, интелигентен музикален софтуер, онлайн 

музикално обучение, автономност на образователните услуги. 

Идеята е да се създаде нов начин на обучение за насърчаване на 

творческо мислене [Yu, Ma, Zheng, Wang 2023: 42]. Музикалният 

AI може не само да симулира своя система за обучение, но и да 

притежава ефективни мощни „аритметични способности“ за 

разбиране, анализиране, композиране, изпълнение на музика. 

Софтуерът провокира творческо вдъхновение. Автоматично 

генерираните творби могат да бъдат „персонализирани и 

професионално модифицирани“ [Feiyan 2020: 4–5]. В скоро 

въведените базирани на AI интелигентните музикални платформи 

за персонализирано обучение бързо се оперира с огромна база 

данни, взаимодействието  е  интересно, а отговори, оценяване и 

предложения се предоставят по всяко време. Постига се 

адаптивност и мотивация. [Feiyan 2020: 7]. 

AI „автономно взема решения по отношение на някои 

аспекти на взаимодействието с потребителите“ – съобразно 

ситуацията и въведената информация. Затова според С. Холанд 

обучението по музика трябва да формира у учениците ЗУК за 

въвеждане и формулиране на информация, за дефиниране на цели 

или поставяне на проблеми за решаване, за търсене на проблеми в 

собствената музикална дейност (рефлексия). [Holland 2000: 240]. 

Изследователката област по отношение посочените предимства 

от приложението на изкуствения интелект (AI) в обучението по 

музика остава отворена.  
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1.2.2. Мултимедийната образователна среда и 

съвременният ученик 

Тълкуванията на понятието мултимедия са разнообразни. 

Х. Туджаров определя съдържанието на понятието като 

„представяне на обектите и процесите във всички известни 

формати: текст, фото, видео, графика, анимация, звук“ [Горанова 

2015: 53]. Р. Пейчева го представя като комбинация от различни 

медии, което в образованието по принцип означава комбинация 

от различни начини за представяне на материала – текст, видео, 

аудио и анимация“.  Най-честото средство, с което те се прилагат 

според нея е компютър [Горанова 2015: 53]. Други автори 

изхождат от двата елемента в семантиката (от латински multim – 

много, media – средства/посредничество). Според Б. Йовкова те 

са съчетание от „повече от една форма“ и „среда, в която е 

представена информацията“. С. Хийт определя понятието като 

„използването или презентирането на данни посредством две или 

повече модалности“. Ф. Лонг смята, че мултимедията е 

високопродуктивен способ, чрез който могат да се постигат 

високи учебни резултати“ [Николов 2013: 139–140]. А. 

Смрикаров и Ц. Георгиев обобщават тълкуванията като 

„съвкупност от програмни и апаратни средства, информационни  

технологии и творчески идеи за представяне на информацията в 

електронна среда, включваща в себе си текст, графика, звук, 

видео и интерактивност“ [Горанова 2015: 53]. Цялото това 

съчетание от учебно-технически средства въздействат върху 

сетивата. Позволява информационният поток да се осмисли по-

бързо и по-трайно. Днес мултимедийна среда осигурява 

паралелно с информационната и формираща и контролна 

функция, свързана с откриване на връзките, взаимоотношенията, 

свойствата на обектите, процесите, с усвояването и 

интерпретацията на понятията, с приложението в други ситуации  

и области. 

Спецификата на музикалната мултимедийна 

образователна среда се отличава с гъвкавост, нелинейност, 

интерактивност, многомодалност и комуникативност. 

Образователни потребности на съвременния ученик 

изискват промяната в образователния процес. Предизвикателство 
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за науко-теоретичната мисъл са родените след 2010-2103 г. В 

тяхната идентичност преобладават образователни потребности от 

себедоказване, от автономност, признание, търсене на внимание, 

дори нарцисизъм, неприемане на неясното и двусмисленото, 

импулсивност, поемане на риск. Ако училището ги учи 

здравословно да усвояват технологиите и регулирано да ги 

използват, ако възпитаваме човеколюбие, управляваме емоциите 

и създаваме стабилни взаимоотношения, ще формираме 

добродетели и ценности, които са в съответствие с обществения и 

традиционен етос [Jha 2020: 9].  

1.2.3. Дигитални средства за развитие на музикалните 

знания, умения и компетентности у ученици в начален 

образователен етап 

Държавният образователен стандарт и учебната програма 

по музика за съответен клас дефинират основните (базисни) 

музикални знания, умения и компетентности (ЗУК). Изграждат се 

в практическо-дейностна среда чрез участие в основните 

музикални дейности – музициране, възприемане на музика, 

импровизация. Групират се според различни познавателни 

равнища: репродуктивност (възпроизвеждане), продуктивност 

(осмисляне, разбиране, прилагане), пренос (анализ, синтез, 

оценка) и творческо прилагане на знанията и уменията 

(интерпретация, алтернативност) [Герганов 2010 http://www.tu-

sofia.bg/sopko/instrumentar/method/Testove_EG.pd,]. 

Познавателните равнища отговарят на три познавателни 

обособени нива (обобщени според таксономията на Блум)“. Я. 

Рускова дефинира параметрите на музикалните ЗУК в 

съответното познавателно ниво [Ruskova 2017:  351]: 

1. Репродуктивно ниво – възпроизвеждане на усвоени 

знания и умения; разпознаване на елементи и информация за 

факти, имена, понятия; разбиране на информация, свързана с 

музикалното изкуство.  

2. Продуктивно ниво – осмисляне на факти; опериране с 

понятия; прилагане на знания в сравнително несложни нови 

проблемни ситуации; определени правила в нова ситуация; 

приложение на усвоеното в различна когнитивна и творческа 

ситуация.  

http://www.tu-sofia.bg/sopko/instrumentar/method/Testove_EG.pd
http://www.tu-sofia.bg/sopko/instrumentar/method/Testove_EG.pd
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3. Творческо ниво – умения за анализ и синтез, за оценка 

на ситуации; за анализиране на звучаща музика, на определени 

моменти от функционирането й в миналото и днес; избор и 

подбор на информация, на подходи за решаване на определен 

казус; предлагане на алтернативи; оценка/самооценка на 

постижения.  

При обучение в мултимедийна среда дигиталните 

средства могат да имат стойност освен като медия, провокираща 

участие, и като творчески инструмент за създаване на музикално 

образователно съдържание чрез използване на познати схеми и 

модели. Спецификата на дигиталната образователна среда 

изисква съчетаване на музикална и дигитална компетентност. 

Според Виготски детското творчество няма как да бъде 

съизмеримо с това на възрастните и не бива да се търси такава 

съпоставимост. Важна е стойността му за детето и неговата 

детската среда [Виготски 1982: 93-96]. В музикално-

педагогическата литература имена като К. Орф,  Б. Яворски, Н. 

Брюсова,  Б. Асафиев, Н. Ветлугина,  Ю. Ласоцкий, Ю. 

Поврожняк,  В. де Хайнза, Е. Башич,  Е. Сайклър, Т. Чакъров 

[Гайтанджиев 1980: 154-156], както и всички водещи автори на 

учебно музикално съдържание се обединяват около тази идея. 

Създадените дигитални продукти имат преди всичко стойност за  

развитието на  музикални ЗУК на самите „автори“. В 

представените дигитални инструменти учениците пренасят, 

съчетават и комбинират, доразвиват идеи от познати модели и 

модели-образци.  

➢ Дигитален инструмент за създаване на видео 

съдържание ProShow Producer – подходящ за създаване на 

филмови, слайдшоу или караоке продукти с високо качество. 

Предоставена е пълна гама от творчески инструменти и ефекти за 

изображения, слайдове и преходи между тях, за вграждане на 

аудио. Налични са множество модификатори за реализиране на 

анимации с по-голяма сложност. Предлагат се много вградени 

аудио контролери за обработване на звукова информация. 

➢ Онлайн дигитален инструмент Linoit – 

електронен постер със „закачени“ учебни материали. Много 

подходящ за сътрудничество, визуализиране, презентиране, 
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селектиране и подреждане на елементи, за проектна работа. В 

редакционен режим всеки участник има пълен достъп до цялото 

съдържание с право за администриране. 

➢ Дигитална платформа за създаване на 

интерактивно съдържание H5P.org – интерактивни 

видеоклипове, презентационни модули, викторини, 

образователни игри, диаграми, времеви линии, колажи, 

диалогови карти, изображения с „горещи точки“, попълване на 

липсващи думи и др. Работи се с готови шаблони с възможности 

за импортиране на звук, в които се интегрира съответното 

съдържание – адаптивно и удобно за работа с малки ученици. 

➢ Дигитална платформа за създаване на 

интерактивно съдържание Wordwall - могат да се създават 

разнообразни интерактивни игри, творчески задачи, 

кръстословици, викторини, лабиринти, главоблъсканици, 

анаграми, тестове, анимирани истории... Платформата разполага с 

богата шаблонна библиотека. Веднъж създаденото интерактивно 

съдържание може да се редактира и отиграва с различни 

тематични шаблони и нива на сложност. Със създадените игри се 

постига висока степен на интерактивност. В администраторския 

панел може да се види резултатът на всеки един участник.  

➢ Дигитална платформа за създаване на 

интерактивно съдържание Ourboox – платформа за създаване 

на интерактивна дигитална книга с илюстративен, аудио и видео 

материал, връзки към външни ресурси. Текстовият редактор 

поддържа кирилица. Дигиталното съдържание е интерактивно. 

Споделянето с онлайн аудитория публично или лично, 

посредством линк, социални мрежи  или вграждане в сайт. 

➢ Онлайн образователен уебсайт learningapps – с 

интуитивен интерфейс се създават разнообразни интерактивни 

упражнения със звучаща музика: съвпадащи двойки, групиране, 

подреждане, числови линии, текстови отговори, текст с пропуски, 

разпознаване на изображения, кръстословици, тестове, 

образователни игри, двойки карти, пъзели, календари, 

информационни табла, работни тетрадки, колекции. Има 

възможност за създаване на виртуални класове с подробна 
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статистика за резултати и брой направени упражнения от всеки 

ученик.  

➢ Дигитално приложение на Google за създаване 

на интерактивно съдържание Google Forms (гугъл – 

формуляри) – с него бързо всяко проучване/анкета може да се 

превърне в интерактивен тест или викторина с въведен ключ с 

отговори. Цялото меню е на български език с удобни 

инструменти. В настройките има възможност „Добавяне на 

сътрудници“, което е подходящо за екипна работа, за удобен 

преглед, тестване на съдържанието, достъп до статистиката с 

резултатите. 

➢ Образователен софтуер MozaBook – разполага с 

богата библиотека от изображения, 3D модели, аудио и видео 

файлове, разнообразни интерактивни приложения за учебни цели, 

образователни игри, инструменти за писане, рисуване, чертане, 

измерване, помощни материали. С редакторът на упражнения се 

работи с шаблонна система, която е много интуитивна и 

преведена на български език.  

➢ Образователен софтуер Енвижън (Classbuddy) – 

софтуерна система, състояща се от презентационна, 

административна част и публичен портал. За нова информация, 

коментар, размисъл или демонстрация се използва 

информационен екран. Динамичните екрани предлагат 6 

интерактивни възможности:  електронен тест с избираеми 

отговори, записани текстово или представени с изображения; 

посочване на отговор върху картинна карта; писане с виртуална 

клавиатура; съотнасяне към група чрез провлачване; екран с 

индивидуални въпроси към всеки участник; екран за рисуване, 

дописване, селектиране на информация. През 2018 г. е създадена 

версия за мобилни устройства. Софтуерът се развива и от 2022 г. 

Envision e Classbuddy с различен дизайн и много подобрения. От 

2023 г. може да използва AI за асистент в създаване на 

съдържанието.   

➢ Облачна платформа за създаване на 

интерактивно образователно съдържание  Kahoot – 

платформата е базирана предимно на тестове, които лесно се 

създават и от ученици. Всички ученици в класната стая могат 
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едновременно да участват с помощта на мобилна или настолна 

техника. Нужно е да има и един администратор, който да 

стартира теста, да задава преход към следваща задача. Линкът на 

създадения учебен ресурс отвежда към цифров код, който 

учениците въвеждат в своите устройства. След всяка изпълнена 

задача ученикът вижда броя точки за дадения отговор и мястото 

си в класацията.  

1.3. Технологични модели за обучение чрез 

сътрудничество в интерактивна образователна среда 

➢ Обучение чрез сътрудничество – педагогически 

инварианти (Френе, С.) 

Своите педагогически концепции за училищна 

организация той основава върху инвариантността.  Инварианти 1, 

2, 3  Френе отнася към природата на детето. Инварианти от 4 до 

10, 10а, 10б са свързани с детските реакции. Инварианти от 11 до 

30 са свързани с образователни техники [Гюрова 2015:  465]. 

Приложимостта в обучението по музика се основава на 

следните характеристики: сътрудничеството се реализира чрез 

класа-кооператив; нова организация на пространството с мобилно 

обзавеждане, подходящо за индивидуална и групова 

интерактивност; проектни дейности и работа в ателиета, 

включително и такива за музикално- художествено творчество. 

➢ Конструктивизъм 

През последните години на XX в. конструктивизмът е 

течение със сериозни позиции в образованието. Видни негови 

представители са Джон Дюи, Жан Пиаже, Лев Виготски, Джерoм  

Брунер. В специализираната литература са описани различни 

конструктивистки теории и идеи. Всички те могат да се обобщят 

в следните категории/типове (И. Иванов, А. Кръстева): екзогенен 

(външен), ендогенен (генетически, когнитивен, психологически – 

Пиаже), диалектически (социокултурен – Виготски). Независимо 

от спецификите, основен принцип, върху който са изградени 

всички теории и подходи, е учене чрез търсене, откриване и 

конструиране на знания. През XXI в. по-сериозно влияние имат 

новите течения – колаборативния и общностния (комунален) 

конструктивизъм, базирани на ИКТ. В среда на сътрудничество 

учениците в група/учебна общност могат не само да развиват 
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своите знания, умения и компетентности, но и да конструират 

собствени творчески решения. 

Приложим в обучението по музика поради следните 

специфики: учителят използва гъвкави творчески стратегии; 

високата интерактивност; изследват се варианти и 

интерпретации; създава се смисъл. 

➢ Технология за създаване и оценяване на 

дигитално образователно съдържание (Русков, С.) 

Разработената от проф. Русков педагогическата 

технология, макар и насочена към студенти, е универсална по 

отношение на приложимост на всички образователни степени и 

етапи. Създава се музикално-художествен продукт, за който са 

необходими както музикални „ключови и частни“ ЗУК, така ЗУК, 

„позволяващи да се управляват“ „ресурсите на дигиталните 

инструменти“. Необходими ЗУК от всички нива по таксономията 

на Блум. Използват се ЗУК от целия образователен етап. 

Решаването на всяка една ситуация има изключително значим 

образователен смисъл за обучаемия, защото я преобразува в 

собствени „изходни резултати“. Активната роля в разрешаването 

на конфликта межди усвоеното и новото прави „привлекателна 

динамиката на образователния процес“. Технологията развива 

ЗУК паралелно на две нива – технологично и „личностно-

съдържателно“. Предложена е методика за оригинален 

„детайлизиран модел“ за оценяване [Русков 2019:  38, 66]. 

Педагогическата технология е приложима в обучението 

по музика в начален училищен етап поради следните специфики 

на универсалност: извежда ясен научнообоснован алгоритъм за 

работа в мултимедийна образователна среда; отчита натрупания и 

усъвършенстван фундамент от базисни знания, умения и 

отношения; създава изключително прецизен „функционален 

модел за оценяване“;функционира ефективно [Русков 2019: 106]. 

➢ Моделът „Динамична класна стая“ (Папанчева, 

Р. и екип) 

 Моделът изисква технологично оборудване във всяка 

класната стая; препоръчват се задания за изпълнение в 

извънучилищни условия с проследяване на резултатите; 

използват се облачни технологии; основан е на интегративен 
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междупредметен подход; работи се с интегрирано образователно 

съдържание [Папанчева 2019: 41–42].       

Приложим е в обучението по музика в начален етап, 

защото: ИКТ са средство в цялостна система за споделяне на 

идеи; постига се висока степен на интерактивност; реализира се 

интегрирано обучение; подходът е проектно-базиран; създават се 

крайни продукти. 

➢ Конективизъм  (Симънс Дж. Даунс Ст.) 

В педагогическата литература има известни спорове дали 

конективизмът е теория, подход, система от възгледи или модел. 

Спецификите са: създават се мрежи с информация, учебни 

ресурси, контакти; решават проблемни ситуации; целта е 

формиране на  уменията за учене, необходими в цифровата ера 

[Siemens 2005: 5-7]. Критиките към конективизма са: ученето в 

интернет мрежи крие опасност учениците да попаднат под 

недобри влияния или да развият консуматорско/плагиатско 

отношение към учебните си отговорности. 

Приложими в обучението по музика са следните 

концептуални възгледи: Учителят не е преносител на културните 

ценности, а трансформатор при формирането на музикалните 

ЗУК за използване на тези културни ценности по подходящ 

начин; учениците се обучават как да търсят информация в 

интернет в безопасна контролирана среда, как да ползват 

технологични устройствата, как да взаимодействат. 

➢ Обучение в работни (кооперативни) групи 

Моделът се свърза с имената на социалните теоретици 

Уотсън, Шоу и Мийд. Спецификите са: кооперативноото 

обучение (Cooperative learning). Успехът на групата е значим за  

успеха на всеки неин член. Съвременна форма на работните 

(кооперативни) групи са т. нар. „гъвкави групи“. Те позволяват 

групиране според подготвеността, способностите, стила на учене, 

интересите на учениците. 

Приложимост в обучението по музика: учениците се 

подкрепят в музикалните дейности; работи се по музикални 

проекти в период от време; развиват се социални и вербални 

умения, дедуктивно мислене, способност за изслушване; 

мултимедийната среда е мобилна, динамична [Павлова 2011: 81]. 
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➢ Обърната класна стая 

Моделът се свързва с имената на Дж. Бейкър, Джонатан 

Бергман и Арън Самс, Джеръми Стрейър го доразвива и създава 

образователна рамка. Спецификите са: определено учебно 

съдържание се предоставя на учениците от учителя извън 

класната стая, а дейности, включително такива, които се считат за 

домашни задания, се извършват в класната стая в преносно-

творчески условия [Йовкова, Пейчева-Форсайт 2020: 11]. 

Приложимостта на модела в обучението по музика се 

базира: на условията в съвременната образователна среда и 

интегрирането с виртуалните класни стаи, което позволява 

споделяне на музикална информация; на диференциран подход, 

многократен достъп до учебно съдържание, самообучение и 

персонален темп от страна на учениците; методологията е 

отворена към интерпретации. 

➢ Мобилно обучение  

Необходими са мобилни устройства с персонална връзка 

на потребителя с ресурсите, „глобалната мрежа Интернет с 

дигиталните ѝ ресурси. Учениците имат постоянен достъп до 

информация от съответната образователна област. Създават се 

условия за поощряване на сътрудничество, за индивидуализация, 

диференциация и автономност на обучението. Подобрява се 

комуникацията факторите в образователния процес [Русков 2019: 

989]. 

Приложимостта на модела в обучението по музика се 

базира на: автономност и демократичност в достъпа за обучение; 

бързо и лесно търсене, съхраняване, възпроизвеждане, 

разпространение на музика и музикална информация; висока 

интерактивност в използването на музикални учебни ресурси в 

обучението; възможност за създаване на музикални продукти от с 

помощта на мобилни приложения; поддържане на „широк 

диапазон от образователни цели“ [Ruskov 2018: 220]. 
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Изводи относно теоретичната обосновка на проблема в 

ГЛАВА ПЪРВА 

1. Нормативната уредба отчита ключовото значение на 

ИКТ в новата образователна парадигма и предлага възможности 

за модерен музикалнообразователен процес в началното 

училище. 

2.  Възможностите на ИКТ за превръщане на музикалното 

обучение в персонално значимо, активизиращо емоционално-

интелектуалния и творчески потенциал на ученика, са 

неоспорими и бързо нарастват. 

3. За качествен музикалнообразователен процес е не-

обходимо използването на ИКТ от подготвени и подкрепени 

учители по музика, притежаващи необходимите технологични и 

методически компетентности.  

4. Спецификите на ИКТ-мултимедийната музикално-

образователна среда отговаря на потребностите и очакванията на 

съвременния ученик и го подготвя за реализация в динамично 

развиващото се информационно общество. 

5.  С подходящи приложно-творчески ИКТ инструменти 

ученици в начален образователен етап могат да създават 

дигитални музикални продукти, като в този личностно значим акт 

изявяват и надграждат базови и специфични музикални знания, 

умения и компетентности от трите познавателни нива.  

6.  В обучението по музика 1.-4. клас успешно могат да се 

интегрират и адаптират елементи от водещи педагогически 

теории и технологични модели за сътрудничество в интерактивна 

образователна среда. 

7.  Педагогическата литература се нуждае от споделяне на 

научно обосновани модели за повишаване образователните 

резултати в обучението по музика на ученици от начален етап. 

8. Музикалноизпълнителските, музикално-аналитичните, 

познавателните и социалните знания, умения и компетентности 

на учениците по музика в начален етап могат да се развиват 

възходящо от мотивирани учители, които правилно подбират 

ИКТ средства, организират стимулираща мултимедийна среда, 

съчетават подходящи технологични подходи в актуални 

образователни модели.  
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ГЛАВА ВТОРА 

ПОСТАНОВКА, ОРГАНИЗАЦИЯ И МЕТОДИКА НА 

ИЗСЛЕДВАНЕТО 

 

2.1. Методологически основи на проучването 

Проучването е насочено към практическите дейности в 

обучението по музика в мултимедийна образователна среда. 

Реализирането им е важно условие за формиране и развиване на 

музикалните знания, умения и компетентности (ЗУК) на 

учениците. 

Обектът на настоящото изследване е процесът на 

формиране на музикални знания, умения и компетентности (ЗУК) 

у ученици от 4. клас чрез активното използване на ИКТ.   

Предмет на изследване е педагогическата ефективност от 

обучението по музика в 4. клас чрез сътрудничество в условия на 

мултимедийна образователна среда.  

Основна цел на изследването е разработване и 

апробиране на технологичен инструментариум за развитие на 

музикалните ЗУК на учениците чрез авторско присъствие в 

музикалнообразователния процес посредством възможностите на 

ИКТ.  

За реализирането на целта са поставени следните задачи:  

1). Да се направи нормативно-теоретичен преглед на 

Закона за предучилищното и училищното образование и 

наредбите за институциите в системата на предучилищното и 

училищното образование, предлагащи възможности за модерен 

музикалнообра-зователен процес в началното училище с достъп 

до информационни и комуникационни технологии и внедряване 

на нововъведения.  

2). Да се изясни спецификата на мултимедийна 

образователна среда за развитие на музикалните ЗУК съобразно 

възрастовите особености на изследвания контингент. 

3).  Да се представят образователни софтуерни платформи 

и инструменти, предлагащи възможности за разработване от 
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ученици в начален етап на продукти със средствата на ИКТ, 

приложими в обучението по музика.  

4).  Да се проучат и анализират литературните източници 

за обучението чрез сътрудничество в интерактивна образователна 

среда. 

5). Да се разработи и апробира научнообоснован 

технологичен модел за допълнителни музикалнообразователни 

дейности с използване на съвременни ИКТ, съобразно 

нормативната база.  

6). Да се изработи подходящ диагностичен 

инструментариум за измерване ЗУК на учениците в съответствие 

с учебната програма по музика за 4. клас. 

7).   Да се анализират резултатите от констатиращия и 

контролния етап на изследването. 

От представените обект, предмет, цел и задачи беше 

формулирана следната хипотеза:  

Предполага се, че процесът на развитието на музикалните 

ЗУК на учениците от 4. клас в началното училище може да бъде 

активизиран чрез използване на ИКТ в условията на 

сътрудничество при изготвяне, представяне и използване на 

авторски музикални ресурси в контекста на обучението по 

музика. 

  От така изложената хипотеза се предполага: 

• Използването на дигиталните технологии ще 

съдейства за изграждане на базисни знания, умения и отношения, 

свързани с различни аспекти от музикалното изкуство. 

• Ще се създаде привлекателна образователна среда 

с условия за усъвършенстване на музикалноизпълнителските, 

музикалноаналитичните, познавателните, социално-гражданските 

компетентности на съвременния ученик в начален етап на 

образование.   

• Непосредствените контакти с музикалното 

изкуство ще съдействат за придобиване на ключовите 
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компетентности и формиране на градивни елементи в 

личностната ценностна система. 

Хипотезата има следната насоченост: 

• Теоретико-методологичният анализ на 

концепциите в съвременната литература за интегрирането на 

ИКТ в обучението по музика ще утвърди научно базирано 

разбиране за ролята им във формирането на ЗУК в 

образователния процес по музика в началното училище.  

• С разработването и апробирането на 

технологичния модел ще се разкрият и обосноват възможности за 

творческо приложение на дигиталните технологии в обучението 

по музика в началното училище за подобряване на 

образователните резултати на учениците.     

2.2. Организация и контингент на изследването 

Настоящото изследване включва три етапа: 

2.2.1. Констатиращ експеримент. В първия етап се 

диагностицира входното състояние на знанията, уменията и 

компетентностите на учениците от експерименталната група /ЕГ/ 

и контролната група /КГ/. 

   2.2.2. Формиращ експеримент. През втория етап се 

апробира разработеният методически инструментариум, основан 

на технологичния модел за стимулиране и развитие на 

музикалните ЗУК на ученици в 4. клас чрез сътрудничество в 

ИКТ-мултимедийна образователна среда от експерименталната 

група. 

  2.2.3. Контролен експеримент. Третият етап представя 

съответната диагностика, отнасяща се до ефективността на 

приложения технологичен модел. 

  Педагогическият експеримент е проведен през учебната 

2021/2022 г. с общо 40 ученици от експериментална и контролна 

група:  20 ученици от четвърти клас от СУ „Иван Вазов“, град 

Нова Загора – експериментална група и 20 ученици от ОУ „Св. 

Св. Кирил и Методий“, град Мездра – контролна група.  

Характеристиката на изследваните лица по пол е както следва:  
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Експеримента група включва 9 момичета и 11 момчета (в 

съотношение 45% момичета, 55 % момчета). 

Контролна група – 8 момичета и 12 момчета (в 

съотношение 40% момичета, 60% момчета). 

2.3. Методология на изследването   

2.3.1. Статистически методи, основани на: медианен 

критерий; корелационен анализ с критерий на Пирсън 𝜒2 и 

сравнителен анализ. Качеството на получените резултати на 

входа и изхода на експеримента зависи от надеждността на 

тестовата система. Тя показва степента на устойчивост на 

резултатите от тестването на всеки ученик. Високата 

повторяемост на резултатите от теста е знак за висока надеждност 

на теста. Валидността в теорията на тестването означава, че 

формата и съдържанието на теста съответстват на това, което той 

трябва да оцени или измерва според намерението на неговите 

създатели. 

В двата етапа на експеримента /начален и заключителен/ 

са формулирани статистически хипотези:  

H0 – не се откриват различия между двете групи или ако 

се откриват такива, то са резултат от случайност и не може да се 

определи като съществен фактор.  

H1 – между двете групи са налице съществени различия в 

резултат от влиянието на определени закономерности. 

2.3.2. Критерии и показатели 

Изследването се диагностицира с входно ниво 

(констатиращ начален етап) и изходно ниво (контролен 

заключителен етап) по оригинални критерии и показатели. 

Критериите са отнесени към три аспекта ЗУК, съобразно 

учебната програма по музика за 4. клас. Резултатите от 

критериите и показателите се отчитат в 4-степенна  оценъчна 

скала:  

Високо ниво на знания, умения и компетентности (x3)   

Добро ниво на знания, умения и компетентности (x2)   

Ниско ниво на знания, умения и компетентности (x1)  

Нулево ниво на знания, умения и компетентности (xо)     
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Изводи: 

Във ВТОРА ГЛАВА са детерминирани 

методологичните основи на педагогическото изследване: 

1.  Определени са обектът, предметът, основната цел и 

задачите на изследването. Формулирана е хипотеза относно 

използването на ИКТ като фактор в развитието на музикалните 

знания, умения и компетентности на учениците от 4. клас. 

2.    Представени са етапите на изследването, свързани с  

диагностициране на входните и изходните нива на знания, 

умения и компетентности на учениците. 

3. Конструираната методология на педагогическото 

изследване, базирана на статистически методи, е функционална. 

Коректно проследява развитието на ученици с различен 

образователен статус. 

4.  Формулирани са оригинални критерии и показатели, 

синтезирани на базата на Държавните образователни стандарти и 

учебната програма по музика за четвърти клас, в съответствие с 

очакваните резултати, разписани в тях. 

5.  Аргументиран е модел за оценяване, чрез който се 

проверяват статистическите хипотези в научното изследване, 

анализират се резултатите и се валидира статистическата им 

значимост.   

6.  Дефинирана е оценъчна система за отчитане 

резултатите по оригинални критерии и показатели, градирана в 4-

степенна оценъчна скала.   
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ГЛАВА ТРЕТА  

ТЕХНОЛОГИЧЕН МОДЕЛ ЗА РАЗВИТИЕ НА 

МУЗИКАЛНИТЕ ЗНАНИЯ, УМЕНИЯ И 

КОМПЕТЕНТНОСТИ НА УЧЕНИЦИ В 4. КЛАС ЧРЕЗ 

СЪТРУДНИЧЕСТВО В ИКТ-МУЛТИМЕДИЙНА 

ОБРАЗОВАТЕЛНА СРЕДА 

       

3.1. Използвани елементи от педагогически технологии 

В технологичния модел са използвани елементи от 

педагогическите технологии за обучение чрез сътрудничество, 

описани в Глава първа. 

3.2. Визия на технологичния модел  

Учениците разработват музикални дигитални продукти за 

потребностите на: български деца в родните училищата зад 

граница; ученици със СОП; ученици с майчин език, различен от 

български. Визията на модела е осъзната потребност от общуване 

с музикалното изкуство с приложимост на високо творческо 

равнище с практически измерения (Фиг.3.2.1).  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

Фиг. 3.2.1.  Схема технологичен модел    
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3.3. Етапи на технологичния модел  

Те извеждат 14-стъпков алгоритъм от 

музикалнообразователни дейности за развитие на музикалните 

знания умения и компетентности  във формиращия етап на 

изследването. 

➢ Поставяне на цел 

Провокирана е от емоционално-познавателни 

обстоятелства, свързани с обучението по музика, със събития от 

живота на класа или адресатите, с предстоящи празници, в хода 

на създаване на  приятелски отношения с потребителите от трите 

фокус групи и преоткриване на техни образователни 

потребности.   

➢ Сформиране на групата 

Работи се в малки групи. Учениците имат свобода да 

определят авторската си роля – до каква степен всеки в групата е 

с равноправни задължения и участие, или има водещ/и автор/и, а 

останалите изпълняват съпътстващи дейности. Има възможност 

един и същи ученик да участва многократно в различни 

динамични групи. В изготвянето на по-мащабен дигитален 

проект се включва целият клас, разделен на екипи, като всеки 

работи по отделен компонент от учебната задача.  

➢ Разпределяне на задачите и отговорностите в 

групата  

Моделът постига усещане за персонална значимост и 

комфорт, независимо от индивидуалните възможности. Общата 

цел и идентификация предлагат среда на съдействие и уважение, 

в която задачите и отговорностите се разпределят съобразно: 

- когнитивно-творческите музикални способности 

на участниците; 

- личностно-организаторския потенциал; 

- мотивационните нагласи и потребности; 

- инициативността на всеки участник; 

- нивото на дигитална компетентност. 
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➢ Търсене и намиране на подходящ дигитален 

инструмент за създаване на съответния електронен продукт  

Учителят представя готови продукти с дигитални 

инструменти,  разгледани в първа глава. Предлага обучителни 

видеа. Колективно се обсъждат предимства и дефицити. 

Съобразно техническите характеристики се доразвива или 

адаптира първоначалният замисъл или се генерират нови идеи за 

следващ дигитален продукт. Учителят демонстрира и 

възможности за вграждане в сайт в платформа Weebly  for 

Edication. 

➢ Разучаване на дигиталните инструменти на 

софтуера/платформата/сайта         

Подхожда се вариативно. Най-често учителят фронтално 

презентира пред учениците важни функционалности на избрания 

инструмент или споделя кратко обучително видео, с което всеки 

се запознава в удобно време на принципа на обърнатата класна 

стая. В трети случаи обучава двама-трима ученици в извънучебно 

време, които представят технологичните възможности на 

избрания инструмент пред групата. Във всички случаи учениците 

експериментират и откриват нови функционалности. 

➢ Търсене и подбор на подходящ музикален 

ресурс   

Използва се училищен и извънучилищен опит – учебник, 

звуконосители. Учениците предлагат музика, слушана у дома, в 

игри, от музикални събития. Търси се в интернет контролирано в 

присъствие на учител или заедно с родител – тематично, по автор, 

заглавие или ключова дума. Обсъжда се в реално време, 

синхронно или асинхронно във виртуалната класна стая. 

Използваната платформа Seesaw предлага и родителски контрол.  

➢ Изготвяне сценарий с постъпков план на 

работа за създаване на музикалния продукт  

Според избрания вид ресурс, учениците записват 

структурата – необходим музикален материал, аудио, видео 

файлове, текстове, изображения, други необходими ресурси. 
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Уточнява се и редът на действията и персоналните ангажименти 

по осигуряването им. Следва запълване със съдържателни 

елементи. Ползват се идеи от учебна литература, вкл. и от други 

учебни дисциплини, интернет източници. Планира се ползването 

на допълнителни графични, аудио или текстови редактори, на 

определен човешки фактор. Съставя се списък с критерии за 

подбор на музика, за оценяване на крайния продукт. Насърчава се 

ученическата инициатива. С учителя се обсъжда и финалният 

сценариен продукт.  

➢ Конструиране на дигиталния музикален 

продукт  

Учениците избират дизайн или шаблон от 

администраторския панел. Импортират аудио или видео 

ресурсите, понякога след обработка в съответен електронен 

редактор. Записват в клавиатура необходимия текст в 

съответните информационни полета, при необходимост и 

инструкции. Избират шрифт, цветова гама. Създават връзки в е-

тестовете. Импортират изображенията. Синхронизират музика, 

текст-изображение, фонова графика – съобразно вида и целта на 

ресурса. В образователните игри се задават нива на сложност, 

идентификация с герой, подходящи бонуси или наказателни 

точки, сигнализации, ефекти. Избират се опции за обратна 

връзка: точкуване, рейтингова стълбица, симулативен награден 

фонд. При определени продукти се задават ритмични модели на 

анимация в съответствие с музиката. Готовият продукт се 

вгражда в сайта на класа. Поощрява се отговорността и 

удовлетворението на избора, самообучението.  

➢ Тестване в екипа 

Първите потребители са всъщност самите автори. Те 

откриват грешки – музикално-информационни, езикови, 

технически. Обучават се през грешките. 

➢ Корекционни дейности  

При необходимост се подменя или добавя музика, 

редактират се аудиофайлове, музикална информация, графични 
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изображения, текстови формулировки. Коригират се връзки 

между елементите по отношение синхронизация, баланс, 

коректно отчитане на верни отговори в тестовите задачи.  

➢ Апробиране пред съучениците от ЕГ 

В предварително определено време един или повече 

екип/и представя/т своя дигитален продукт пред цялата ЕГ. 

Посредством сайта Вазовци 1-4 всеки има възможност да ползва 

ресурса и в домашни условия.  

➢ Представяне пред потребителите, пред 

образователни и обществени фактори, родителската общност 

– публичност, прозрачност 

Прави се пред съответната фокус група на неформални 

или официални срещи. Присъстват представители на 

родителската общност, на управленски и образователни 

институции, общественици. Поради гражданско-етичната 

насоченост демонстрации и представяния се правят на 

обучителни, граждански, благотворителни форуми. 

➢ Взаимооценка, самооценка, оценка 

Оценяването на всеки дигитален продукт се извършва по 

предварително уточнени критерии, консултирани с учителя – 

аудиалните качества на музикалното съдържание, съответствието 

му със замисъла, коректността на връзките между всички 

елементи в ресурса, емоционалното му въздействие. Паралелно с 

това учениците се учат персонално и взаимно да отчитат 

желанието и участието в екипна работа, стремежа за дейностна 

активност, за изява и музициране. В оценяването се включват и 

външни фактори – ползватели, професионални музиканти, 

експерти. 

➢ Система за отчитане напредъка – в 

персоналното музикално развитие на учениците и обобщено 

за експерименталната група 

Констатира се с входяща и изходяща диагностика. 

3.4. Същностни характеристики на технологичния 

модел  
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• ИКТ като инструмент и средство за музикално 

развитие на учениците 

Развиват се когнитивните аспекти на ученика паралелно с 

неговата емоционална сфера, овладяване на определен обем от 

музикални знания, умения и компетентности и стимулиране на 

практическото им приложение. Използват се предимства на 

STEM обучението. 

•  Съдържателна и релевантна добавена стойност      

Учениците изготвят дигитални музикалните продукти, 

освен за свои връстници, и за първокласници, второкласници, 

третокласници. Всички ресурси носят съдържателна и релевантна 

добавена стойност за самите автори. Репродуктивните ЗУК, 

натрупани във времето, при връщането и повторението се 

трансформират в продуктивни, в ЗУК за анализ и синтез, в ЗУК за 

творческа интерпретация на учебното съдържание. С 

многократното използване, с вариативното приложение и 

креативно реконструиране на вече усвоеното се постига трайност 

и стабилност в знанията, уменията и компетентностите. 

Изграждат се системни ЗУК за учене и се развиват качества, 

които ще помогнат както в предстоящото музикално образование, 

така и с житейските предизвикателства. 

Нелека е задачата да адаптира изпозлвана музикална 

информация за ученици от различни когнитивни нива. 

Съобразяват се формулировки, понятия, стилово-езиков средства, 

визуализация, дозиране. Работейки в интерактивен режим, 

авторите на дигиталните музикални продукти интерпретират 

конкретно учебно съдържание, създавайки му паралелен 

еквивалент, но със собствено конструктивно осъществяване. 

Изявяват творческата си духовност и емоционалната си 

потребност да общуват с музикалното изкуство. 

• Съответствие с учебната програма по музика  

Всички дигитални ресурси са изготвени съобразно 

областите на компетентност и разписаните знания, умения и 

отношения в учебната програма за съответен клас -1., 2., 3 или 4. 
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Някои са свързани с една област на компетентност, други са 

ориентирани към очаквани резултати от няколко. Независимо от 

предназначението – за музициране, за онагледяване, за проверка 

на ЗУК и споделяне на впечатления в интерактивни условия, 

обезпечават конкретни компетентности като очаквани резултати.  

• Допълнителни занимания с музикално 

изкуство извън регламентираната нормативна рамка за 

задължителна подготовка  

Много удачно е те да се реализират през статута на 

иновативното училище.. Музикалните дейности се осъществяват 

в гъвкав структурен формат на физическата среда. Използват се 

различни възможности за общуване с музикалното изкуство.    

• Едютеймънт  

В образователните постижения е интегрирана грижа за 

психологически уют и позитивните емоционални преживявания. 
Пълноценна активност се постига чрез дейности, различни от 

традиционните дидактични форми на учене, но с крайна учебна 

проекция 

• Свобода, свързаност, включване в отговорност  

В екипа учениците, освободени от притеснения, 

музицират, възприемат, импровизират, анализират музика според 

различни параметри, разширяват своя аудиален опит, преживяват 

емоционално-образните послания, споделят впечатления, 

припознават музиката според своята сетивност и чувствителност. 

Сътрудничат си, кооперират усилия, обменят опит, свързват 

идеи, обединяват инициативи, съчетават дейности, откриват 

решения, радват се. Обучават се и през постиженията, и през 

грешките. Постиженията дават самочувствие на личен принос в 

качествените показатели на учебния процес.  

• Привличане към общочовешките ценности и 

превръщането им в личностно притежание  

Особена ценност на модела е градивната сила на 

емпатията и хуманистичния подход към различния. Развива се и 

когнитивната, и ефективната емпатия. Моделът дава възможност 
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обучението по музика да привлече ученика към общочовешките 

ценности и да ги превърне в личностни.  

• Необходимост и навременност 

Технологичният модел може да се прилага по всички 

учебни дисциплини. Удовлетворяват се потребностите от 

индивидуален темп за обработване на информацията, тя се 

адресира успешно, съобразно различните стилове на учене. 

Формират се ЗУК за работа в електронна среда. 

Самодетерминираността за успех е голяма, защото се проектират 

музикални ситуации и роли, в които ученикът няма как да бъде 

поставен в класическата среда на обучение. Учениците имат 

ентусиазъм, автономност и инициатива, поради това, че виждат в 

реално време резултатите от своя труд.  

• Приложимост в специфични и универсални 

образователни условия 

В образователното пространство са дефицит електронните 

ресурси, отговарящи на специфичните познавателни нужди на 

трите фокус категории адресати. Изготвените от учениците 

музикални продукти отговарят на потребностите им: с 

потенциала на музиката да образова и възпитава. Отразяват 

реална съпричастност и уважение със специфични образователни 

потребности на категории ученици от родината и извън нейните 

граници, т.е. успешно се адресират диверсифицирани 

потребности.  

Едновременно с това продуктите предлагат модерен 

начин на усвояване на учебното съдържание. Те са електронен 

аналог на музикални познавателни задачи. Разпространяват се 

лесно и бързо. Въздействат върху различни сензорни канали и не 

са обвързани  с конкретен учебен комплект. Това ги прави 

приложими във фронталното, диференцираното, 

персонализираното обучение в класно-урочни и извънкласни 

условия. Отделни етапи по изготвяне на дигиталните продукти 

също могат да бъдат част от обучението по музика в 

задължителната, избираемата, факултативната подготовка. 
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• Икономичност и практичност 

Моделът не изисква наличие на специална финансова 

обезпеченост, което го прави приложим във всяко учебно 

заведение. Учениците използват налични учебни устройства и 

програмно осигуряване.  

 3.5. Ценност на технологичния модел по отношение 

развиване на музикалните знания, умения и компетентности 

(ЗУК)  

 3.5.1. ЗУК, свързани с музикалноизпълнителско 

развитие на учениците 

➢ Знания, умения и компетентности на 

репродуктивно ниво   

• Посочване заглавия на вокална и инструментална 

музика; на имена на композитори и изпълнители на песенна и 

танцова музика; разпознаване по фотос. 

• Възпроизвеждане текст на песни, на музикални 

понятия; позната информация относно изпълнителски дейности. 

• Посочване същностни белези и разлики между 

вокална и инструментална, между авторска  и народна музика. 

• Репродукция на знания за състави, за гласовете, 

които звучат в различни изпълнителски състави. 

• Изброяване факти за присъствие на песенен и 

танцов фолклор в регион, за функционирането в миналото и днес. 

• Разбиране информация за изпълнители, за ролята 

на основни изразни средства в изпълнителски дейности. 

• Визуално разпознаване и изброяване на музикални 

инструменти, съпровождащи изпълнението. 

• Възпроизвеждане знания за начини на 

звукоизвличане на музикални инструменти, за принадлежност 

към група. 

➢ Знания, умения и компетентности на 

продуктивно ниво   
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• Използване на усвоена музикална информация 

относно изпълнителски дейности; на аудиални и визуални опори 

в музикални ситуации. 

• Възпроизвеждане мелодията и метроритъма на 

позната песен според индивидуалните възможности. 

• Разпознаване песен от училищен репертоар по 

характерен откъс от инструменталния ѝ съпровод. 

• Темброво разпознаване на мъжки, детски и женски 

гласове, на изучавани музикални инструменти и състави в 

познати музикални произведения. 

• Осмисляне на факти за музикални инструменти, за 

музикалния фолклор в българската празнична традиция. 

• Осмисляне възможности за представяне елементи 

на музикалната изразност в изпълнителски дейности. 

• Проследяване мелодия, характер, темпо и 

динамика в музикалното произведение; предлагане на подходящо 

темпо и динамика в изпълнение на песен. 

• Отчитане равномерна и неравномерна пулсация на 

две и на три и разпознаване в позната музика метрум в размери 

2/4, 3/4, 5/8 и 7/8. 

• Прилагане на ЗУК за визуално разпознаване на 

ноти и отмерване на тонови трайности в изпълнителски дейности. 

• Прилагане на усвоена информация за изразните 

възможности на човешкия глас и звукоподражанието в 

музицирането; за принципи на звукоизвличане в дейности за 

съпровод с ДМИ. 

➢ Знания, умения и компетентности на творческо 

ниво   

• Подбор по предварително уточнени критерии на 

музика за изпълнителски дейности; обосноваване избора. 

• Изява на емоционална съпричастност и 

артистичност при възпроизвеждане на мелодията и метроритъма 

на песен; предлагане идеи за пресъздаване художествената 

образност, характера и настроението на  песен. 
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• Пресъздаване  на връзката между 

музикалноизразните средства и словесния текст във вокални 

изпълнителски дейности. 

• Екипно съчиняване и изпълнение на графични 

модели и леки партитури за съпровод; импровизиране на 

съпровод; избор на подходящи средства за съпровод в 

изпълнение. 

• Личностна изява при танцови импровизации, 

съобразно жанровите и стиловите особености на музиката; 

емоционално претворяване на художествената образност при 

изпълнение на песен със съпровод и двигателно-танцови 

дейности. 

• Подбор на лек нотен текст съобразно идеята и 

целта на дигитален ресурс и изпълнение на кратка мелодия с 

тонови имена. 

• Предлагане варианти за двигателно отразяване на 

паузи в музика. 

• Интерпретиране на аудиални впечатления от 

разнообразни музикални изпълнения. 

• Записване с дигитални средства на изпълнителски 

дейности на ученици от ЕГ и включване в съдържанието на 

електронен музикален продукт – организиране, създаване, 

редактиране, съчетаване с останалите съдържателни елементи, 

апробация. 

• Откриване на звучността на музикален 

инструмент/изпълнителски състав в непозната музика; 

разпознаване изучаваните жанрове, изпълнени от изпълнителски 

формации, в непозната музика. 

• Оценяване собствено изпълнение и изпълнителски 

изяви на ЕГ относно интониране, синхронизация, провокиране на 

интерес, емоционално въздействие.  

3.5.2. ЗУК, свързани с познавателно-аналитично 

музикално развитие на учениците 

➢ Знания, умения и компетентности на 

репродуктивно ниво  
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• Назоваване заглавия на музикални произведения, 

имена на композитори, изпълнители в процес на аналитични 

дейности. 

• Визуално разпознаване – в изображение, в реални 

условия, и назоваване на познати музикални инструменти, на 

основни групи в инструментални състави, на оркестри; 

• Възпроизвеждане знания за начини на 

звукоизвличане на музикални инструменти. 

• Визуално разпознаване изображения на вокални 

формации. 

• Възпроизвеждане знания за състава и гласовете, 

които звучат в различните хорови състави. 

• Разбиране информация за ролята на тембъра като 

изразно средство в инструменталната и вокалната музика. 

• Възпроизвеждане знания за музикални понятия и 

правилна употреба в аналитични и когнитивни дейности. 

• Разбиране разликите между вокална и 

инструментална, между авторска и народна музика. 

• Разбиране ролята на познати изразни средства в 

музикална творба. 

• Разбиране на музикална информация за характер, 

за изразни средства и принципи на формообразуване в музиката, 

за музикални жанрове. 

• Назоваване на нотни стойности и съответстващи 

паузи, на ритмична група четвъртина с точка и осмина, на 

тонови имена на нотите. 

• Разпознаване в нотен запис и назоваване на такт, 

тактова черта, размер, на обозначенията знак за повторение, за 

първи и втори път. 

➢ Знания, умения и компетентности на 

продуктивно ниво  

• Прилагане знания за слушане позната музика с 

определени задачи относно изпълнителски състав, характер, 
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музикалноизразни средства, особености на музикално 

произведение и други. 

• Опериране с музикални понятията при аналитични 

дейности. 

• Осмисляне възможности за представяне 

елементите на музикалната изразност в ресурса; на знания за 

метрум и ритъм; 

• Определяне еднаквост, различие и подобие в 

позната музика.  

• Използване на музикална памет и знания за 

тембъра на музикален инструмент при разпознаването му в 

позната музика. 

• Прилагане знания за принципа на звукоизвличане 

при свързване на музикален инструмент с други познати 

музикални инструменти. 

• Осмисляне на факти за музикални инструменти – в 

солови и оркестрови изпълнения,  в съпровод на вокална музика; 

• Осмисляне мястото и значението на български 

народни инструменти като солиращи и в оркестров състав в 

родния музикален фолклор. 

• Слухово разпознаване на оркестър – духов, 

симфоничен и оркестър от народни инструменти в познати 

музикални примери. 

• Използване на усвоена информация за 

звукоподражателни средства в проблемни ситуации. 

• Приложение на знания за жанрова специфика на 

музикална творба. 

• Разпознаване звучността на детски, мъжки, 

женски, смесен хор в позната музика. 

• Разпознаване метрума на музика в размери 2/4, 

3/4, 5/8 и 7/8 в позната музика; разбиране принципа за отразяване 

метричната пулсация в цифровия запис на размера; прилагане в 

различни познавателни условия. 
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• Прилагане знания за нотни стойности в променени 

когнитивни ситуации – визуализация в дигитални условия. 

• Прилагане знания за вариативност в записа на 

осмини ноти – поединично и в група, в записа от нотни стойности 

със сбор, равен на цяла/половина нотна стойност; за записване на 

тонови височини с ноти. 

• Използване информация за дигитални средства за 

звуковъзпроизвеждане и звукозапис.   

➢ Знания, умения и компетентности на творческо 

ниво   

• Обосноваване предложение и избор на музикална 

творба, на аудио или видео към съответен ресурс. 

• Анализиране на музикални произведения от 

различни аспекти  

• Обсъждане и формулиране на изводи за връзката 

на музикалноизразни средства с характера на музиката. 

• Подбор на музика, илюстрираща връзката на 

темпо, динамика и пулсация с жанрова принадлежност на 

музиката; емоционално-оценъчно отношение в подбора и 

характеризирането на музика. 

• Откриване на звучността на музикален инструмент 

в непозната музика; обсъждане на темброви възможности. 

• Подбор на подходящи определения за 

характеризиране звучността на музикалния инструмент, за 

вербализиране на асоциации за темброви послания; за характера 

на музиката; изказване впечатления и формулирани становища за 

използване и роля на музикален инструмент в музикални състави 

и музикални практики. 

• Разпознаване звучността на детски, мъжки, 

женски, смесен хор в непозната музика; подбор на подходящи 

илюстративни примери, демонстриращи темброва специфика на 

високи, средни ниски човешки гласове в хорова вокална музика. 

• Слухово разпознаване на оркестър – духов, 

симфоничен и оркестър от народни инструменти, в непознати 
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музикални произведения; анализиране връзките между 

изучаваните видове оркестри с типичните в тяхно изпълнение 

жанрове – темброви особености, метрична пулсация, характер на 

музиката. 

• Обсъждане връзките, съотношенията на тоновите 

трайности в ритмични последования от изучаваните нотни 

стойности; съставяне на съчетания от нотни стойности, 

еквивалентни на цяла, половина нотна трайност. 

• Анализиране последователността и връзките във 

височинното разположение на нотите върху петолинието. 

• Създаване на коректни връзки между нота и 

тоново наименование в съдържанието на ресурса; проследяване и 

анализиране мелодическо движение в елементарен нотен запис; 

комбиниране основни елементи в нотописа в съставяне на кратки 

нотни примери. 

• Събиране, съчетаване и конструиране на 

необходимия илюстративен материал, обезпечаващ визуална 

комуникация с музикалното съдържание. 

• Предлагане идеи за пресъздаване художествената 

образност чрез възможностите на конкретен дигитален 

инструмент. 

• Анализиране на изучаваните метруми  и създаване 

с дигитални редактори на графични модели, илюстриращи 

връзката метрична пулсация – размер. 

• Създаване с дигитални средства графична схема 

на формообразуващ принцип; изграждане на ритмичен модел за 

анимация (според предназначението на ресурса). 

• Оценяване стойността на работата по критерии от 

аналитично-познавателен аспект – синхронизация; качество на 

звука; коректни връзки между елементите; подходящи 

изображения според посланията на текста; съчетание от 

емоционално-звукови и емоционално-визуални послания. 

3.5.3. ЗУК, свързани със социално-гражданското 

музикално развитие на учениците 
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➢ Знания, умения и компетентности на 

репродуктивно ниво  

• Изброяване заглавия на песни с нравствено-

етична, патриотична, празнична тематика; назоваване 

композитори на авторска музика, свързана с нравствено-етична, 

патриотична, празнична тематика. 

• Възпроизвеждане усвоени знания и факти за 

български и световноизвестни музиканти/музикални състави и 

свързани с имената им музикални произведения. 

• Изброяване факти за локално и национално 

присъствие на българска народна музика в традиционни и 

съвременни форми. 

• Осмисляне ролята на песента за България, на 

танцовата музика в делника и празника на българина; визуално 

разпознаване на коледари, сурвакари, кукери, лазарки; 

възпроизвеждане знания за тях; изброяване характерни елементи 

от народни обреди и обичаи в българския празничен календар, на 

присъствието на музиката в българската празнична традиция; 

назоваване на познати музикални жанрове в празничната 

обредност. 

➢ Знания, умения и компетентности на продуктивно ниво  

•     Прилагане знания за емблематични заглавия и автори 

на българското и световното музикално изкуство в нови условия. 

•    Използване информация за ролята на темпото и 

динамиката в социална и обществена среда. 

•    Прилагане знания за инструменти и музикални състави 

в определени музикални практики; за типични жанрове в 

изпълнение на съответен оркестров състав.  

•    Осмисляне ролята на изпълнителя в българския 

музикален фолклор; на факти за българската празнична традиция 

в съхраняването ни като народност; прилагане знания за авторски 

образци, вдъхновени от българския музикален фолклор. 
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•     Прилагане знания за разпознаване на музикални и 

немузикални звуци, на звуци и шумове в природна и социална 

среда. 

➢ Знания, умения и компетентности на творческо 

ниво   

• Приоритетен избор на музикални произведения, 

представящи различни аспекти от темата за родината; на 

музикален материал, представящ различно функциониране на 

музикалното изкуство в ежедневието и празника, в разнообразна 

социална и природна среда.  

• Избор на изпълнители – различни по възраст, 

народност, времеви период, в различна социална и природна 

среда; представяне на местни, училищни изпълнители, вкл. и от 

ЕГ; 

• Търсене, избиране и представяне на музикална 

информация според предназначението на ресурса; обосноваване 

избора на изображения, тематични шаблони, подходи и решения 

за графично-информационно представяне на музикалната 

образност. 

• Визуално и аудиално съответствие, оригиналност 

в изработване на ДМИ със средства от бита, заснети и използвани 

в ресурсите. 

• Изява на предложения, планиране, композиране, 

съдържателно и пространствено съчетаване на елементите в 

ресурса. 

• Оценяване на крайния продукт по критерии с 

гражданско-социална насоченост – разнообразна музика по жанр, 

стил, съпровод, времеви период, изпълнителски състави; 

адаптиране на информацията според потребностите на 

потребителя; усложняване на съдържанието в нивата на сложност 

в игрите;  дизайн.  
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Изводи: 

В ТРЕТА ГЛАВА са представени характеристиките на 

педагогическата технология за развитие на музикалните 

знания, умения и компетентности на ученици в 4. клас чрез 

сътрудничество в ИКТ-мултимедийна образователна среда: 

1.  Представената оригинална технология адаптира и 

доразвива идеи от утвърдени педагогически модели. 

2.   Предлага актуални подходи за постигане на висока 

творческа интерактивност и интегративност в обучението по 

музика. 

3.  Променя позицията на учениците в образователния 

процес – от адресати и ползватели на ИКТ учебно съдържание в 

носители на нова авторска роля с екипна и персонална значимост. 

4.  Предлага възможности за допълнителни занимания с 

музика, с които се развиват: музикалните знания, умения и 

компетентности на всички нива по таксономията на Блум; 

когнитивно-емоционалните аспекти и социално-гражданската 

сфера на ученика.  

5. Дефинираните етапи са приложими в обучението по 

музика в задължителната, избираемата, факултативната 

подготовка и в учебните дисциплини от другите културно-

образователни области. 

7.  Моделът се характеризира с икономичност и практичност, 

свързани с модерен начин на усвояване на учебното съдържание, 

затова е приложим в разнообразни образователни форми и 

условия.  
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ГЛАВА ЧЕТВЪРТА  

РЕЗУЛТАТИ ОТ ЕМПИРИЧНОТО ИЗСЛЕДВАНЕ. АНАЛИЗ 

4.1. Изчислителни процедури 

В началния етап на изследването изчисленията показват 

сходство в параметрите на двете групи и съпоставимост на 

резултатите. Средният успех показва средноаритметичната 

стойност на резултатите. Постигнатото ниво от двете групи е 

добро ниво (x2)  с леко предимство на контролата група – 1,77 за 

експерименталната група (ЕГ) и 2,13 за контролната група (КГ). 

Статистическите резултати водят до приемане на  статистическа 

хипотеза H0, че в началния констатиращ етап на изследването не 

се откриват съществени различия между двете групи. 

4.2. Анализ на резултатите от констатиращия начален 

етап (НЕ) на изследването. 

Изводи относно констатиращия начален етап 

1. От получените статистически стойности при 

изчисленията на резултатите по всеки критерий със съответните 

му показатели и от анализа на резултатите се доказва сходство в 

нивата на ЕГ и КГ в началния етап на експерименталното 

изследване.  

2. Констатиращият експеримент установява сравнително 

невисоки начални нива на ЕГ и КГ с леко предимство на КГ. 

4.3. Анализ на резултатите от контролния 

заключителен етап (ЗЕ) на изследването 

В Диаграма 4.3.1. са представени паралелно данните от 

начален и заключителен етап за двете групи – експериментална и 

контролна, като: в горната част са представени обследваните 

музикални компетентности, към които са отнесени съответните 

критерии и показатели; вертикално в лявата част са записани 

цифровите цели стойности на постигнатите нива от оценъчната 

скала: 3 – високо ниво (х3); 2 – добро ниво (х2; 1 – ниско ниво (х1); 

0 – нулево ниво (х0); 0,5; 1,5; 2,5 са междинните стойности. На 

линейната диаграма в нюанси на червено се вижда развитието на 
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ЕГ, в синьо – на КГ. Диаграма 4.3.2. е изготвена на същия прин-

цип.  

Диаграма 4.3.1. Експериментална група, Контролна 

група – паралелни данни  от начален и заключителен етап 

 
 

 

Диаграма 4.3.2. Данни от начален и заключителен етап 

за Експериментална група  (ЕГ)  и  Контролна група (КГ)                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4.4. Обобщен статистически анализ на резултатите 

4.4.1. Корелационен анализ на резултатите  

➢ Надеждност на тестовата система 
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В Таблица 4.4.1.1. са представени: тестваните ученици 

У={ у1, у2, у3, … у20}, разположени в първата колона на 

таблицата; критериите (К1.1, К1.2, …) и показателите (П1.1.1., 

П1.1..2.,… П2.1.1., П2.1.2, .…) към всяка задача от диагностичния 

тест,  разположени в първите редове на таблицата. В реда срещу 

всеки ученик са посочени резултатите, отговарящи на 

постигнатото ниво от оценъчната скала. Получената матрица е 

изходна за определяне на надеждността на получените обективни 

средни оценки. В последния ред на Таблица 4.4.1.1. са дадени 

изчислените коефициенти на корелация. 

      

Таблица 4.4.1.1. за определяне надеждност и валидност 

на оценяването 
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Анализът на последния ред на матрицата показва, че 

коефициентите на корелация между всяка двойка показатели към 

тестови задачи са с високи стойности – около и над 0,7, което 

предполага наличие на здрави връзки между тях [Олейник 1991: 

27]. В четирите случая на по-ниски коефициентите на корелация 

от 0,5 до 0,6 това се дължи на факта, че съответната двойка 

показатели са на границата на двете обследвани области или 

подобласти.  

Средният коефициент на корелация KNp, определен по 

формулата на Пирсън [Олейник 1991: 45], е 0,747. Като се 

използва полученият коефициент на корелация от двойките 

показатели към тестови задачи, се определя коефициентът на 

надеждност с помощта на преобразуваната формула за 

надеждност алфа на Кронбах. Резултатът от изчисленията е 0,982, 

което показва отлична надеждност на диагностичния тест 

според скалата на Олейник. Анализът на тези данни показва, че 

резултатите се интерпретират правилно и тестовата система 

гарантира висока повторяемост. Устойчивостта ѝ е гарантирана. 

➢ Валидност на тестовата система 

Анализът на валидността на теста показва степента на 

точност, с която се измерва контентът, за който е предназначен. 

Изчислената валидност на тестовата система е много добра, със 7 

хилядни по-ниска от отличната – 0,743. Това се дължи на отново 

на четирите случая с по-ниски коефициентите на корелация, 

поради факта, че съответната двойка показатели са на две 

гранични обследвани области. Изчислената валидност означава, 

че съдържанието на теста съответства на целите на проучването и 

тестовите задачи са съвместими с предметната област на 

изследване.  

4.3.2. Анализ движение по медиана и мода 

Обобщените данни за движението на медианата и модата 

са представени в Таблица 4.3.2.1. Те показват, че при ЕГ процесът 

на движение на медианата към високо ниво (х3) е значително 

по-интензивен, докато при КГ процесът е ориентиран най-вече 

към добро ниво (х2). В ЕГ по 28 от общо 32 показателя учениците 

показват прогрес, като по 26 показателя напредъкът е във високо 
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ниво, по 2 – от ниско в добро, а по 4 показателя учениците 

показват устойчивост в добро ниво. В КГ по 8 от общо 32 

показателя учениците показват прогрес, по 21 показателя 

показват устойчивост в добро ниво, по 3 показателя – 

устойчивост във високо ниво. Общата тенденция от движение по 

медианата в ЕГ е прогрес към по-високо ниво, а в КГ устойчивост 

с лек прогрес в рамките на нивото.  

При данните за движението на модата в ЕГ е налице 

същото ориентиране на резултатите към най-високото оценъчно 

ниво (х3) с тенденция прогрес. При КГ движението е в добро ниво 

(х2) и запазване устойчивостта от началния етап на експеримента. 

В ЕГ по 28 от общо 32 показателя учениците показват прогрес, 

като по 25 показателя е напредъкът във високо ниво, по 3 – от 

ниско в добро, по 3 показателя учениците показват устойчивост в 

добро ниво и по 1 – устойчивост във високо. В КГ по 5 от общо 

32 показателя учениците показват прогрес, по 23 показателя 

учениците показват устойчивост в добро ниво, по 4 показателя – 

устойчивост във високо ниво.  Няма отрицателно развитие и в 

двете групи.    

 

Таблица 4.3.2.1. Обобщени данни за движението на 

медианата и модата 

Движение на 
Медианата 

ЕГ КГ  
Движение на 

Модата 
ЕГ КГ 

Прогрес 
от Х0 в Х1 0 0  от Х0 в Х1 0 0 
от Х0 в Х2 0 0  от Х0 в Х2 0 0 
от Х0 в Х3 0 0  от Х0 в Х3 0 0 
от Х1 в Х2 2 0  от Х1 в Х2 3 0 
от Х2 в Х3 26 8  от Х2 в Х3 25 5 

Без промяна 
от Х0 в Х0 0 0  от Х0 в Х0 0 0 
от Х1 в Х1 0 0  от Х1 в Х1 0 0 
от Х2 в Х2 4 21  от Х2 в Х2 3 23 
от Х3 в Х3 0 3  от Х3 в Х3 1 4 
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Отрицателно развитие 
 0 0   0 0 

Общо 
показатели: 

32 32  
Общо 

показатели: 
32 32 

 

След направените изчисления от статистическата 

обработка на данните стойността на средният успех с 

постигнатите нива са представени в Таблица 4.3.2.2. 

Таблица 4.3.2.2. Обобщени данни – среден успех с 

постигнати нива ЕГ и КГ 

 

Среден успех с постигнати нива 

 

Начален етап (НЕ) 

на изследването 

Заключителен етап 

(ЗЕ) 

на изследването 

 

Експериментална 

група (ЕГ) 

1,77 – добро ниво 

(Х2) 

2,68 – високо ниво 

(Х3) 

Контролна група 

(КГ) 

2,13 – добро ниво 

(Х2) 

2,36 – добро ниво 

(Х2) 

 

Обобщеният статистически анализ показва, че при 

съпоставяне на резултатите от изходното ниво на двете групи, 

сравнено с резултатите от началния етап, между ЕГ и КГ 

различията са съществени, т.е. вярна е статистическата хипотеза 

Н1, че в края на експеримента ЕГ ще има по-високи 

образователни резултати, отнесени към ЗУК. А различията са 

резултат от влиянието на определени закономерности и 

причинно-следствени връзки. 
 

 

 

 



50 

 

Изводи  

В ЧЕТВЪРТА ГЛАВА са представени и анализирани 

резултатите от емпиричното изследване 

1. Данните от педагогическото изследване са получени и 

диагностицирани въз основа на статистически изчислителни 

процедури. 

2. Резултатите от корелационния анализ на диагностичния тест 

показват: отлична надеждност, гарантираща висока 

повторяемост, устойчивост и правилна интерпретация на 

резултатите; много висока валидност, която показва, че 

съдържанието на теста съответства на предметната област и 

целите на проучването. 

3. Резултатите по медиана и мода от констатиращия начален етап 

(НЕ) на изследването и анализът им показват: приблизително 

близки средни резултати в началото на експеримента  и 

постигнато добро ниво и за двете групи. Това потвърждава 

статистическата хипотеза Н0, че в началния констатиращ етап на 

изследването съществени различия между експерименталната и 

контролната група не се откриват. 

4. Резултатите по медиана и мода от контролния заключителен 

етап (ЗЕ) и анализът им показват: прогрес в знанията, уменията и 

компетентностите на експерименталната група от добро към 

високо ниво, а в КГ- устойчивост в добро ниво. Това потвърждава 

статистическата хипотеза Н1, че в края на експеримента ЕГ ще 

има по-високи образователни резултати. 

5. Сравнителният анализ на резултатите от експерименталното 

изследване потвърждава работната хипотеза, че процесът на 

развитие на музикалните ЗУК на учениците от 4. клас в начална 

образователна степен, може да бъде стимулиран, ако се приложи 

технологичният модел на обучение в условия на сътрудничество 

чрез активното взаимодействие с ИКТ. 
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ЗАКЛЮЧЕНИЕ 

Предложеният апробиран технологичен модел е насочен 

към развитието на музикалните знания, умения и компетентности 

(ЗУК) според учебната програма по музика за 4. клас. Изведените 

причинно-следствени връзки и закономерности са базирани на 

измервателния инструментариум и отличават технологичния 

модел със следните съдържателни характеристики: 

       1. Създава мултимедийната творческа среда, в  която 

учениците се чувстват спокойни, ентусиазирани, успешни. Могат 

да избират екип, място, време, ритъм, дигитални средства, форми 

на личен принос, използват ЗУК от всички познавателни 

равнища.  

       2. Технологичният модел е базиран на ИКТ и изгражда 

ЗУК за работа с дигитални инструменти в електронна среда. 

Дигиталните музикални продукти са личностно значими, защото 

са резултат на творческо отношение, личностно участие и 

съучастие.    

       3. В новата учебно-познавателна ситуация учениците 

формират и надграждат своите музикални ЗУК. Създават се 

предпоставки за реализация и участие в динамичните процеси в 

обществото. 

       4. Технологичният модел се базира на въздействието на 

музиката върху личността от етична гледна точка не като 

морализиране, а възпитание, опосредствано от емоционалността 

и съпреживяването и пренасяне в поведението. 

       5.  Оценяването на ЗУК на учениците се диагностицира с 

констатиращ начален етап и контролен заключителен етап по 

определени критерии и показатели. В създадената тестова 

система критериите и показателите съответстват на разписаните в 

учебната програма по музика за 4. клас. Конструирана е 

лингвистична скала с градирани четири нива. Изчислените 

надеждност и валидност на тестовата система гарантират висока 

повторяемост, функционална ефективност и съответствието на 

тестовата система с изследваната област. 
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ИЗВОДИ 

1. Анализирани са нормативно-теоретични аспекти на 

българското музикално образование в съвременното общество на 

технологии и иновации.  

2. Анализирана е същността и спецификата на 

мултимедийната образователна среда в контекста на 

образователните потребности на съвременния ученик. 

3. Обоснована е приложимостта на творчески дигитални 

инструменти за развитие на музикалните знания, умения и 

компетентности на ученици в начален образователен етап. 

4. Представени са теории и образователни модели на 

сътрудничество в интерактивна образователна среда и е 

аргументирана резултативността им относно образователните 

резултати на учениците. 

5. Методологията на педагогическото изследване  е базирана 

на статистически методи с аргументиран модел за оценяване по 

оригинални критерии и показатели.  

6. Анализът на резултатите от емпиричното изследване 

валидира статистическата им значимост. 

7. Обобщеният статистически анализ на резултатите доказва 

ценността на технологичния модел по отношение развиване на   

музикалните знания, умения и компетентности. 

 

ПРИНОСНИ МОМЕНТИ НА ДИСЕРТАЦИОННИЯ ТРУД 

Теоретична значимост на проведеното изследване: 

1. Разработен е диагностичен технологичен модел в 

съответствие с нормативната уредба в системата на 

образованието, ориентирана към мотивация на ученика, 

практическа насоченост и резултативност на обучението. 

2. Технологичният модел аргументира съчетаните елементи 

от проучените педагогически теории за сътрудничество в 

ИКТ-мултимедийна образователна среда за развитие на 

музикалноизпълнителските, музикално-аналитичните, познава-

телните и социалните знания, умения и компетентности на 

учениците. 
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3. Технологичният модел предлага научно обосновани 

подходи за превръщане на ученето в персонално значимо, 

съобразно най-актуалните теории в педагогиката и психологията 

за личностно-ориентирано обучение посредством ИКТ.  

4. Конструирана е теоретично обоснована функционална 

методология, която коректно интерпретира резултатите и 

проследява музикалното развитие на учениците. 

5. Настоящото изследване цели принос в теорията, тъй като 

проблемът за внедряване на иновативни модели с използване на 

ИКТ като когнитивно-творческо средство е недостатъчно 

изяснен в българската музикално-педагогическа литература. 

 

Практико-приложна значимост на проведеното изследване: 

1. Технологичният модел, базиран на сътрудничество, 

повишава по категоричен начин нивото на музикалните 

знания, умения и компетентности, заложени в учебната 

програма по музика за 4. клас, тъй като предлага форми на 

приложимост и интерпретация на спираловидно конструираното 

учебно съдържание по музика в начален етап.  

2. Променената позицията на учениците в образователния 

процес – от адресати и ползватели на ИКТ учебно съдържание в 

носители на нова авторска роля с екипна и персонална 

значимост е инвестиция в бъдещия успех и реализация на 

четвъртокласниците 

3. Апробацията на технологичния модел доказва, че 

допълнителни занимания с музика в мултимедийна 

образователна среда са необходима форма в българското 

училище, защото превръщат учениците в  изследователи и 

творци на собствения им познавателен свят и духовност. 

4. Предлаганата методология подкрепя учителите по 

музика в подбора на подходящи ИКТ средства, в организирането 

на стимулираща мултимедийна среда, в съчетаването на 

подходящи технологични подходи в актуални образователни 
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модели за възходящо развитие на образователните резултати на 

учениците. 

5. Спецификата на технологичния модел и анализът на 

резултатите показват приложимостта му към разнообразни 

класови и училищни условия, а поради широката си 

интердисциплинарност и към учебните предмети от другите 

културно-образователни области.  
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