
 

 

 

 

ВЪВЕДЕНИЕ В ACTIVINSPIRE (STUDIO) 

 

От този линк можете да изтеглите на Вашият компютър приложението и да 

до инсталирате: 

http://www.prometheanplanet.com/en/Support/ProductPage.aspx?product=22 

 
1. След като сте отворили страницата за изтегляне на програмата „ActiveInspire” натискате 

бутона Download. 

2. След като сте натиснали бутона , ще се отвори страница с изброени езици за инсталация на 

програмата. Изберете предпочитания от Вас език. 

3. С натискане върху избраният от вас език 

ще бъдете пренасочени към страницата за 

изтегляне на приложението (фиг.1). Оттук 

можете с натискане върху бутоните  

ownloa   можете да изберете за коя 

операционна система да изтеглите 

приложението ( Windows, Mac OS, Linux). 

4. След като сте натиснали бутона за 

изтегляне на приложението ще бъдете 

препратени към списък от полета за 

създаване на Ваш потребителски профил. 

5. След като сте създали вашият 

потребителски профил ще бъдете 

препратени обратно към страницата за 

изтегляне на приложението натиснете 

бутона за изтегляне на програмата. Освен 

Фиг. 1 

http://www.prometheanplanet.com/en/Support/ProductPage.aspx?product=22


 

 

това с вече създаденият от Вас потребителски профил ще имате достъп до изобилие от 

ресурси разработени за приложението „ActiveInspire” на страницата 

http://www.prometheanplanet.com 

6. След като сте изтеглили приложението на Вашия компютър, натиснете 2 пъти с мишката за да 

стартирате процеса за инсталация. В послевалите прозорци натиснете бутона NEXT. След 

като приключи инсталацията натиснете бутона FINISH.  

Забележка: На компютъра си трябва са имате инсталиран Adobe flash player, ако 

нямате инсталиран такъв можете да го изтеглите на този линк : 

http://get.adobe.com/flashplayer/ 

7. За да активирате всички функции на приложението „ActiveInspire” при стартирането ще 

бъдете подканени за въвеждане на ключ за активация. Въведете един от посочените по-долу 

ключове, след което въведете и посоченото потребителско име и парола.  

0016 7532 0578 2946 7111 – за интерактивна дъска с писалки 

0016 1418 3062 2553 4471 – за комбинирана интерактивна дъска с допир и писалки 

  

User: SANPRO 

Comp: SANPRO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.prometheanplanet.com/
http://get.adobe.com/flashplayer/


 

 

 

Преглед на ActivInspire (Studio) 
 

 

Това, което виждате след първоначално стартиране на ActivInspire Studio, зависи от това дали  

работите с ActivInspire Professional или Personal. Където е уместно, в това илюстрирано ръководство 

са показани: 

 

 Dashboard (начално табло за бърз достъп) 

 

 ActivInspire window (прозорец на програмата) 

 

 Main Toolbox (основна  лента с инструменти) 

 

 ActivInspire's Browsers (прозорци за преглед и достъп до функциите на програмата) 

 

 Viewing a flipchart (преглед на флипчарти) 

 

 Managing multiple flipcharts (едновременна работа с няколко флипчарта) 

 

 Authoring at your computer (организиране на уроците във вашия компютър) 

 

 Presenting at the board (как да презентираме на  дъската) 

 

 Collaborating at the board (съвместна работа на дъската) 

 

 Exploring Tools /Инструменти/ (разглеждане на различните инструменти) 

 

 Най-често използвани инструменти 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Добре дошли в ActivInspire 

 
ActivInspire е новият образователен софтуер, разработен от Promethean за работа с 

помощта на компютър и интерактивни дъски. 

 
С ActivInspire вие можете да: 

 преподавате по начина, по който правите това на обикновена черна или бяла дъска, да 

контролирате темпото на вашите презентации и да предоставяте практически насочени уроци. 

 

 Да пишете и рисувате, изтривате по начин, по който правите това обикновено, например в 

програмата Paint. 

 

 Да запаметявате вашите страници като файлове във формат flipchart, след което да ги 

използвате отново за преподаване в друг клас или в друга класна стая, както правите това в 

познатите ви програми Word и Exel . 

 

 Да добавяте снимки, филми и звуци към страниците на вашия урок, както правите това в 

Powerpoint. 

 

 Да структурирате бързо съдържанието и графика на вашия урок така, че да съвпаднат с вашия 

учебен план.  

   

 Да добавяте текст, например от Microsoft Word® или направо от ИнтернетActivInspire може 

дори да разпознава вашия ръкописен почерк и да го преобразува в печатен текст. 

 

 Да използвате системите за получаване на отговор – да задавате въпроси на вашите ученици 

или да показвате предварително подготвени въпроси на ваш флипчарт. Учениците имат 

възможността да гласуват или да пишат текстови отговори на устройствата ActiVote и 

ActivExpression, а резултатите могат да бъдат показвани в различни формати като таблици или 

диаграми. 

 

 Да адаптирате бързо вашия флипчарт в отговор на резултатите, получени от вашия клас или в 

съответствие с изискванията на вашата учебна програма 

 

 Да използвате прости, но ефективни инструменти, с които да стимулирате мисленето, да 

ангажирате вашите ученици, да ангажирате тяхното внимание и те да се фокусират върху 

урока. 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Преглед на ActivInspire 

 
Тази част е предназначена за нови и настоящи потребители на софтуера Activstudio и 

Activprimary. Тя съдържа някои уводни теми и ви предоставя преглед на ActivInspire 

Studio и ActivInspire Primary: 

 

 едно приложение, два различни продукта 
 

 Повече информация за флипчартите 
 

 Преглед на ActivInspire Studio 
 

 Преглед на ActivInspire Primary 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Dashboard ( Начално табло за бърз достъп) 

 

 
Когато стартирате ActivInspire, след като изберете вашите първоначални предпочитания, първото 

нещо, което виждате, е прозореца, наречен Dashboard (Начално табло за бърз достъп). 

 
Прозорецът Dashboard ( Начално табло за бърз достъп) съдържа команди за бърз достъп до 

флипчарти или полезни инструменти с цел пестене на вашето време. 

 
Прозорецът ще остане отворен, докато вие не решите да го затворите. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Ако махнете отметката на опцията “Show the dashboard window on startup” ( „Показване на начално 

табло за бърз достъп при включване“), то няма да се отвори следващия път, когато стартирате  

ActivInspire. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Прозорецът ActivInspire 
 

 

 

Когато стартирате програмата ActivInspire, прозорецът ActivInspire се отваря зад таблото за бърз 

достъп. Това как изглежда този прозорец, зависи от няколко неща: 

 

 Вашите предпочитания при стартиране 

 Дали използвате ActivInspire Professional или Personal 

 Дали сте персонализирали някои от неговите компоненти. 

 

Тук са представени основните компоненти на прозореца ActivInspire Professional и ActivInspire 

Personal. 

 

ActivInspire Professional 
Следващото изображение показва как изглежда прозореца ActivInspire Professional. Списъкът вляво 

идентифицира всеки номериран компонент: 

 

1. Main Toolbox – Лента с основни инструменти 

 

2. Browser – Прозорец за преглед и достъп 

 

3. Menubar – Лента с меню 

 

4. Име на флипчарта 

 

5. Оразмеряване 

 

6. Страница на флипчарта 

 

7. Кошче 

 

 

ActivInspire Personal 
Следващото изображение показва как изглежда прозореца ActivInspire Personal. 

 

ActivInspire Personal не ви дава същия набор от инструменти и прозорци за преглед, както 

ActivInspire Professional. Например, тя не включва инструмента Shape /Форми/                        и т.нар. 

Action Browser /прозорец за преглед на действия/ 



 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Съвет 
Потърсете тези малки икони в горната част на прозорците за преглед, менютата и инструментариума. 

Те ви позволяват да персонализирате поведението на всеки елемент: 

 

Toolbox Options  Изберете от падащото меню къде да бъде разположена лентата с 

инструментите и каква част от него да се вижда. 

 

Roll Up   Тази опция  ви дава възможност да „сгънете” лентата с инструментите, 

така че тя да заема по-малко място и да я „разгънете” когато е необходимо. 

 

Pin Toolbox  Тази опция ви дава възможност да „забодете” лентата с инструменти на 

едно място. Това я предпазва от автоматично скриване или случайно преместване. 

 
За да преместите лентата с инструменти, натиснете върху тъмно синята зона в горната й част,  

преместете я до мястото на което желаете да стои и я пуснете. 

 

Следващият път, когато стартирате ActivInspire, вашите предпочитания ще бъдат запомнени. 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Main Toolbox – лента с основни инструменти 

Лентата с основните инструменти се вижда на дисплея ви, когато стартирате ActivInspire. Когато 

отворите ActivInspire за първи път, лентата съдържа набор от предварително зададени най-често 

използвани инструменти. 

 

Елементите, които се намират в лентата с основни инструменти са само една част от многото 

инструменти, с които разполага софтуера. Следващият път, когато отворите ActivInspire, той ще 

запомни къде сте оставили лентата преди това /виж по-горе/ и кои инструменти са се съдържали в 

нея /ако сте добавили или премахнали някои от тях/. 

 

 

 

 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 



 

 

Предпочитания 
Вие можете да запазите комплекта от предварително зададените инструменти, да премахвате 

инструменти, да заменяте някои от тях или всички с други инструменти. Можете да наредите 

предпочитаните от вас инструменти  в определен профил и да ги запаметите, така че те да са винаги 

на ваше разположение.Можете да създавате толкова на брой профили, колкото са ви необходими и 

бързо да превключвате от един профил в друг с помощта на съответната иконата 

 

Switch Profile (Превключи профил) 
За повече информация за това как да персонализирате профили, вижте раздела  „Как да накарате 

профилите да работят за вас“. 

 

 

ActivInspire's Browsers Браузъри/Прозорци за преглед 

 
Този раздел представя браузърите/прозорците за преглед, заложени в ActivInspire. 

 

Какво е браузър? 
Флипчартът може да съдържа много страници с елементи и обекти , а всеки един да има набор от 

характеристики и свойства.   

 

ActivInspire прави работата с тези характеристики и свойства проста, благодарение на това, че е 

осигурен по един браузър/прозорец за всяка основна сфера. 

 

Благодарение на браузърите/прозорците можете бързо и лесно да виждате: 

 

 какво съдържа вашият флипчарт 

 какво друго можете да добавите или да персонализирате 

 как да направите това. 

 

Използвайте браузърите/прозорците за бързо създаване, усъвършенстване и подобряване на вашите 

собствени или на други флипчарти. 

 

Всеки браузър: 

 

 е структуриран така, че да ви даде ясна и детайлна информация за съответната област 

 има свое собствено” изскачащо” меню        и набор от икони, които ви помагат в работата с 

вашия флипчарт. 

 

В допълнение към това, вие можете да разширите или да стесните браузъра, да промените позицията 

му на дъската /ляво, дясно/,  както и да регулирате броя на видимите компоненти в зависимост от 

конкретните ви нужди. 

 

 

 

 

 



 

 

Какви браузъри има? 
В ActivInspire има седем браузъра/прозореца: 

 

 

 Page Browser – дава възможност за преглед на всички страници на даден флипчарт 

 

 

 Resource Browser – дава достъп до всички налични ресурси в ресурсната библиотека 

 

 

 Object Browser – дава достъп до командите, чрез които може да бъде манипулирано 

положението на обектите в различните слоеве 

 

 

 Notes Browser – дава достъп до пояснителни бележки към страници на флипчарт 

 

 Property Browser – дава достъп до командите, чрез които се задават свойства на обекти 

 

 

 Action Browser – дава достъп до командите, чрез които на всеки обект могат да бъдат 

зададени действия 

 

 Voting Browser – дава достъп до командите, отговарящи за периферните устройства за 

работа и изпитване от място 

 

 

Page Browser - Разглеждане на флипчарт 
Когато отворите един флипчарт и изберете Page Browser можете да видите всички страници на  

флипчарта в умален вид, а работната площ на прозореца ActivInspire показва първата страница на 

флипчарта. 

 

Тук са описани пет начина за лесно разглеждане на флипчарт: 

 

 разглеждане на една страница в даден момент 

 

 предварителен преглед на няколко страници едновременно 

 

 увеличаване и намаляване размера на страницата 

 



 

 

 приближаване и раздалечаване 

 

 движение из целия флипчарт. 

 

Разглеждане на една страница в даден момент 
Има два начина за разглеждане на една страница: 

 

 натиснете бутоните Next Page /Следваща страница/  и Previous Page/Предишна 

страница/ 

 

 в менюто View /Преглед/, изберете Next Page/Следваща страница/ или Previous Page 

/Предишна страница/. 

 

Когато сте на последната страница на флипчарт  и натиснете бутона Next Page /Следваща 

страница/, това  автоматично добавя  нова празна страница, върху която вие може да работите и 

която става част от флипчарта. 

 

Съвет! За да предотвратите натрупване на нежелани страници в края на вашия документ, винаги 

добавяйте индикатор на последната страница. Това може да бъде фигура, снимка или просто „Край“. 

 

 

Предварителен преглед на няколко или всички страници едновременно 
Можете да увеличавате или да намалявате размера на умалените страници, които виждате в Page 

Browser. Колкото по-малки са те, толкова повече страници можете да разглеждате едновременно. 

 

Как да направите това. Използвайте някой от следните начини. 

 

 застанете върху десния ръб на Page Browser и го придвижете наляво. Колкото по-наляво го 

местите, толкова по-тесен става той, и толкова по-малък става размера на страниците. 

  използвайте плъзгача в долната дясна част на браузъра, за да промените размера на 

страниците. 

 

 Преместете плъзгача в горния десен край на браузъра надолу или нагоре, за да прегледате 

всички умалените страници на вашия флипчарт. След това щракнете върху умалената 

страница, която желаете да видите в цял размер. 

 

 



 

 

 
 

Увеличаване и намаляване размера на страницата 

По предварителна настройка, ActivInspire показва всяка отворена страница в пълен мащаб в 

прозореца ActivInspire. Това е опцията „Best Fit”. Тази настройка обаче може лесно да бъде 

променена с помощта на падащото меню в горния десен ъгъл на прозореца. 

 

 

 

Добре дошли в World 

Ако изберете настройка, по-малка от 100%, размерът на страницата ще бъде пропорционално 

намален в рамките на прозореца ActivInspire.  

 

Това отваря допълнителна площ около страницата, наречена World. Можете да използвате тази площ 

като попивателна хартия, за да позиционирате обектите временно извън границата на флипчарта, с 

цел да ги използвате по-късно. Всички обекти поставени там остават скрити, когато страницата е с 

размер 100% и заема плътно прозореца ActivInspire. Например, това могат да бъдат неща, които не 

искате да се виждат от вашите ученици или искате да разкриете в определен момент по време на 

вашия урок. 

 

 

 

Приближаване и раздалечаване 

Можете да използвате Page Zoom /Увеличаване или намаляване на страница/, за да 

увеличавате или намалявате това, което виждате на флипчарта. Page Zoom не прави промени във 

вашия флипчарт, а засяга само начина, по който той изглежда. 

 

Увеличаване (Zoom in) 

1. От менюто View изберете Page Zoom 

2. Щракнете върху страницата и задръжте за момент. Увеличението започва и продължава, 

докато не отпуснете писалката или бутона на мишката. 



 

 

 

Page Zoom        сега се намира в лентата с инструменти за бърз достъп. 

 

Намаляване (Zoom out) 

1. От менюто View изберете Page Zoom 

2. Натиснете и задръжте бутончето на писалката или десния бутон на мишката.  Намаляването 

започва и продължава, докато не отпуснете бутончето писалката или бутона на мишката. 

 

Ако натиснете два пъти последователно върху страницата, след като сте избрали Page Zoom, 

мащабът на страницата се връща в изгледа от типа „Best Fit”. 

 

 

Преглеждане на всяка точка от уголемената страница 
Когато сте приближили образа на флипчарта до размер, в който страницата е по-голяма от прозореца 

ActivInspire, вече не можете да виждате цялата страница. 

 

В този случай можете да правите преглед на страницата по два начина: 

 

 Използвайте вертикалните и хоризонтални плъзгачи, които се намират около страницата 

 

 Използвайте Page Zoom. Забележете, че когато е избран този инструмент, докато местите 

курсора върху страницата, се показва малка икона-ръка. Ако натиснете върху страницата и 

преместите, можете да преглеждате цялата страница и да направите видима всяка нейна част. 

Забележете, че тази функция е активна също и когато сте извън рамките на страницата. 

 

Работа с няколко флипчарта 
Всеки път, когато отваряте или създавате друг флипчарт, това се вижда в Лентата за документи 

(Document Bar). Тя е разположена хоризонтално над страницата, на която се намирате в 

момента.Можете да работите с неограничен брой флипчарти по едно и също време. 

 

За да преминете от един флипчарт към друг, натиснете върху бутона, показващ съответния документ, 

с който искате да работите. Тогава той става текущ флипчарт. 

 

Името на флипчарта се показва с удебелен шрифт в лентата за документи. За да затворите 

флипчарта, натиснете         .      

 

 

          



 

 

Преподаване чрез използване на различни профили 
Когато работите на вашия компютър, имате нужда от лесен достъп до набор от инструменти за 

подготовка на вашия урок. 

 

Най-бързият начин да постигнете това е да използвате наличния в ActivInspire профил „Authoring”: 

 

Натиснете бутона Switch Profile/Превключи профил/  и изберете профила Authoring от падащото 

меню. 

 

Освен това  можете да експериментирате с вашите любими съчетания от инструменти и настройки, 

след което да ги запаметите в определен профил. 

 

За повече информация относно създаване и работа с профили, вижте раздела „Как да накарате 

профилите да работят за вас“. 

 

 

Как да презентираме на дъската 
Когато презентирате  на дъската, вие имате нужда от лесен достъп до набор от презентационни 

инструменти. Вие искате да увеличите наличното пространство и да накарате учениците да бъдат 

максимално съсредоточени, без да има какво да отвлича тяхното внимание. 

 

Ето няколко начина да постигнете това: 

 

 Настройте дисплея на режим „Цял екран“ (Fullscreen Mode) – F5. 

 

 Скрийте браузърите /прозорците за преглед и достъп/. Скрийте или „забодете” лентата с 

инструменти (Main Toolbox). 

 

 Добавете инструментите, които възнамерявате да използвате, като например математическите 

(Math Tools /Инструменти/), прожектор (Spotlight / Фенер /), Dual User /Съвместна работа/, 

Tickertape /Лента с надпис/ /Лента с надпис/, в лентата с инструменти преди началото на 

урока. 

 

 Отстранете от лентата всякакви инструменти, които мислите, че няма да използвате. 

 

 Активирайте различни интерактивни елементи, като например действия или линкове. 

 

 Скрийте обектите, на които са присвоени действия. 

 

 Отворете браузъра Page/Разглеждане на страници/ или Resource/Ресурси/. 

 

 Извадете кошчето за боклук. 

 

Експериментирайте с вашите любими съчетания от инструменти и настройки и ги съхранете в 

профил. 

 



 

 

Също така можете да натиснете бутона Switch Profile/Превключи профил/  и да изберете профила 

At The Board/На дъската/ от падащото меню. 

 

За повече информация за: 

 Как да презентираме на, вижте раздела Работа на дъската. 

 Създаване и работа с профили, вижте раздела „Как да накарате профилите да работят за вас” 

 

 

Съвместна работа на дъската 
Има много начини, по които можете да накарате вашите ученици да работят заедно на дъската. 

Обикновено това означава, че те трябва да се редуват един по един с писалката. 

 

ActivInspire пренася съвместната работа една крачка напред като дава възможност на хората да 

работят съвместно върху един и същи флипчарт. Този начин на работа наричаме режим „Dual User”, 

защото всеки участник използва своя собствена писалка и лента с инструменти за работа на дъската. 

 

 Само преподавателят може да активира режима „Dual User”/Съвместна работа/ 

 Активирането на режима Dual User активира т.нар. Dual Toolbox / Втора лента с инструменти 

/ /Втора ленти с инструменти/, която съдържа подклас от инструменти, налични и в основната 

лента с инструменти Main Toolbox /Главна лента с инструменти/. 

 Този, който използва Dual Toolbox / Втора лента с инструменти / /Втора лента с инструменти/, 

може да работи само върху текущата страница на флипчарта. 

 Само този, който използва основната лента с инструменти, има пълен достъп до всички 

функции на ActivInspire. 

 Втората лента с инструменти /Dual Toolbox / Втора лента с инструменти // остава под 

контрола на този, който използва основната лента с инструменти /Main Toolbox/. 

 Достъпът до втората лента с инструменти /Dual Toolbox / Втора лента с инструменти // може 

да бъде отменен от основната лента с инструменти /Main Toolbox/ по всяко време. 

 

За да използвате режима Dual User /Съвместна работа/, трябва да притежавате версията на софтуера 

ActivInspire Professional. 

 

Съвети за работа в режима Dual User/Съвместна работа/ 
Тук сме събрали някои лесни и бързи за изпълнение съвети, с които да събудим вашето въображение, 

когато работите в режим Dual User /Съвместна работа/. 

 

С две писалки е по-добре, отколкото с една 
Окуражавайте вашите ученици да работят заедно за постигането на дадена цел. Уверете се, че 

учениците постоянно си комуникират и обменят мисли помежду си. Това може да бъде сглобяване на 

пъзел или намиране на отговори на въпроси, поставени на дъската. 



 

 

 

Разменяйте ролите 
Разменяйте ролите по средата на заниманието така, че даден ученик да не спира на едно място в 

област, която не разбира добре. 

 

Постоянен учителски контрол 
Учителят може да контролира основната лента с инструменти, като води бележки относно работата 

на ученика, който е излязъл на дъската и така да му помогне да бъде по-уверен. 

 

Повече работно пространство 
Работата в режим Dual User/Съвместна работа/ отваря площ, на която учениците могат да работят 

заедно или индивидуално на дъската. 

 

Конструктивна работа по двойки 
Групирайте някой по-добър ученик с по-слаб такъв. По-добрият помага на по-слабия. По този начин 

по-слабият ученик получава помощ, а по-добрият затвърждава знанията си. 

 

Съвместни презентации 
Насърчете учениците да създават презентации по двойки така, че да могат да обсъждат кой каква 

роля да изпълнява и как да работят заедно на дъската. 

 

Насърчаване на креативността 
Две групи ученици могат да напишат своите идеи на дъската по едно и също време. Когато виждат 

идеите на другата група, учениците  могат да се вдъхновяват един друг и така да си помагат взаимно 

и да бъдат по-креативни. 

 

Ролеви игри 
Давайте на учениците различни роли на дъската така, че да видят резултата от ефективната групова 

работа. Например, един ученик може да бъде отговорен за някакъв текст, докато другият отговаря за 

снимките. 

 

Оценяване на гледната точка на другия 
 

Могат да бъдат показани и обсъдени две различни гледни точки на дъската едновременно. 

Учениците могат тогава да определят къде идеите се застъпват и къде се различават. 

 

Насърчавайте мисленето 
Класът прочита инструкциите на двама ученици обърнати с гръб един към друг, за да се види дали и 

двамата ученици разбират инструкциите по един и същ начин. 

 

За повече информация вижте раздела Работа в режим Dual User/Съвместна работа/ 

 

Изучаване на инструментите 
Софтуерът ActivInspire включва много инструменти, благодарение на които вие можете да създавате 

занимателни уроци, с които да пленяване вашата аудитория и да събуждате интереса, докато 



 

 

работите на дъската. 

 

Основната лента с инструменти съдържа най-популярните инструменти, а в менюто с инструменти 

се съдържат повече на брой инструменти. 

Тук описваме само някои от забавните инструменти, с които може да се запознаете: 

 

Sound Recorder / Записване на звук / /Записване на звук/  Този инструмент ви 

позволява да улавяте звук, който да включите като файл във вашия флипчарт. Например, можете да 

правите клипове със звук и да ги свързвате към определени думи и така да помагате на учениците в 

произношението или да записвате звук докато правите запис на екрана с инструмента Screen 

Recorder /Записване на работен екран/ 

 
Screen Recorder /Записване на работен екран/  Този инструмент ви позволява да 

снимате всичко, което се случва на екрана във видео файл (.AVI), който можете да съхранявате във 

вашия флипчарт или да го запаметите в ресурсна папка и да го възпроизвеждате винаги, когато 

желаете. 
 

Tickertape /Лента с надпис//Лента с надпис/ Презентационен инструмент, който ви 

позволява да си направите бележка/напр. тема на урок, поздрав, напомняне и др./, която се движи във 

вид на лента в горната част, средата или долната част на екрана. Можете да спирате, стартирате и да 

я променяте по всяко време. 

 

Clock / Часовник //Часовник/ Часовник, който се използва по време на урока, например, 

когато учите децата на времето, или който може да използвате като хронометър или брояч при 

занимания, изискващи работа за време. 

 

Camera/Фотоапарат/ Този инструмент ви позволява да правите моментна снимка на това, 

което е на екрана и да го поставяте на вашия флипчарт, клипборд или в папката My Resources/Мои 

ресурси/ или Shared Resources/Споделени ресурси/. Набор от опции ви дават възможност да 

регулирате размера и формата на снимката в зависимост от конкретните ви нужди. 
 

Open Flipchart/Отвори флипчарт/ Бърз достъп до диалоговия прозорец “Open flipchart”, който можете да  

използвате за навигация и отваряне на флипчарти. 



 

 

 

Revealer/Щора/ Забавен инструмент за скриване и разкриване на определени части от страницата на 

флипчарта. Много добър инструмент за различни видове игри, както и за запалване на загубения 

интерес на учениците. 
 

Dual User/Съвместна употреба/ Инструмент за групова работа на дъската. Той дава възможност за 

използване на втора лента с инструменти, която може да бъде използвана от ученика за писане, 

рисуване, избиране, оцветяване и свързване на различни обекти на дъската. 
 

Инструментите запаметяват настройките си. Когато ги сменяте, всеки един запомня вашия последен 

избор. Например, инструментът Pen (писалка)  и Highlighter (маркер) запомнят цвета си и 

настройките на дебелината. 
 
 

Най-често използвани инструменти 
Докато работите с ActivInspire, лентата с инструменти за бърз достъп отдясно на основната лента с 

инструменти постепенно се запълва с икони. ActivInspire автоматично поставя вашите най-често 

използвани инструменти там така, че те да бъдат лесно достъпни. 

 
На картинката вдясно лентата с инструменти за бърз достъп включва някои от инструментите, които 

разгледахме в предишната тема. 

 
За да видите описание на някой инструмент, изберете линка: 

 

Annotate Over Desktop /Анотация на десктопа/  
 
 



 

 

Screen Recorder /Видеокамера/ 
 

Sound Recorder / Записване на звук / /Записване на звук/ 
 

Revealer /Щора/ 

 

Page Zoom /Увеличаване на страница/ 

 

Camera /фотоапарат/ 

 

 

Една платформа, два продукта 
При предишните поколения на софтуера на Promethean вие трябваше да избирате между версиите 

Activstudio и Activprimary. Добрата новина е, че това вече не е така при софтуера ActivInspire. 

 

За да започнете бързо работа с ActivInspire, вие избирате предпочитания от вас изглед, когато 

стартирате приложението за първи път. ActivInspire приспособява инструментите и оформлението на 

екрана по ваш избор. Който и вариант да изберете, ще имате възможността да използвате мощните 

функции на ActivInspire. 

 

Вашият избор може да бъде: 

 

 Promethean Activstudio 

 

 Promethean Activprimary 

 

 други приложения като Powerpoint® 

 

След като вече сте вкарали софтуера в употреба, можете да го персонализирате дори още повече, 

след което да запаметите всички ваши предпочитания като профил за бъдеща употреба. За повече 

информация, вижте раздела Как да накарате профилите да работят за вас. 

 

Тук ще се концентрираме върху това да ви покажем как да работите с ActivInspire Studio и 

ActivInspire Primary. 

 

 

Флипчарт 
Флипчартът е голямата четириъгълна работна площ във вашия прозорец ActivInspire, върху която 

правите уроци. 

 

Няколко факта за флипчартите: 



 

 

 

 Когато стартирате ActivInspire, се отваря празен флипчарт, готов за работа. 

 Флипчартите могат да съдържат широк спектър от обекти, фигури и интерактивни 

компоненти, вкл. звуци, анимации и действия. 

 Можете да работите с толкова на брой флипчарти, с колкото желаете, по едно и също време. 

 Всеки флипчарт се отваря в свой собствен табулатор в прозореца ActivInspire. 

 Можете бързо да се движите назад и напред между флипчартите, като използвате 

табулаторите. 

 Един флипчарт може да съдържа толкова на брой страници, колкото желаете. 

 Можете също така да създавате флипчарти върху вашия десктоп, където можете да пишете 

както върху текущия десктоп, така и върху снимка на десктопа. 

 Флипчарти, създадени с ActivInspire, имат разширение .flipchart. 

 Можете да преобразувате всякакви флипчарти, създадени с предишни версии на софтуера на 

Promethean (версия 2.0 и следваща) в новия файлов формат. 

 

 

Какво представлява  ActivInspire Primary 
Това, което виждате, когато първо стартирате ActivInspire Primary, зависи от това дали имате 

версията ActivInspire Personal или Professional.  

 Dashboard /Начално табло за бърз достъп/ 

 Прозорец ActivInspire 

 Основна лента с инструменти 

 Цветова гама 

 Браузъри / прозорци за преглед и достъп до функциите на програмата / 

 Viewing a flipchart /Преглед на флипчарт/ 

 Работа с няколко флипчарта 

 Презентиране на дъската 

 Работа на дъската по групи 

 Изучаване на инструментите 

 Най-често използвани инструменти 

 

 

Как да накарате профилите да работят за вас 
ActivInspire съдържа внимателно обмислен набор от основни менюта, настройки и стилове на 

работа, които ви дават постоянни резултати всеки път, когато работите с флипчарти. 

 

Това, което получавате обаче, може все още да не е точно това, което желаете. Както вече стана ясно 

вие може да правите промени в настройките и опциите, в зависимост от вашите нужди. В 

ActivInspire наричаме това „създаване на профил“. 

 

Погледнете следните раздели: 

 

 Профили 

 

 Създаване и смяна на профили 

 

 

 



 

 

Page Browser /прозорец за преглед и достъп до 

страниците на даден флипчарт/ 

Този браузър ви помага бързо да намерите основните неща във вашия флипчарт. 

 

Използвайте този браузър за: 

 

 Преглед на целия флипчарт във формата на миниатюрни страници. 

 Придвижване през страниците на флипчарта. 

 Задаване на фонове или оформление на страниците. 

 Организиране на страниците във вашия флипчарт чрез влачене и пренареждане, като 

допълнение към командите Cut/Изрежи/, Copy/Копирай/, Delete /Изтрий//Изтрий/ и 

Duplicate/Направи дубликат/. 

 

Пример 
Снимката показва един флипчарт, който съдържа няколко страници. 

 

Браузърът Page Browser е отворен и показва в умален вид първите две страници на вашия флипчарт. 

Иконата на падащо меню в горния десен ъгъл на умалената страница показва, че това е текущата 

страница. Това означава, че можете да изберете някой елемент или част от тази страница и да 

работите с него. 

 

За да покажете друга страница, натиснете върху нейния умален вид. 

 

 

 



 

 

 

Resource Browser /Прозорец за преглед и достъп до 

библиотеката с ресурси/ 
Този браузър ви помага бързо да преглеждате, навигирате и използвате ресурсите, налични в 

ActivInspire, с които можете да обогатите вашите уроци. Библиотеката с ресурси съдържа голям 

набор от игри и занимания, бележки, оценявания, фонове, примерни карти, изображения, фигури, 

схеми, както и безброй други елементи. 

 

Можете лесно да разширите библиотеката с лични ваши или други ресурси, както и да добавяте 

такива от уебсайта Promethean Planet на адрес www.prometheanplanet.com , или от нашите 

партньори. 

 

Използвайте този браузър за: 

 

 Бърза навигация и преглед на всички ресурси в определена папка, например папката My 

Resources/мои ресурси/, Shared Resources/Споделени ресурси/ или други места на диска или 

мрежата. 

 Показване в умален вид и като файлове на определени ресурси от браузъра. 

 Влачене и поставяне на ресурси като шаблони на страници, занимателни страници и страници 

с въпроси от браузъра, директно във вашия флипчарт. 

 Влачене и поставяне на ваши лични изработки от страницата на флипчарта в папка в 

ресурсната библиотека. 

 Промяна на прозрачността на ресурса във вашия флипчарт. 

 Използване на печата за бързо създаване на няколко копия на даден ресурс във вашия 

флипчарт. 

 

Пример 
По подразбиране ресурсният браузър отваря папката Shared Resources/Споделени ресурси/. Всички 

ресурси, налични в ActivInspire, са организирани по категории и се съдържат в ясно наименувани 

папки. 

Натиснете върху иконите в най-горната част, за да разгледате следните места за ресурси: 

 

 My Resources /Мои ресурси/ 

 Shared Resources /Споделени ресурси/ 

 Друга ресурсна папка 

 Друга папка на вашия компютър 

 Promethean Planet 

 

Горната част на браузъра показва различните папки. Неговото падащо меню ви позволява да 

импортирате и да експортирате ресурсни папки. 

 

Функцията за импортиране е валидна само от падащото меню за горната папка. 

 

Долната част на прозореца показва в умален вид ресурсите в тази папка и техните имена. 

 

http://www.prometheanplanet.com/


 

 

От там вие можете да: 

 

 Променяте размера и изгледа на умалените страници на ресурсите 

 Вмъквате ресурси от ресурсната библиотека във вашия флипчарт 

 Изтривате ресурси от ресурсната библиотека. 

 

Площта между двете части показва броя на елементите в текущо избраната папка. Тя съдържа също 

така два полезни инструмента за копиране и промяна на ресурсите: 

 

Toggle Transparency/Промяна на прозрачността/ - позволява да правите цвета на фона на 

изображението прозрачен в момента, в който го поставяте на страницата. 

 

Rubberstamp/Гумен печат/ - позволява бързо да вмъквате много на брой копия на даден ресурс във 

вашия флипчарт. 

 



 

 

 

 Object Browser /Прозорец за преглед и достъп до командите, чрез които 

може да бъде манипулирано положението на обектите в различните 

слоеве/ 

 

Тук ви представяме различните видове обекти и браузърът, свързан с тях - Object Browser: 

 

 За обектите 

 За слоевете и възможността за наслагване 

 Преглед на обекти 

 Работа с обекти 

 Пример 

 

За обектите 

В ActivInspire всичко, което добавяте към един флипчарт, представлява обект от един или друг вид. 

Например, ако напишете нещо с писалката, нарисувате фигура, добавите снимка или линк към 

звуков файл, всеки един от тези елементи е обект. Можете да добавяте много различни видове обекти 

към даден флипчарт. Браузърът Object Browser ви помага да следите броя и вида на обектите във 

вашия флипчарт и бързо да разпознавате обекти, които са създадени от някой друг. 

 

За слоевете и възможността за наслагване 

Браузърът Object Browser показва информация за обектите на текущата страница. Макар и да няма 

никакви обекти на нея, всяка една страница на флипчарта всъщност се състои от четири слоя. 

Представете си  насложени един върху друг прозрачни листове, които съдържат само определени 

видове обекти, освен ако вие не премествате обектите от един слой в друг. В рамките на един слой 

вие можете да наслагвате обекти един върху друг. 

 

По подразбиране: 

Този слой...   Съдържа... 

 

Top/Горен/     Анотации: всичко, което правите с писалката Pen, маркера 

     Highlight или вълшебното мастило Magic Ink/Магическо 

мастило/ 

 

Middle/Среден/     Изображения, фигури и текстови обекти 

 

Bottom/Долен/    Всичко, което правите с инструмента Connector,  но също 

     така можете да поставяте и други обекти на този слой. 

 

Background/Фон/    Фонове, милиметрова хартия и цвят на страницата 

Чрез избиране на обектите, изброени в Object Browser вие можете да ги поставяте между първите 



 

 

три слоя в браузъра, но не и в слоя background. Това директно променя тяхното наслояване на 

страницата. Слоевете са напълно разделени един от друг. С други думи, вие можете да смените фона 

без това да засяга вашите изображения и анотации. Или можете да анотирате върху вашите снимки 

или фон без това да повлияе на другите слоеве. 

За повече информация вижте Използване на слоеве и наслагване. 

 

Преглед на обектите 

Използвайте браузъра Object Browser, за да: 

 Влачите и поставяте обекти от един слой в друг. 

 Групирате, наслагвате и пренареждате обекти. 

 Показвате или скривате обекти. 

 Заключвате или отключвате избрани обекти, например, ако планирате някакво занимание на 

учениците, при което само определени обекти могат да бъдат влачени или поставяни, а 

останалите трябва да стоят на едно място. 

 

Пример 

Снимката по-долу показва информация за обектите на текущата страница на флипчарта. 

 

Можете да видите в браузъра, че всички обекти се идентифицират чрез: 

 

 Иконата на инструмента, който ги е създал 

 Тяхното име. 

 

Браузърът показва ясно кои обекти на кой слой се намират: 

 

Има осем обекта в горния слой. Всички те са анотации, направени с писалката (Pen). 

 

Има  четири обекта на средния слой: 

 

 



 

 

Печатният текст е създаден с инструмента Text. 

Забележете катинара , който се намира до обекта Text в браузъра. Той показва, че обектът е заключен 

и не може да бъде местен. Катинарът е превключвател, който ви позволява бързо да заключвате и 

отключвате обекти. 

 

По подразбиране триъгълникът и квадратите, създадени с помощта на инструмента Shape/Форми/,  

се намират в средния слой. Забележете „зачеркнатото око” близо до обекта в браузъра. То показва, че 

триъгълникът е скрит обект. Както виждате на страницата на флипчарта, триъгълникът не е видим 

обект. Окото е превключвател, който ви позволява бързо да показвате и скривате обекти. 

 

Има само един обект на долния (bottom) слой, квадрат, направен с инструмента Shape/Форми/. По 

подразбиране този обект е бил създаден в средния слой, а след това с „влачене” сме го преместили до 

слоя в който се намира в момента. 

 

Жълтият фон на страницата е на своя собствен слой. /background/.  Вмъкнали сме този фон с 



 

 

браузъра Page Browser /прозорец за достъп и разглеждане на страниците на дадена презентация/. 

 

 

 

 

Notes Browser /прозорец за  достъп до пояснителни бележки към страници на 

флипчарт/ 

Този браузър ви помага да направите вашия флипчарт още-по лесен за работа, като с негова помощ 

създавате, преглеждате и редактирате бележки за флипчарта. Можете да използвате тези бележки по 

ваш избор. Както по-нататък ще разберете от личен опит, бележките могат да превърнат един скучен 

урок в такъв, който вдъхновява. Затова ние ви препоръчваме да използвате този браузър и така да 

обогатите вашия собствен опит в преподаването с ActivInspire. 

 

Използвайте Notes Browser за: 

 

 Добавяне на лично ваши бележки и коментари към даден флипчарт и така да бъде по-лесно за 

споделяне и повторно ползване. 

 Ако използвате флипчарт, направен от някой друг: 

 Преглеждате бележките и коментарите на другите преподаватели за техния флипчарт и 

добавяте ваши бележки, където е необходимо. 

 Преглеждате бележки в готови флипчарти и така разбирате как техните уроци могат да бъдат 

най-полезни, след което добавяте ваши бележки, ако е необходимо. 

 

Пример 

Снимкатапо-долу показва  Notes Browser. Можете да напишете вашите бележки като текст или да 

отворите Format Toolbar и да форматирате текста. 

 

ActivInspire показва иконата Page Notes         в лентата Menubar при положение, че текущия флипчарт 

съдържа някакви бележки. 

 

Можете да добавяте бележки към всяка страница от флипчарта и да ги принтирате, заедно със 

страниците от флипчарта или отделно. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Property Browser /прозорец за разглеждане и достъп до командите, чрез които се 

задават свойства на обекти/ 

 

Този браузър ви помага да видите всички свойства на даден обект само с един поглед. Той е мощен 

инструмент за бързо добавяне на интерактивност към вашите уроци. 

 

Използвайте Property Browser за: 

 

 Показване всички свойства на даден обект. Плъзнете вертикалния плъзгач на браузъра нагоре 

и надолу, за да видите пълния набор от свойства, които могат да бъдат „придадени”  на обект. 

 

 Преглед и манипулация на позицията и изгледа на даден обект чрез промяна на неговите 

настройки в Property Browser. Разбира се вие можете все още да контролирате позицията на 

обекта чрез влачене и поставяне и да го редактирате, като променяте неговия цвят. 

 

 Добавяне на интерактивни характеристики към вашия флипчарт и контрол върху това как те 

могат да бъдат използвани. 

 

 Добавяне на постоянно видими етикети към обектите или добавяне на интерактивни забавни 

действия, като например показване на етикета само, когато курсора на мишката е върху 

обекта. 

 

 Контрол на поведението на обекта чрез определяне на правила, наречени ограничители, които 

ограничават неговото движение. Това е много полезна характеристика, ако искате например 

да създадете лично ваша игра на екрана. 

 

 Всички свойства са ясно категоризирани така, че да можете да ги избирате по определен тип. 

 

Пример 

Снимката по-долу илюстрира някои от свойствата на червения квадрат, текущо избран обект в 

Property Browser. Виждате името на обекта, както и някои детайли относно неговото местоположение 

на страницата. Можете също така да видите, че квадратът е разположен в средния слой. 

На страницата във флипчарта също се виждат точките за оразмеряване, които обграждат избрания 

обект. Те показват, че вие можете да движите и да променяте размера на обекта. Квадратните икони 

по протежение на обекта представляват менюто за редактиране на обекта и някои други инструменти 

за работа с обекта. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 Action Browser /прозорец за разглеждане и достъп до командите, чрез 

които на всеки обект могат да бъдат зададени действия/ 

 

 Този браузър ви помага бързо да присвоите някакво действие на даден обект. Това означава,  че 

когато вие или някой друг избере обекта, действието, което сте му присвоили, ще се случи. 

Например, ще се отворят бележки с ваше съобщение, ще се стартира аудио файл, или ще започне 

изпитване. Това са само няколко от безбройните възможности. Всички действия са ясно 

категоризирани така, че вие можете да ги избирате по вид. Можете да настроите неограничен брой 

действия във вашия флипчарт, за да направите урока си толкова разнообразен и интерактивен, 

колкото желаете. 

 

Използвайте Action Browser за: 

 

 Прилагане на командно действие към даден обект, например зар /Dice Roller / Зар // , при 

което до 5 на брой зарчета ще бъдат хвърляни, когато някой избере обекта на дъската. 

 

 Прилагане на действие, свързано със страниците, например преминаване към следваща 

страница. 

 

 Прилагане на действие, свързано с обектите, например промяна на размера, 

местоположението или прозрачността на даден обект. 

 Прилагане на документ или действие, при което можете да вмъкнете линк към някакъв файл 

или уебсайт. 

 

 Прилагане на действие, свързано с изпитване, например пускане/спиране /Start/Stop/ на 

гласуването. 

 

 Премахване на действие, което вече не се изисква. 

 

 Преглед на действие с цел проверка дали то прави точно това, което желаете. 

 

Пример 

Снимката по-долу показва Action Browser. Тук сме присвоили зарчето /Dice Roller /                 

към синия квадрат. Можете да разберете, когато едно действие е присвоено към този обект, защото 



 

 

курсорът над синия квадрат се е променил и е показана синя икона Preview/Преглед/       . 

Когато натиснете върху квадрата, се отваря прозореца Dice Roller / Зар / и зарът се хвърля. 

 

 

Вие можете да: 

 

 Избирате броя на заровете за хвърляне. 

 

 Увеличавате или намалявате скоростта на хвърляне. 

 

 Хвърляте зара толкова пъти, колкото желаете. 

 

 Поставяте сумата от всички хвърлени числа върху текущия флипчарт. 

 

Хвърлете зара! 

 

 



 

 

За да използвате Action Browser, трябва да използвате версията ActivInspire 

Professional. 

 

 

 Voting Browser/прозорец за разглеждане и достъп до командите, 

отговарящи за периферните устройства за работа и изпитване от място/ 

  

Този браузър ви помага да управлявате всички аспекти на регистриране на вашите устройства 

ActivSlate, ActiVote и ActivExpression, да активирате вашите изпитни сесии, както и да записвате, 

съхранявате и преглеждате резултатите от такива сесии. 

 

Използвайте Voting Browser за: 

 

 Регистриране на устройствата ActivSlate, ActiVote и ActivExpression. 

 Номериране и наименоване на устройствата. 

 Превключване между анонимно и поименно изпитване. 

 Избиране на устройствата ActiVote или ActivExpression за изпитна сесия. 

 Настройка, временно спиране или промяна на времето, определено за отговори. 

 Пускане и спиране на изпитването. 

 Показване или скриване на реда за текущо гласуване „Vote Now”/”Гласувай сега”/ 

 Преглеждане на резултатите от изпитването и експортиране на резултатите в таблици 

Microsoft Excel. 

За подробности относно как да регистрирате устройствата и да ги използвате в изпитни сесии, 

погледнете раздела Използване на системите за отговор от разстояние. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

Работа на дъската (Working at the board) 

В този раздел разглеждаме въпроса как да се възползвате от полезните презентационни инструменти, 

заложени в софтуера ActivInspire, когато работите на дъската. 

 Писане върху десктопа 

 Фотоапарат 

 Часовник 

 Разпознаване на ръкописен текст (Handwriting Recognition) 

 Разпознаване на фигури (Shape Recognition) 

 Вълшебно мастило (Magic Ink/Магическо мастило) 

 Бележки 

 Щора 

 Работа в режим  „Двама на дъската” (Dual User mode) 

 Плаваща клавиатура 

 Прожектор (Прожектор) 

 Заключване (Teacher Lock) 

 Математически инструменти 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

Работа в режим „Двама на дъската” (Dual User mode)     

 Този раздел разглежда режима Dual User, както и интерактивността, която тази функция предлага: 

 Обща представа 

 Педагогика 

 Вашите изисквания 

 Как работи 

 Допълнителни ActivInspire Primary trays 

 Правила за участие 

 Изключване на режима Dual User 

 Съдържание за режима Dual User 

 

Обща представа 

Технологията на Promethean поддържа възможност за реална комуникация на няколко потребители и 

няколко операции, действащи по едно и също време. Това поставя идеята за съвместна употреба от 

няколко потребителя на ново ниво. Индивидуалните потребители се разграничават един от друг в 

системата на Promethean и въпреки че тази технология подражава на всяка друга повърхност от типа 

Multi-touch, тук тя „знае“ кой е учителя и кои са учениците. 

 

Педагогика 

Подходът на Promethean предлага напълно нов образец за интерактивни дъски – такъв, който отваря 

един нов свят, изпълнен с лесни за управление, но педагогически напреднали възможности за 

преподаване и учене. 

Предимствата при употреба от двама или повече потребители включват: 

 

 Не се изискват технически умения – толкова е лесно, колкото и рисуването от двама човека 

върху един голям лист хартия! 

 Позволява на хората да работят по едно и също време на екрана и на едно и също приложение 

(специално разработено) – всички други системи изискват от потребителите да се редуват. 

 Потребителите могат да работят заедно за решаването на определени задачи или сглобяване 

на пъзели. 

 Потребителите могат да се състезават в реално време. 

 Позволява екипно или ролево-базирано използване на дъската/дисплея. 



 

 

 Повишава значително продуктивността на дъската. 

 Преподавателят може да работи заедно с детето, като го насочва и му помага отблизо, дава 

идеи без помощта на писалка или чрез размяна на роли. 

 

Изисквания 

За да можете да използвате режима Dual User, трябва да сте сигурни, че притежавате следния 

хардуер и софтуер: 

 

 ActivBoard v3 или модернизирана ActivBoard v2 (съдържаща ActivBoard firmware v2.3 или 

следващ). 

 Писалки Dual User (учителска и ученическа писалка). 

 Драйвър за Dual User. 

 ActivInspire. 

 

За по-подробна информация относно изискванията за хардуер и софтуер за Dual User моля свържете 

се с Пръмитиън България ООД. 

 

Как работи 

Функционалността на режима Dual User е валидна винаги, когато софтуерът засече дъска, свързана 

към вашия компютър, с активиран режим Dual User. Ако това не е така, тогава функционалността на 

Dual User не е налична през ActivInspire. 

Използвайте написаното в този раздел ако имате достъп до режим Dual User. 

 

Режимът Dual User е разработен на базата на концепцията за наличието на учителска и ученическа 

писалка. 

 

 

 

 

 

Учителска писалка 

 



 

 

 

Ученическа писалка 

 

 

По подразбиране, когато режимът Dual User не е включен, учителската и ученическата писалка имат 

поведението на стандартни самостоятелни писалки, при което вие можете да използвате която и да е 

от двете, но само една в даден момент. 

 

С която и да е от двете писалки можете да активирате режима Dual User по следния начин: 

 

 От главното меню (Main Menu) изберете Tools /Инструменти/ – Dual User            

 

Когато е активен режима Dual User, се показва втора плаваща лента с инструменти за ученика 

/Student Toolbox/. 

 

Лента с инструменти за ученика  

(ActivInspire Studio) 

 

 

 

 



 

 

 

 

Лента с инструменти за ученика  

(ActivInspire Primary) 

 

 

Когато режимът Dual User е активиран: 

 Ученическата писалка е ограничена в следните области на програмата: 

1. Позициониране на ученическата лента с инструменти. 

2. Избиране и използване на инструменти от лентата на страницата. 

3. Работа със съдържанието на страницата. 

 Учителската писалка ще продължава да държи под контрол пълната функционалност на 

ActivInspire, с изключение на това, че тя не може да бъде използвана за взаимодействие с 

лентата с инструменти за ученика. 

 Компютърната мишка не може да взаимодейства с материала на флипчарта или с лентата с 

инструменти за ученика, но ще продължава да контролира всички други аспекти на софтуера 

ActivInspire. 

 

Лентата с инструменти за ученика    Тези инструменти  

         позволяват на    

        ученика да... 

предлага следните инструменти...  

 

Select          Премества и    

         оразмерява обекти на   

        страницата     

   



 

 

 

Pen                Писане върху   

         страницата 

 

Highlight                Маркиране на части от  

         страницата. 

 

Fill / Запълни /                   Оцветяване на 

обекти на           страницата 

 

Shape                   Добавяне на форми към  

         страницата 

 

Connector                 Свързване на обекти  

         на страницата 

 

Handwriting Recognition       Добавяне на обекти от  

         разпознат текст към    

        страницата 

 

Shape Recognition        Добавяне на разпознати  

         фигури към страницата 

 

Тези инструменти имат същото поведение като стандартните инструменти при работа само на една 

писалка. 

 



 

 

За повече информация вижте конкретните раздели за тези инструменти в този наръчник. 

 

Важно е да разберете, че всяко действие на ученическата писалка може да бъде независимо от и 

едновременно с действието на учителската писалка. 

Това следователно осигурява много видове групови занимания, които включват: 

 

 Едновременно писане от учител и ученик. 

 Учителят пише, а ученикът маркира думи. 

 Учителят пише, а ученикът избира и премества обекти. 

 Учителят и ученикът заедно преместват, оразмеряват, въртят, влачат и поставят обекти. 

 

Всички действия и свойства на обектите на страницата, като например контейнери (containers) и 

ограничители (restrictors) се отнасят към учителската и ученическата писалка. 

 

Допълнителни /ActivInspire Primary Trays/ 

Режимът Dual User във версията ActivInspire Primary предлага някои допълнителни инструменти. 

 

Когато ученическата писалка избере инструмента писалка Pen          , се показва ученически Pen Tray 

в Tray area, който позволява на ученикът да избира различни писалки, маркери и цветове: 

 

Когато ученическата писалка избере инструмента Fill / Запълни /, student Fill / Запълни / Tray се 

показва в Tray area, като дава възможност на ученика да избере точно определен цвят 

 

Правила за участие 

Когато работите в режим Dual User, ActivInspire налага следните правила за участие: 

 



 

 

 Учителската писалка не може да избира ученически инструменти. Ученическата писалка не 

може да избира учителски инструменти. 

 Всички прозорци и диалогови менюта (например тези за часовника или зарчетата)  са 

недостъпни за ученическата писалка. 

 Когато изберете обект или няколко обекта на страницата с една от писалките така, че над него 

да се покажат бутоните за бърз достъп до инструменти, тези обекти ще бъдат недостъпни за 

другата писалка. Това правило е в сила, докато тези бутони не бъдат премахнати. С други 

думи, всяка писалка може да определя неин собствен независим  избор от бързи бутони, които 

са недостъпни за другата писалка. 

 Ако една писалка взаимодейства с даден обект на страницата / например първата писалка е в 

състояние на работа с обекта/, втората писалка не може да взаимодейства с този обект, докато 

първата не го освободи. 

 Ученическият инструмент Shape        не се вижда в лентата Shape. Тя трябва да се показва във 

учителската лента с инструменти, при което и ученическата, и учителската писалка могат да 

си избират фигури от общата лента с инструменти Shape. И двете писалки винаги ще 

използват последно избраната фигура от всяка писалка. 

 Когато ученическата писалка използва инструмента Handwriting Recognition       , не се 

предлагат различни варианти на думи, след като съответната дума е разпозната (за разлика от 

учителската писалка). 

 Ако и двете писалки пишат, редът на наслагване на анотациите се определя от 

последователността на писане на двете писалки. Следователно ако писалка номер 2 е в 

процес на писане на анотация, писалка номер 1 може винаги да пише върху тази анотация (и 

обратно). 

 Ако два математически инструмента са изкарани на страницата (например линии, пергели, 

транспортири), всяка писалка може да взаимодейства със своя собствен математически 

инструмент. 

 Когато използвате версията ActivInspire Primary, позицията на всички учителски и ученически 

ленти ще зависи от позицията на учителските и ученическите ленти с инструменти. Ако 

учителската лента с инструменти се намира отдясно на ученическата лента с инструменти, 

тогава свързаните ленти ще се появят в същия ред. 

 

Изключване на режима Dual User 

Когато режимът Dual User е активиран, можете да използвате учителската писалка или 

компютърната мишка, за го изключите по следния начин: 

От главното меню (Main Menu) изберете Инструменти (Tools /Инструменти/), след това изберете 

Dual User. След като веднъж функцията Dual User е изключена, и двете писалки се връщат към 

стандартната единична функция на писалката (състоянието по подразбиране). 

 

Съдържание за функцията Dual User 

Всички страници поддържат функцията за писане от двама потребители, от самостоятелен 

потребител и последователна употреба. Множеството потребители не са предпоставка за 



 

 

използването на страници, но все пак страниците, използвани по този начин ще бъдат най-ефективни 

благодарение на самото естество на съвместното обучение и ползите от него. 

Критериите за шаблони за употреба от множество потребители са следните: 

 Занимателни шаблони, които учениците могат да използват като фокус за съпоставяне на 

информация, обмяна на идеи и дискусия. 

 Занимателни шаблони, при които учениците могат да работят заедно, за да манипулират или 

да участват с елементи от страницата за съвместни постижения и затвърждаване на знанията. 

 Занимателни шаблони, които насърчават умения за мислене на по-високо ниво, което кара 

учениците да мислят по по-сложни въпроси (от базови нива на мислене към по-сложни нива 

на анализиране, синтезиране и оценка). 

 Занимателни шаблони, позволяващи синхронно изпълнение на идентични или сходни 

дейности – с или без състезателен елемент, в зависимост от предпочитанието на 

преподавателя. 

 Занимателни шаблони, позволяващи съвместни творчески упражнения. 

 Занимателни шаблони, които имат за цел да увеличат разбирането, когато то е основна част от 

ученето – за насърчаване на участието на учениците и взаимодействието с различни 

концепции, както и между учениците. 

 Дейности които използват техниката „ С гръб един към друг” в състезателни задачи и задачи, 

изискващи съвместна работа. 

 

Shared Resources - ActivInspire 

 

Sound Recorder / Записване на звук /          

 

Какво? Позволява ви да записвате звук (реч и/или 

музика) като файл, използвайки възможностите 

за запис на вашия компютър. 

Къде?  Main Menu → Tools /Инструменти/ → 

More Tools /Инструменти/... →Sound 

Recorder / Записване на звук / 

 Desktop Tools /Инструменти/ 

Бърза команда? CTRL+Shift+R (Windows, Linux) 

Cmd+Shift+R (Mac) 

Как? В лентата Sound Recorder / Записване на звук / 

натиснете червената икона Record, за да 

стартирате записването. След това можете да 

използвате иконите Pause /Пауза/ или 

Stop/Спри/ по всяко време. 



 

 

За да записвате реч, трябва да сте сигурни, че 

имате подходящ микрофон, свързан към 

вашата система. За повече информация вижте 

помощните файлове във вашата операционна 

система. 

Какво мога да персонализирам? Add To Flipchart Добавя звукова икона 

във вашия флипчарт, 

когато приключите със 

записа. Натиснете 

върху иконата, за да 

възпроизведете записа. 

Save To Disk Когато натиснете върху 

иконата Record, 

ActivInspire ви 

подсказва да 

определите име и 

местоположение на 

звуковия файл преди 

да започне записа. 

Both И двете от 

горепосочените. 
 

От къде мога да го персонализирам? Settings – Recordings – Sound Recordings 

Повече информация... 

More about ActivInspire →Working with 

objects/Работа с обекти/ → Adding multimedia 

Reference /Как да добавим  мултимедия/→ 

Settings/Настройки/ → Recordings/Записи/ 

 

 

 

 

 

 

 

Screen Recorder  (Видеозапис на екран) 

 

Какво? Запис на всички действия на флипчарта, 

десктопа или друго приложение, тяхното 



 

 

запаметяване като файлове с разширение .avi и 

възпроизвеждането им като анимация. 

Къде?  Tools /Инструменти/ → More Tools 

/Инструменти/ → Screen Recorder 

 Desktop Tools /Инструменти/ 

Как? Натиснете червения бутон Record и напишете 

име на файла. Друг начин е да изберете видео 

формат и аудио компресираност 

предварително, след което да започнете 

записването. Натиснете черния бутон Stop, за 

да спрете записа. 

Какво мога да персонализирам? В менюто Screen Recorder: 

Video Compression 

/Видео 

компресиране/ 

За да спестите място 

на диска, изберете 

един от вариантите за 

видео компресираност, 

инсталирани на вашия 

компютър. 

Audio Format 

/Формат звук/ 

Изберете „Моно” или 

„Стерео” и качество на 

записа. Колкото повече 

килобайта в секунда 

изберете, толкова по-

добро ще бъде 

качеството на звука и 

по-голям ще бъде 

файла. 

 

В менюто с Настройки /Settings/ и раздел 

Записи /Recordings/: 

 

Capture frame rate 

/Брой записани 

кадри/ 

По подразбиране = 5 

 

Броят на рамките, 

които се записват в 

секунда (1-10).  

Колкото е по-голям 

броят на рамките, 

толкова по-добро е 

качеството на 

картината и толкова 

по-голям е файла. 

Record audio 

/Запис на звук/ По подразбиране. Ако 

имате подходящо 

звуково оборудване, 

освен видео се записва 

и звук. 

 



 

 

Записва само видео. 

Quick capture 

/Бърз запис/ Изберете, когато 

записвате действия с 

много движение около 

големи, статични 

площи. Например, 

демонстрация на 

софтуера. 

 

По подразбиране. 

Capture mouse pointer 

/Запис на движенията 

на курсора/ 

По подразбиране. 

Записва движенията на 

курсора. 

Не записва движенията 

на курсора. 

Capture layered 

windows 

/Запис на пластови 

прозорци/ 

Пластовите прозорци 

се използват от 

приложенията за 

създаване на 

прозрачни прозорци. 

Например, 

прозрачното 

изображение, което се 

появява, когато вземете 

и поставите една икона 

на десктопа. 

 

Изберете тази 

възможност, когато 

записвате приложения, 

които използват 

прозорци на пластове. 

Курсорът може да мига 

по време на записа, но 

този ефект няма да 

бъде видим във 

видеото. 

 

По подразбиране. 

 



 

 

Disable hardware 

acceleration during 

recording/Изключване 

на хардуерното 

ускорение/ 

По подразбиране. 

 

Хардуерното 

ускорение подобрява 

работата на 

триизмерните графики 

на вашия компютър, но 

може да има 

неблагоприятен ефект 

върху работата на 

инструмента за 

записване Screen 

Recorder. 

 

Изберете тази 

възможност, за да 

изключите 

хардуерното ускорение 

в началото на записа и 

го възстановете при 

завършване на записа. 

Hide screen recorder 

toolbox whilst 

recording 

/Скриване на лентата 

с инструменти при 

запис/ 

Скрива лентата с 

инструменти, 

принадлежаща към 

инструмента Screen 

Recorder в началото на 

всеки нов запис. 

Когато лентата с 

инструменти е скрита, 

спрете записа, като 

натиснете върху 

иконата Screen 

Recorder. 

 

По подразбиране. 

Камерата се вижда по 

време на записа така че 

можете да спирате, 

задържате или 

рестартирате записа. 

 
 

От къде мога да го персонализирам?  Screen Recorder Menu 

 Edit Profiles →Settings → Recordings 



 

 

Повече информация... 

More about ActivInspire → Working with 

objects/Работа с обекти/ → Adding 

multimedia/Добавяне на мултимедия/ 

 

 

 

 

Tickertape /Лента с надпис/          

Какво? Позволява ви да създавате и показвате текстови 

съобщения, които преминават през екрана по 

време на вашата презентация. Те могат да 

бъдат създавани, редактирани, запаметявани 

като файлове и повторно използвани. 

Къде?  Tools /Инструменти/ Menu → More 

Tools /Инструменти/ → Tickertape 

/Лента с надпис/ 

 Desktop Tools /Инструменти/ 

Бърза команда? CTRL+Shift+T (Windows и Linux) 

Как? Когато изберете този инструмент, на дисплея 

се показва ново съобщение. Можете да 

използвате прозореца “Tickertape  

Edit”/Редактиране на лента с надпис/, за да 

въведете вашето съобщение и да промените 

неговите характеристики. Използвайте 

Tickertape /Лента с надпис/ File Menu/Меню за 

лента с надпис/, за да запаметите и да 

подготвите вашите съобщения. 

Какво мога да персонализирам? Характеристики като цвят и скорост на 

съобщението. 

От къде мога да го персонализирам? Прозорец „Tickertape /Лента с надпис/ 

Edit”/Редактиране на лента с надпис/ 

За повече информация... 

More about ActivInspire → Working at the board 

/Работа на дъската/→ Using Tickertape /Как да 

използваме лентата с надпис/ 

 

 

 



 

 

Clock / Часовник /  

Какво? Училищен часовник, занимания за време и 

състезания. 

Къде?  Tools /Инструменти/ → More Tools 

/Инструменти/ → Clock / Часовник / 

 Desktop Tools /Инструменти/ 

Бърза команда? Кръгъл прожектор (вижте описанието по-долу) 

 

CTRL+Shift+U (Windows и Linux) 

Cmd+Shift+U (Mac) 

Как? Вижте дисплея, изберете обратно отброяване 

или броене 

Какво мога да персонализирам? 

          

Показва аналогов 

часовник 

          

Показва цифров 

часовник 

           

 

Показва едновременно 

аналогов и цифров 

часовник 

          

 

Превключвател. Пауза 

или рестартиране на 

часовника 

                             

 

                  

 

Отваря диалогов 

прозорец „Clock  

Counter”/Брояч/ 

 

 Обратно 

отброяване 

/Count up 

interval/ 

 Повторно 

обратно броене 

 Възпроизвежда-

не на звук след 

изтичане на 

времето 

 Изпълнение на 

действие след 

изтичане на 

времето 
 



 

 

От къде мога да го персонализирам?  Clock Box/Часовник/ 

 Edit Profiles/Редактиране на профили/ 

→ Settings/Настройки/ → Clock  

Tool/Инструмент часовник/→ 

За повече информация... 

Using the Clock / Как да използваме часовника / 

 

Settings → Tools /Инструменти/→ 

 

Working with actions/Работа с действия/→ 

 

Actions/Действия/ → Command 

Actions/Команди/ 

 

 

 

Camera /Фотоапарат/         

Какво? Взимане на снимка от екрана – например от 

уебсайт или флипчарт. 

Къде?  Tools /Инструменти/ → Camera 

 Desktop Tools /Инструменти/ 

Бърза команда? Area Snapshot (вижте описанието по-долу): 

 

CTRL+Shift+K (Windows и Linux) 

 

Cmd+Shift+K (Mac) 

Как? Изберете вида на снимката от падащото меню, 

след което изберете местоположение за вашата 

снимка от Camera Snapshot Box. 

 

Area Snapshot 

/Снимка на участък/ 

На дисплея се показва 

маркирана кутия. 

Натиснете във 

вътрешността на 

кутията и я преместете 

чрез влачене – 

променете размерите с 

помощта на 

страничните 

инструменти. За фина 

настройка използвайте 

средствата за контрол 

на позицията в кутията 

„Camera Snapshot”. 



 

 

Point to Point 

Snapshot 

/Снимка от точка до 

точка/ 

Натиснете и влачете 

като очертаете прави 

линии, за да оградите 

маркирана площ на 

екрана. Площта на 

снимката не може да 

бъде премествана или 

модифицирана – ако я 

прихванете грешно, 

просто затворете 

кутията „Camera 

Snapshot Box” и 

опитайте отново. 

Фотоапаратът  се 

активира, когато 

контурът е изпълнен. 

Freehand Snapshot 

/Свободна снимка/ 

Натиснете и влачете, 

като очертаете 

свободно избрана 

площ на екрана. 

Площта на снимката не 

може да бъде 

премествана или 

модифицирана – ако я 

прихванете грешно, 

просто затворете 

кутията „Camera 

Snapshot Box” и 

опитайте отново. 

Window Snapshot 

/Снимане в Уиндоус/ 

Снимане на диалогови 

прозорци или 

прозореца ActivInspire. 

Fullscreen Snapshot Снимане на целия 

екран. 

 

Изберете местоположението: 

 

Current Page 

/Текуща страница/ 

 

New Page 

/Нова страница/ 

Нова страница, която е 

вмъкната след 

текущата страница. 

Clipboard  

My Resources 

/Мои ресурси/ 

 

Shared Resources 

/Споделени ресурси/ 

 

 



 

 

За повече информация... 

Използване на камерата 

 

Working with actions /Работа с действия/ 

→Actions → Command Actions 

 

 

 

Revealer  (Щора) 

Какво? Селективно разкриване на части от страницата 

на флипчарта. 

Къде? Tools /Инструменти//Инструменти/ → 

Revealer/Щора/ 

Бърза команда? CTRL+R (Windows и Linux) 

Cmd+R (Mac) 

Как? Щората е превключвател. Разкрива скрити 

обекти чрез натискане и влачене на щората 

отгоре надолу, отдолу нагоре, отдясно наляво и 

отляво надясно. 

Какво мога да персонализирам? Цвета на щората. 

Скорост на анимацията (1 до 20 секунди) – при 

употреба на ActivRemote. 

От къде мога да го персонализирам? Edit Profiles /Редактиране на профили/→ 

Effects/Ефекти/ → Reveal Tool/Инструмент 

щора/ 

За повече информация... 

 

 

More about ActivInspire/Повече за ActivInspire/ 

→ Working at the board/Работа на дъската/ → 

Using the Revealer/Използване на щора/ 

 

Working with actions/Работа с действия/ → 

 

Reference/Справки/ → Actions/Действия/ → 

Command Actions/Команди/ 

 

 

 

 



 

 

Dual User/Режим Двама на дъската/          

Какво? Съвместна работа с две писалки на вашата 

дъска ActivBoard версия 3 или ъпгрейдвана 

ActivBoard версия 2. 

Къде? Tools /Инструменти//Инструменти/ → Dual 

User/Съвместна работа/ 

Как? Стартиране на режим Dual User, след което 

двама човека могат едновременно да пишат и 

работят на дъската като използват ученическа 

и учителска писалка. 

За повече информация... 

 

 

Working in Dual User mode/Работа в режим 

„Двама на дъската”/ 

 

 

 

 

Pen    (Писалка) 

Какво? Рисуване или писане на дъската. 

Къде?  Tools /Инструменти//Инструменти/ → 

Pen/Писалка/ 

 Main Toolbox/Главна лента с 

инструменти/ 

 Dual Toolbox /Втора лента с 

инструменти/ 

Бърза команда? CTRL+P (Windows и Linux) 

 

Cmd+P (Mac) 

Как? Рисувайте или пишете бавно, опитвайте се да  

осигурите постоянен натиск, за да се избегне 

създаването на много малки анотации. 

От къде мога да го персонализирам? Задайте цвета и широчината на основната 

лента с инструменти /Main Toolbox/ 

(ActivInspire Studio) или в Pen Tray/Набор от 

писалки/ във версията ActivInspire Primary. 

За повече информация... 

 

 

First steps with ActivInspire → Writing on a 



 

 

flipchart/ Първи стъпки с ActivInspirе→Как да 

пишем на флипчарт 

 

Working with actions/Работа с действия/→ 

 

Reference/Справки/ → Actions/Действия/ → 

Command Actions/Команди/ 

 

 

Highlighter (Маркер) 

Какво? Подчертаване на области с полупрозрачен 

цвят. 

Къде?  Tools /Инструменти//Инструменти/ → 

Highlighter /Маркер/ 

 Main Toolbox/Главна лента с 

инструменти/ вActivInspire Studio 

 Pen Tray/Набор от писалки/ в 

ActivInspire Primary 

 Dual Toolbox /Втора лента с 

инструменти/ 

 Dual Pen Tray/Втори набор от писалки/ 

в ActivInspire Primary 

Бърза команда? CTRL+H (Windows и Linux) 

 

Cmd+H (Mac) 

Как? Влачене на курсора по протежение на площта 

за маркиране. 

Ок къде мога да го персонализирам? Изберете цвета и широчината на основната 

лента с инструменти /Main Toolbox/ 

(ActivInspire Studio) или в Pen Tray/Набор от 

писалки/ в ActivInspire Primary. 

За повече информация... 

 

 

Working with actions/Работа с действия/→ 

 

Reference/Справки/ → Actions/Действия/ → 

Command Actions/Команди/ 

 

 

 

 

 



 

 

Desktop Annotate (Писане върху десктопа) 

 

Какво? Писане върху десктопа на вашия компютър с 

помощта на писалка /Pen/                  или маркер 

/Highlighter/       

 

Взаимодействие с други приложения на вашия 

десктоп с инструмента /Select/          

 

 

 

 

 

Къде? Tools /Инструменти//Инструменти/ → Desktop 

Annotate/Писане върху десктопа/ 

Бърза команда? CTRL+Shift+A (Windows и Linux) 

 

Cmd+Shift+A (Mac) 

Как? Десктопът на вашия компютър става фон на 

вашата страница във флипчарта. Основната 

лента с инструменти остава отворена така че 

да можете да избирате инструменти и да 

запаметявате или отхвърляте флипчарта на 

вашия десктоп. 

 

Можете да преглеждате вашия компютър, да 

стартирате приложения и да използвате 

инструментите на ActivInspire за създаване и 

работа с анотации и други обекти. Обектите, 

които създавате във вашия флипчарт, се 

наслагват на десктопа, но те няма да останат на 

вашия десктоп, когато затворите флипчарта. 

 

Ако запаметите флипчарта, той няма да 

съдържа снимка на вашия десктоп. 

  

 

 



 

 

За повече информация... 

 

More about ActivInspire/Повече за ActivInspire/  

→ Working at the board /Работа на дъската/→ 

Annotating the desktop/Писане върху 

десктопа/→Working with actions/Работа с 

действия/→Reference/Справки/ → 

Actions/Действия/ → Command 

Actions/Команди/ 

 

 

Page Zoom /Увеличаване или намаляване на страница/         

Какво? Увеличаване или намаляване на образа на 

текущата страница. 

Къде? View/Изглед/ → Page Zoom/Увеличаване или 

намаляване на страница/ 

Бърза команда? CTRL+Shift+Z (Windows и Linux) 

Как? Кликнете на страницата, натиснете и задръжте 

за приближаване, натиснете десен бутон на 

страницата и задръжте за отдалечаване. 

 

Щракнете и чрез влачене се движете по 

страницата, когато инструментът Page Zoom е 

активиран. 

За повече информация... 

A tour of Activinspire/Преглед на Activinspire/ 

→Exploring ActivInspire Studio/Изучаване на  

ActivInspire Studio → Viewing a 

flipchart/Разглеждане флипчарт/ 

A tour of ActivInspire/Преглед на Activinspire/  

→ Exploring ActivInspire Primary/Изучаване на 

ActivInspire Primary/ → Viewing a 

flipchart/Разглеждане флипчарт/→ 

Working with actions/Работа с действия/→ 

 

Reference/Справки/ → Actions/Действия/ → 

Command Actions/Команди/ 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Dashboard /Начално табло за бърз достъп/ 

Когато стартирате софтуера ActivInspire, след като изберете вашите първоначални предпочитания, 

първото нещо, което виждате, е прозорецът Dashboard. 

 

Прозорецът Dashboard съдържа бързи команди за достъп до флипчарти и полезни инструменти, 

които ви спестяват време. 

 

Прозорецът Dashboard ще остане отворен, докато го затворите. 

 

 

 

Ако махнете отметката „Show the dashboard window on startup”/Покажи таблото при стартиране на 

програмата/, прозорецът Dashboard няма да се отвори следващия път, когато стартирате ActivInspire. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Прозорецът ActivInspire 

Когато стартирате софтуера ActivInspire, прозорецът ActivInspire се отваря зад прозореца Dashboard. 

Това как той изглежда зависи от няколко неща: 

 Вашите предпочитания при стартиране 

 Дали използвате версията ActivInspire Professional или Personal. 

 Дали сте персонализирали някои от неговите компоненти. 

 

Тук представяме основните компоненти на прозореца ActivInspire Professional. 

 

ActivInspire Professional 

Следващата снимка показва в умален вид прозореца ActivInspire Professional. Списъкът след него 

идентифицира всеки номериран компонент: 

 

 

 

 

1. Main Toolbox - Основна лента с инструменти 



 

 

2. Trashcan - Кошче 

3. Pen Tray - Набор от писалки 

4. Page Browser - Прозорец за достъп и разглеждане на страниците на даден флипчарт 

5. Object, Notes, Property, Action, Voting Browser – всички останали прозорци за достъп 

6. Menubar – Лента с менюта  

7. Flipchart name – Име на текущ флипчарт 

8. Context Menu – Меню съдържание 

9. Page Indicator – Индикатор за страница 

10. Sizing Indicator – Индикатор за размер 

11. Flipchart Page – Пореден номер на текуща страница 

 

ActivInspire Personal 

ActivInspire Personal не ви предоставя същия набор от инструменти и браузъри, както ActivInspire 

Professional. Например, той не включва инструмента Shape       , както и бръузъра Action Browser.  

 

 

Съвет 

Вижте тези малки икони на в горната част на браузърите /прозорците за достъп и разглеждане/, 

менютата и лентите с инструменти. Те ви дават възможност бързо да персонализирате поведението 

на даден елемент: 

 

Toolbox Options  Изберете от падащото меню, къде трябва да се намира този елемент и 

изберете определете каква част от него да бъде видима 

 

Roll Up   Превключвател за сгъване на елемента така, че да заема по-малко място 

или за неговото разгъване. 

 

Pin Toolbox  Превключвател за” забождане” на елемента на място. Това предотвратява 

неговото автоматично скриване или случайно преместване. 

 

За да преместите даден елемент, щракнете в жълтата област в горния му край, плъзнете го и го 

пуснете там, където желаете. 

Следващият път, когато стартирате ActivInspire, той ще е запомнил вашите предпочитания. 

 



 

 

Main - Toolbox Основна лента с инструменти  

Основната лента с инструменти се отваря на дисплея винаги, когато стартирате ActivInspire. Когато 

стартирате ActivInspire за първи път, лентата съдържа набор от най-често използвани инструменти 

по подразбиране.  

 

Елементите в основната лента с инструменти са просто една селекция от многото на брой 

инструменти. Също така имате достъп до голям набор от допълнителни инструменти от менюто с 

инструменти. При следващото стартиране на ActivInspire той ще запомни промените от предишния 

път и кои инструменти са се съдържали в лентата с инструменти. 

 

ActivInspire  ActivInspire    

Professional  Personal    

              

         

 

 

 

 

 

 



 

 

Инструменти 

Главно меню  Смяна на профил  Изтриване 

 

Предишна страница  Следваща страница  Нулиране на страница 

   

    Експресна анкета  Едно действие назад 

 

Курсор   Инструменти   Едно действие напред 

 

Писалка   Оцветяване   Редактиране на потребителски   

       дефинираните бутони 

Фигури   Конектор 

Поставяне на   Печатен текст 

видео от файл 

 

Ако искате да създавате ваши собствени фигури с инструмента Shape /Форми/ е необходимо да 

използвате ActivInspire Professional. 

Предпочитания 

Можете да запазите комплекта от инструменти по подразбиране, да премахнете инструментите, да 

смените някои или всички инструменти с други. Можете да определите вашите предпочитания в 

профил и да ги запаметите, когато желаете. Можете да създадете толкова профили, колкото са ви 

нужни и бързо да превключвате от един профил в друг от иконата Switch Profile /Превключи профил/ 

.       За повече подробности относно как да персонализирате профили, вижте раздела Как да накарате 



 

 

профилите да работят за вас. 

 

Pen Tray/Набор от писалки/ 

Отваря се в долния край на дисплея, когато щракнете върху инструмента Pen /Писалка/. Съдържа 

основни инструменти, които са ви нужни за писане на дъската и правене на бързи промени и 

корекции. Следващата снимка показва т.нар. Pen Tray. Списъкът отляво идентифицира всеки от 

номерираните компоненти: 

 

1. Маркери 

 

2. Писалки 

 

3. Гуми 

 

4. Цветова палитра 

 

5. Места за потребителски цветове 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Браузъри/Прозорци за достъп и разглеждане/ в ActivInspire                                     

Този раздел ви представя браузърите на ActivInspire. 

 

Какво е браузър? 

Един флипчарт може да съдържа много страници и елементи, всеки от които притежава набор от 

характеристики и свойства. 

ActivInspire прави работата с тези характеристики и свойства проста, като предоставя даден браузър 

за всяка основна сфера. 

Браузърите ви дават възможност да видите с един поглед: 

 Какво е вече включено във вашия флипчарт. 

 Какво друго бихте могли да добавите или да персонализирате. 

 Как да направите това. 

Използвайте браузърите за бързо изграждане, усъвършенстване и подобряване на ваши или други 

флипчарти. 

Всеки браузър: 

 е структуриран така, че да ви даде ясна и подробна информация за определената сфера. 

 Има свое собствено Popup Menu      и набор от икони, с помощта на които можете да работите 

ефективно с вашия флипчарт. 

В допълнение към това можете да направите браузъра по-широк или по-тесен и да регулирате нивото 

на детайлите, които да виждате, в зависимост от конкретните нужди. 

 

Какви браузъри има? 

Има седем различни браузъра: 

 Page Browser – за достъп и разглеждане на страниците на даден флипчарт 

 Resource Browser -  дава достъп до всички налични ресурси в ресурсната библиотека 

 

 Object browser - дава достъп до командите, чрез които може да бъде манипулирано 

положението на обектите в различните слоеве 

 



 

 

 Notes Browser - дава достъп до пояснителни бележки към страници на флипчарт 

 Property Browser - дава достъп до командите, чрез които се задават свойства на обекти 

 Action Browser - дава достъп до командите, чрез които на всеки обект могат да бъдат 

зададени действия 

 

 Voting Browser - дава достъп до командите, отговарящи за периферните устройства за 

работа и изпитване от място 

 

 

Преглед на флипчарт 

Тук описваме пет лесни начина за преглеждане на флипчарти: 

 Преглед на една страница 

 Преглед на няколко страници в даден момент 

 Увеличение и намаление размера на страницата 

 Приближаване и раздалечаване 

 Разглеждане на всяка една част от флипчарта с писалката 

 

Преглед на една страница 

Има два начина за преглеждане на една страница: 

 

 Натиснете бутоните Next Page          и   Previous Page  

 От меню View изберете Next page или Previous page. 

Когато натиснете върху иконата Next Page           на последната страница на флипчарта, вие 

автоматично вмъквате нова страница. 

За да предотвратите наслагването на нежелани страници в края на вашите флипчарти, винаги 



 

 

добавяйте индикатор на последната страница. Това може да бъде фигура, снимка или просто текст 

„Край на урока“. 

 

Преглед на няколко страници едновременно 

От основната лента с инструменти отворете Page Browser  

Прегледайте умалените страници на флипчарта и щракнете върху черните триъгълници на 

филмовата лента, за да видите умалените страници. За да покажете страница в прозореца 

ActivInspire, щракнете върху нейния умален вид. 

 

Увеличение и намаление размера на страницата 

По подразбиране ActivInspire е настроен да запълва цялата страница на флипчарта в прозореца 

ActivInspire. Това е т.нар. Опция „Best Fit”. Можете лесно да промените това с помощта на падащото 

меню в горния десен ъгъл на прозореца. 

 

Щракнете върху малките бели триъгълници                                     и след това изберете настройката, 

отговаряща на вашите нужди. 

 

Добре дошли в World! 

Ако от настройките изберете размер, по-малък от 100%, размерът на страницата ще се редуцира 

пропорционално в прозореца ActivInspire. 

 

Това открива област около страницата на флипчарта, наречена World. Можете да я използвате като 

попивателна хартия, където да оставяте обектите временно извън границата на страницата на 

флипчарта, за по-късна употреба. Тези обекти могат  да останат скрити, когато страницата запълва 

прозореца ActivInspire. Например тези неща, които не желаете да бъдат видими за вашите ученици, 



 

 

или онези, които желаете да разкривате в точно определен момент от урока. 

 

 

 

 

 

 

Приближаване и отдалечаване (Zoоm in/Zoom out) 

Можете да използвате Page Zoom           за отдалечаване или приближаване на това, което виждате на 

дъската. Page Zoom не променя вашия флипчарт, то засяга само изгледа неговия изглед. 

 

Приближаване 

1. От меню View изберете Page Zoom 

2. Щракнете върху страницата и почакайте за момент. Приближаването започва и продължава, докато 

отпуснете писалката или левия бутон на мишката, когато работите с компютърната мишка. 

 

Page Zoom          сега се намира в лентата с инструменти за бърз достъп. 

 

Раздалечаване 

След като сте избрали Page Zoom: 

 

1. Натиснете десен бутон на страницата. 

2. Задръжте десния бутон. 

 

Ако натиснете два пъти ляв бутон на страницата, докато сте избрали Page Zoom, мащабът на 

страницата се връща обратно в опцията Best Fit /Най-добър размер/. 

 

Разглеждане на всяка една част от флипчарта с писалката 

Когато сте задали приближаване в един флипчарт до точката, в която страницата е по-голяма от 

прозореца Activinspire, вие вече не можете да виждате целия флипчарт наведнъж. 

В този случай можете да движите страницата по един от двата начина: 



 

 

 

 Използвайте вертикалните и хоризонтални плъзгачи, които се появяват около страницата 

 Използвайте Page Zoom. Забележете, че когато този инструмент е избран, докато движите 

курсора по страницата, се показва малка икона-ръка. Ако сега щракнете върху страницата и 

започнете да влачите. Можете да движите страницата така, че да извадите на показ 

останалите нейни области. Забележете, че това поведение се проявява също и когато сте 

отдалечили страницата. 

 

 

Работа с няколко флипчарта 

Всеки път, когато отваряте или създавате друг флипчарт, в бара за документите се показва нов 

документ. Можете да работите с неограничен брой флипчарти в едно и също време. 

 

 За да преминете от един флипчарт към друг, щракнете върху заглавието на документа, върху 

който искате да работите. Той става текущият флипчарт. 

 

Текущият флипчарт е маркиран в жълто в горната част на прозореца. За да затворите флипчарта, 

натиснете       .    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Профилът „Authoring”  

Когато работите на вашия компютър, имате нужда от бърз достъп до някои инструменти за 

подготвяне на урока. Най-бързият начин да постигнете това е да превключите към профила 

„Authoring”. 

Щракнете върху Switch Profile          и изберете профил Authoring от падащото меню. 

Можете също да експериментирате с вашите любими комбинации от инструменти и настройки, след 

което да ги запаметите в профил. 

За повече информация относно създаване и работа с профили вижте раздела Как да накарате 

профилите да работят за вас. 

 

 

Най-често използвани инструменти 

Докато работите с ActivInspire, лентата с инструменти за бърз достъп в дясната част на основната 

лента с инструменти постепенно се запълва с икони. ActivInspire автоматично поставя там вашите 

най-често използвани инструменти така, че да бъдат лесно достъпни. 

 

На снимката вдясно лентата с инструменти за бърз достъп съдържа някои от инструментите, които 

вие сте разгледали в предишната тема. 

 

За да видите описание на даден инструмент, щракнете на линка: 

 



 

 

 Clock / Часовник / 

 

 Camera 

 

 Open Flipchart 

 

 Revealer 

 

 Dual Mode / Съвместна работа / 

 

 Sound Recorder / Записване на звук / 

 

 Tickertape /Лента с надпис/ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Повече за ActivInspire 

Този раздел съдържа по-подробна информация относно как се работи с Activinspire: 

 

 Работа с ресурси 

 Работа с обекти 

 Внасяне на интерактивност във флипчартите 

 Как да накарате профилите да работят за вас 

 Работа на дъската 

 Импортиране и експортиране на файлове 

 

За профилите 

Тук разглеждаме профилите по-детайлно: 

 

 Какво е профил? 

 Какво можете да персонализирате в профила? 

 Кои профили са включени в ActivInspire? 

 

Какво е профил? 

ActivInspire може да бъде пригоден така, че да съответства на различни техники на преподаване. 

 

Дали имате нужда от много инструменти на вашата дъска или просто повече свободно пространство, 

ActivInspire се нагажда към всички стилове на обучение. Когато стартирате ActivInspire, той показва 

инструментите в зависимост от конкретния профил. 

 

Ако сте използвали други компютърни приложения, може би сте наясно с опциите и 

предпочитанията. ActivInspire създава профил, който се базира инструментите, които вие 

употребявате. 

 

Например, когато „забодете” или Сгънете браузъра, ActivInspire прави си „записва” в профила. 

Следващият път, когато стартирате ActivInspire, всички менюта, инструменти и други компоненти ще 

изглеждат и ще се проявяват така, както сте ги оставили последния път. 

 

Можете да продължите да работите с този профил или да изберете Edit/Редактиране/ → Profiles 

/Профили/ и да създадете или запазите един или повече профили сами. Можете да създавате 

различни профили за различните обстоятелства и да запазвате вашите предпочитания в толкова на 

брой профили, колкото желаете. След това можете да използвате вашите профили на друг компютър. 

Други преподаватели могат да използват техните профили на вашия компютър, след което вие 

можете да се върнете обратно към вашия собствен профил, когато те приключат. 

 



 

 

Вашите лични профили се пазят в папката My Profiles /Мои профили/. 

 

Какво можете да персонализирате в един профил? 

Профилите са добър начин да персонализирате ActivInspire и да го направите наистина ваш тип. 

Можете да персонализирате почти всичко в ActivInspire и да запазите вашите предпочитания в един 

или повече профили. За да направим това лесно за вас, сме групирали нещата в четири основни 

категории. Всяка категория е представена от неин собствен TAB в диалоговата кутия „Edit Profiles”. 

 

Тази категория   Ви дава възможност да... 

 

Layout 

/вид/    Избирате позиция, видимост и поведение на обекти    

   като основната лента с инструменти, меню-баровете и     

  Document Tabs. 

 

Commands 

/Команди/    Персонализирате основната лента с инструменти и   

    инструментите за оразмеряване чрез добавяне или    

   премахване на обекти в зависимост от конкретните     

  обстоятелства. 

 

User Defined Buttons 

/Бутони определени от потребителя/    Създавате ваши собствени бързи команди така, че                  

когато натиснете един от вашите бутони, ActivInspire изпълнява едно от следните неща: 

 Вмъква специален 

 Показва текста, който вие преди това сте асоциирали с този 

бутон. 

 Отваря файл или стартира програма. 

 

Settings    Персонализирате начина, по който работите с вашите  

 /Настройки/    системи за получаване на отговор от разстояние,  

     математически инструменти, мултимедия и много други. 

 

Кои профили са включени в ActivInspire? 

ActivInspire включва пет профила. Техните имена подсказват предназначението им. Можете да ги 

използвате в обичайния им вид или да ги персонализирате така, че да отговорят на вашите нужди: 

 

At The Board   Представя подреден екран, където прозорецът ActivInspire е   

   настроен на опцията Best Fit/Най-добър размер/, браузърът е скрит, кошчето за 

     боклук е видимо, лентата с инструменти за бърз достъп е скрита 



 

 

    и основната лента с инструменти включва няколко    

   презентационни инструмента за употреба на дъската, както и    

  бутоните Page Browser и Resource Browser. 

 

Authoring   Предоставя инструменти за бързо разработване на уроци. Отваря  

   се с отворен прозорец за Page Browser и включва разширена    

  цветова палитра в основната лента с инструменти, както и лента с    

 инструменти за бърз достъп. 

 

Languages   Представя подреден екран, където прозорецът Activinspire е   

   настроен на опцията Best Fit, браузърът е скрит, кошчето за    

  боклук е видимо, лентата с инструменти за бърз достъп е скрита    

 и основната лента с инструменти включва допълнителни     

 инструменти за преподаване на езици като On-screen Keyboard /Екранна клавиатура/,  

   Text Recognition /Разпознаване на текст/, Tickertape /Лента с надпис//Лента с 

надпис/ и Spell Checker /Проверка на правопис/. 

 

Mathematics   Представя подреден екран, където прозорецът Activinspire е   

   настроен на опцията Best Fit, браузърът е скрит, кошчето за    

  боклук е видимо, лентата с инструменти за бърз достъп е скрита    

 и основната лента с инструменти включва допълнителни     

 математически инструменти като линия, транспортир и XY     

 Origin. 

 

Media    Представя подреден екран, където прозорецът ActivInspire е   

   настроен на опцията Best Fit, браузърът е скрит, кошчето за    

  боклук е видимо, лентата с инструменти за бърз достъп е скрита    

 и основната лента с инструменти включва допълнителни     

 мултимедийни инструменти като Sound Recorder / Записване на звук / /Запис на звук/, Screen 

Recorder /Запис на екран/, Camera/Фотоапарат/ и Insert Media from File /Вмъкни медия от файл/. 

 

 

 

Създаване и превключване на профили 

Тук показваме как да създавате, персонализирате и сменяте профили: 

 

 Създаване на профил 

 Избор на формат 

 Избор на инструменти 

 Определяне на ваши лични бутони 

 Избор на настройки на програмата 

 Превключване на профили 



 

 

Използване на слоеве и наслагване 

Тук показваме как да използвате слоеве и да наслагвате обекти: 

 

 Повече за слоевете 

 Преместване на обект в друг слой 

 Наслагване на обекти 

 

Повече за слоевете 

Може би си спомняте, че всички обекти са поставени на слоеве по подразбиране, както и че можете 

да местите обектите от един слой в друг. 

 

Top layer (горен слой)  По подразбиране този слой съдържа всички    

    анотации, които са направени с помощта на     

   писалката, маркера и магическото мастило /Magic     

  Ink/. Такива обекти се виждат на повърхността на      

 всички други обекти, поставени в долните слоеве.  

 

Middle layer (среден слой)  По подразбиране този слой съдържа изображения, фигури  

    и текстови обекти. 

 

     Разпознатите анотации автоматично се превръщат в   

    текстови обекти и се поставят в средния слой... 

 

     Тези обекти се показват по-надолу или непосредствено  

    под всеки обект, поставен на горния слой, но се показват   

   над повърхността на всеки обект, който е поставен в     

  долния слой. 

 

Bottom layer (долен слой)  Първоначално празен, долният слой може да съдържа   

    конектори и всеки обект, който физически е поставен там.   

   За повече информация вижте раздела Преместване на     

  обекти в друг слой по-долу. 

 

Background layer (фон)  Този слой се състои от три елемента: 

 

 Цветен фон на страницата 

 Фоново изображение (по избор) 

 Мрежа (по избор) 

 В допълнение към това можете да поставяте всякакви      

 ваши обекти на този слой, при което те ще бъдат      



 

 

 заключени върху фона и ще се появяват под всички обекти,     

 намиращи се на другите слоеве. 

 

 Ако този слой съдържа фоново изображение, начинът, по     

 който изображението запълва страницата е в зависимост от     

 неговото свойство, наречено Background Fit property. За     

 повече информация вижте раздела Reference /Справки/ → Properties/Свойства/ →  

   Miscellaneous properties /Разнообразни свойства/. 

 

Слоевете са напълно отделени един от друг. С други думи, можете да сменяте слоя без това да влияе 

на изображенията или анотациите от другите слоеве. Можете също да правите анотации върху 

вашите снимки и фон без това да оказва влияние на останалите слоеве. 

 

Преместване на обект в друг слой 

1. Щракнете с десен бутон върху обекта. 

2. От изскачащото меню изберете Reorder/Пренареди/ – To Top Layer         To 

Middle Layer или To Bottom Layer        Това ви позволява например да 

покривате анотация с някакво изображение. 

Магическото мастило/ Magic Ink/Магическо мастило//                       ще скрие всички обекти (или 

части от обекти) от горния слой, които пресича (вкл. анотации и изображения), като така ви дава 

възможност да виждате отдолу през слоевете. 

 

Използвайте съответния инструмент Clear/Почистване/ за изтриване на обекти от всички слоеве. 

 

 

Наслагване на обекти 

Всички обекти са разпределени по позиции в зависимост от реда, по който са добавени на 

страницата. Всеки последователен обект е разположен на върха на предишния в рамките на неговия 

собствен слой. Помислете си за купчина от карти за игра, от която трябва да извадите карта и да я 

сложите на върха, за да я видите изцяло. Последно поставеният обект на една страница е на върха на 

купчината. 



 

 

 

Картите на примера отдясно са добавени в следната последователност: 

 Синьо 1 

 Жълто 2 

 Червено 3 

 

Тук важат следните правила: 

 Синята карта ще се покаже под жълтата и червената. 

 Жълтата карта ще се покаже отгоре на синята карта, но ще бъде под червената. 

 Червената карта ще се покаже отгоре на жълтата и синята карта. 

 

Тези правила важат при всеки слой. Не само че има ред на наслагване по отношение на слоевете, но 

също така трябва да се има предвид  и реда на наслагване в рамките на всеки слой. 

 

 

 

 

Промяна в реда на наслагване 

Можете да променяте реда на наслагване чрез изпращане на един обект на друго място в купчината. 

Последователността на картите в примера отдясно се е променила. Червеното 3 сега се намира на 

дъното на купа. 

 



 

 

Тук показваме два начина за промяна на последователността на наслагване.  

 

Промяна само с една стъпка 

1. Изберете обекта 

2. От контекстното меню изберете Send Backwards/Изпрати отзад/ или Bring Forwards  

/Извади отпред/ Обектът се премества една стъпка нагоре или надолу.  

3. Ако е необходимо повторете 

 

Промяна чрез изпълнение на всички стъпки една след друга 

1. Изберете обекта. 

2. От Edit Menu изберете Reorder – Bring to Front или Send to Back. Това ще премести обекта 

съответно напред или назад в купа. 

 

Можете също да изберете множество обекти, които да изпратите наведнъж напред или назад. Всеки 

обект ще запази своята позиция във връзка с другите обекти. 

 

Използване на системи за получаване на отговор от разстояние 

Този раздел съдържа информация за системите за получаване на отговор от разстояние: 

 

 Преглед 

 Регистриране на устройствата 

 Регистриране на учениците към устройствата 

 Предварително подготвени въпроси с помощта на Question Wizard 



 

 

 Моментни въпроси и функцията ExpressPoll (експресна анкета) 

 

Предварителен контролен списък 

Работата с даден флипчарт на дъската е различна от работата на компютъра. Шрифтовете, обектите и 

цветовете, които изглеждат наистина добре на вашия монитор, може да не работят толкова добре на 

дъската. 

Препоръчваме ви да изпробвате вашия флипчарт на дъската преди да го представите пред публика. 

Сега е моментът да направите последните промени: 

Запитайте се... Предложения 

Повече информация... 

Ясни ли са целите на 

обучението? 
 Изложете целите на 

обучението още в 

началото и ги 

поставете  на 

гласуване в края на 

сесията. 

 Включвайте учебните 

цели във всяка 

страница 

◦ Оформете ги като 

бележка, която да 

тече по време на 

урока. 

◦ Поставете ги в 

горната част на 

всяка страница, 

вероятно в най-

долния слой или ги 

заключете така, че 

да не могат да 

бъдат преместени 

или изтрити 

случайно. 

 Using Tickertape /Лента 

с надпис//използване на 

лента с надпис/ 

 Making flipcharts 

interactive – Creating 

containers/Да направим 

флипчарта интерактивен 

чрез контейнери/ 

 Making flipcharts 

interactive – Creating 

restrictors/Да направим 

флипчарта интерактивен 

чрез ограничители/ 

 Working with objects – 

Using layers and 

stacking/Работа с обекти 

– използване на 

пластове и наслагване/ 

Структурирана ли е ясно 

всяка страница от флипчарта? 

Ако страницата изглежда 

твърде претрупана, 

помислете за разпределянето 

на нейното съдържание на 

две страници. 

 

Чете ли се ясно целия текст? Уверете се, че текстът е с 

размер най-малко 16. Ако е 

необходимо, променете 

шрифта, размера или 

цветовете на текста за по-

добра яснота. 

First steps with ActivInspire – 

Adding and formatting 

text/Първи стъпки – добавяне и 

форматиране на текст/ 

Има ли достатъчен цветови 

контраст? 

Помислете за промяна на 

цветовете на текста и 

обектите за по-добър 

Working with objects – Changing 

object properties/Работа с 

обекти – промяна на свойствата 



 

 

контраст и въздействие. на обектите/ 

Ако използвате действия, 

дали те работят правилно? 

Проверете дали действията са 

активирани и дали 

правилното действие е 

асоциирано с всеки обект. 

Making flipcharts interactive – 

Working with actions/Да 

направим флипчарта 

интерактивен – работа с 

действия/ 

Показват ли се всички 

изображения правилно на 

дъската? 

Може би трябва да промените 

размера на изображенията за 

най-добър ефект. 

Working with objects – Changing 

object properties/ Работа с 

обекти – промяна на свойствата 

на обектите/ 

Работят ли всички линкове? Ако сте добавили линкове, 

уверете се, че имате достъп 

до съответните области, 

докато сте в клас. Ако имате 

нужда от достъп до интернет, 

уверете се, че сте свързани 

към мрежата. 

Working with objects – Adding 

and removing links/Работа с 

обекти – добавяне и отнемане 

на линкове/ 

Достъпни ли са всички 

обекти и бутони? 

За да дадете възможност на 

себе си и на вашите ученици 

да работят на дъската, 

уверете се, че всичко, от 

което вие или те се нуждаят 

по време на урока, се намира 

в долната третина на 

флипчарта. 

 

Избрали ли сте профил за 

преподаване с този флипчарт? 

Вие може да искате да 

използвате един от 

профилите, осигурен от 

ActivInspire или да 

приспособите профила на 

вашия конкретен урок или 

група ученици. 

Making profiles work for 

you/Как да накараме профилите 

да работят за нас/ 

Възнамерявате ли да 

използвате този флипчарт за 

групова работа в режим Dual 

User? 

Ако отговора е „Да“, уверете 

се, че задачите, които 

поставяте на вашите 

ученици, могат да бъдат 

изпълнени с помощта на 

инструментите, налични във 

втората лента с инструменти 

(Dual Toolbox / Втора лента с 

инструменти /). 

Working in Dual User 

mode/Работа в режим 

„Съвместна работа”/ 

Имате ли нужда от 

ограничаване на достъпа до 

някои от функциите на 

ActivInspire, когато учениците 

работят на дъската? 

Вземете предвид функцията 

за заключване /Teacher Lock/, 

с която да запазите 

вниманието на учениците 

към текущите задачи. 

Using Teacher Lock/Как да 

използваме функцията за 

заключване/ 

 



 

 

За експертни съвети относно най-добра преподавателска практика в ActivClassroom проверете 

раздела за професионално развитие в www.Promethean Planet.com  

Анотиране на работния плот           

Използвайте бутона Desktop Annotate, когато искате да използвате инструментите на ActivInspire 

(напр. Писалка, маркер или гума) върху вашия десктоп или което и да е друго приложение, което е 

отворено на десктопа. Когато пишете върху десктопа, ще създадете т.нар. Desktop Flipchart, който 

може да бъде запаметен за па-нататъшна работа с него. 

 

Използвайте тази функция в уроци, отнасящи се за: 

 

 Уебсайтове 

 Софтуерни приложения 

 

Анотиране върху десктопа 

1. От меню Tools /Инструменти/ изберете Desktop Annotate . Десктопът се вижда между 

браузъра на ActivInspire и основната лента с инструменти. 

2. Щракнете върху бутона Desktop Annotate в лентата с инструменти, за да възстановите 

предварително скрити предмети. Меню-барът показва, че е създаден нов флипчарт с име 

„desktop flipchart”. Този флипчарт е прозрачен. 

 

Можете да пишете върху десктопа и да представите урок на базата на съдържанието, като например 

уебсайт или софтуерно приложение. 

 

Когато изберете показалеца и щракнете върху десктопа, можете да: 

 

 Стартирате и използвате приложения на десктопа. 

 Избирате обекти от приложения или сайтове и да ги копирате. От клипборда можете да 

премествате обекти във флипчартите. 

 

Показване на структурата от слоеве 

Отворете Object Browser, за да видите слоестата структура на всички анотации. 

 



 

 

Структурата по подразбиране е следната: 

 Анотации с писалката, включително маркера отиват в най-горния слой (top layer). 

 Текстът и фигурите отиват в средния слой (middle layer). 

 Конекторите отиват в най-долния слой (bottom layer). 

 

Когато запаметите един флипчарт, направен върху десктопа, обектите се запазват върху невидим 

фон. Десктопът не формира част от флипчарта и няма да бъде запаметен. 

 

 

 

 

Опции 

Можете да направите десктопа част от вашия флипчарт по следните начини: 

 Като фон на вашия флипчарт. 

 Като използвате инструментите Desktop Overlay и Desktop Snapshot. 

 

От меню File изберете Edit/Редактиране/ → Page Background/Фон на страница/. Отваря се 

диалоговата кутия Set Background/Сложи фон на страницата/. 

 

Щракнете върху бутона Desktop Snapshot. За да видите десктопа преди да направите снимката, 

щракнете върху иконата Show Desktop/Покажи десктопа/. 

 

Когато сте готови да направите снимката, щракнете върху иконата Take Snapshot/Направи 

снимка/. 

 

След като снимката е направена, щракнете на Done  /Готово. 

 

Ако желаете вашата текуща страница да има фон: 

 

Щракнете върху бутона Desktop Overlay и след това Done / Готово. 

 



 

 

Десктопът не формира част от флипчарта и промените няма да бъдат запазени. 

 

 

 

 

Работа с инструментите Desktop Tools /Инструменти/                  

Desktop Tools /Инструменти/ са набор от често използвани инструменти на софтуера ActivInspire, 

които можете да намерите за полезни, когато работите в други приложения, в някои случаи където 

може да не изисквате непременно пълната функционалност, която предлага функцията Desktop 

Annotate            

 

Когато щракнете върху иконата Desktop Tools /Инструменти/, прозорецът Activinspire е 

минимизиран и се показва плаващата кутия с инструменти Desktop Tools /Инструменти/:   

 

Тази кутия с инструменти може да се движи по десктопа чрез влачене на иконата до изисканата 

позиция, където тя се вижда над останалите приложения. 

 

Можете да щракнете върху иконата и да разширите Desktop Tools /Инструменти/. 

 

Кутията съдържа следните инструменти (движейки се по часовниковата стрелка отгоре надолу): 

 

                 Restore Inspire   Затваря кутията Desktop Tools /Инструменти/ и ви 

връща към        основното ActivInspire приложение. 

 



 

 

               Express Poll    Показва или скрива инструмента за контрол на 

       гласуването Wonderwheel. 

 

 

                      Screen Recorder  Стартира т.нар. Камера или Screen Recorder. 

 

                  More Tools /Инструменти/   Вижте по-долу. 

 

                   Camera    Вижте по-долу. 

 

                    On-screen keyboard  Зарежда избраната от вас програма за екранна  

      клавиатура. 

 

                  Promethean Planet  Отваря уебсайта Promethean Planet във вашия   

     браузър. 

 

More Tools /Инструменти/ 

 

Когато преместите курсора върху иконата More Tools /Инструменти/, се отваря следващо ниво на 

кутията Desktop Tools /Инструменти/. 

 

Можете да избирате от следните инструменти: 

 

                       



 

 

 

 

                       

           

 

                      Tickertape /Лента с надпис/   Стартира функцията Tickertape /Лента 

с надпис/ ActivInspire 

 

 

                     Clock / Часовник /    Показва часовника на ActivInspire. 

 

                 Sound Recorder / Записване на звук /  Стартира звукозаписния микрофон на 



 

 

ActivInspire 

 

  

 

 

                     Calculator / Калкулатор /   Отваря избраната от вас програма за 

калкулатор. 

 

                       Dice Roller / Зар /   Показва функцията Dice Roll (хвърляне на зарове). 

 

Camera/Фотоапарат/ 

Когато движите курсора над иконата Camera, се отваря кутията с инструменти Desktop Tools 

/Инструменти/. 

 

Можете да избирате между следните видове моментна снимка: 

 

         Fullscreen Snapshot 

 

         Window Snapshot 

 

         Freehand Snapshot 

 



 

 

     

 

        Point to Point Snapshot 

 

         Area Snapshot 

 

За повече информация относно инструментите, които се намират в кутията с инструменти Desktop 

Toolbox, вижте съответните раздели на този помощен файл. 

 

 

Работа с  фотоапарата          

 

Използвайте инструмента Camera, за да заснемете изображение на вашия десктоп, флипчарт, 

моменти от видеофилм или анимации. Можете да снимате целия екран или да определите една част 

от екрана и да снимате само част от него. 

 

Снимката ще обхване всички видове обекти, които се намират на екрана, включително фонове, 

анотации, линии, фигури, текст и други изображения. 

1. От меню Tools /Инструменти/ изберете Camera. Изберете вида на снимката от падащото 

меню: 

 Area Snapshot – показва се маркирана кутия. Щракнете вътре в кутията и я движете 



 

 

чрез влачене или променете размерите й. За фина настройка използвайте средствата за 

контрол на позицията в кутията Camera Snapshot. 

 Point to Point Snapshot – щракнете и влачете, като очертаете прави линии, с които да 

обхванете една маркирана област от екрана. Тази област не може да се премества или 

да се модифицира – ако сгрешите, просто затворете кутията Camera Snapshot и 

опитайте отново. 

 Freehand Snapshot – щракнете и влачете, като очертаете със свободна ръка една 

маркирана област от екрана. Тази област не може да се премества или да се 

модифицира – ако сгрешите, просто затворете кутията Camera Snapshot и опитайте 

отново. 

 Window Snapshot – снимка на диалогови прозорци или прозореца ActivInspire. 

 Fullscreen Snapshot – снимка на целия екран. 

2. Изберете дестинация за вашата моментна снимка от кутията Camera Snapshot: 

 Current Page – снима изображението на текущата страница. 

 New Page – снима изображението и го поставя на нова страница в края на флипчарта. 

 Clipboard – снима изображението на клипборда. 

 My Resources – снима изображението в папката My Resources/Мои ресурси/. 

 Shared Resources – снима изображението в папката Shared Resources/Споделени 

ресурси/. 

 

 

 

 

 

 

 

Полученият образ от всички тези обекти може да бъде добавен към вашия флипчарт, ресурсна 

библиотека, лентата Shortcut/Пряк път/ или клипборда като обект, който можете да манипулирате. 

Снимката е просто изображение на екрана, така че всички обекти в рамките на вашата снимка няма 



 

 

да могат да се редактират. Можете да промените размера или да завъртате цялата снимката така, 

както всеки друг обект. 

Уверете се, че екранът показва изображението, което искате да уловите. Изберете един от следните 

видове моментна снимка, които са представени по реда, в който се виждат в менюто на инструмента 

Camera/Фотоапарат/: 

 

 

 

Area/Поле/ 

На екрана ще се появи пунктирана линия с правоъгълна форма. Правоъгълникът може да бъде 

поставен където и да е на вашия екран чрез влачене. Можете също да променяте размера му като 

използвате инструментите за оразмеряване, от които е заграден. Местете ги, докато формата обхване 

изображението, което искате да снимате, след което изберете една от paste/постави/-опциите в 

кутията с инструменти Photograph/Снимка/. 

 

Point to Point/От точка до точка/ 

Позволява ви да заснемете неправилна фигура от прави линии. Първото щракване стартира 

фигурата. При всяко натискане вие добавяте друг възел на фигурата, така че да можете да движите 

линията в друга посока. За да завършите фигурата, натиснете close/затвори/ до първата точка и 

ActivInspire автоматично ще затвори фигурата. На екрана ще се появи преглед на вашата снимка, 

заобиколен от розов фон. Изберете една от paste/постави/-опциите в кутията с инструменти 

Photograph/Снимка/. 



 

 

 

Freehand/Свободна снимка/ 

Позволява ви да заснемете неправилна фигура, като използвате линии със свободно движеща се 

ръка. Щракнете и стартирайте снимката чрез влачене на курсора. Докато движите курсора, 

пунктирана линия го следва, за да определи областта за заснемане. За да завършите фигурата, просто 

отпуснете и ActivInspire ще затвори фигурата като постави права линия между първата и крайната 

точка. На екрана ще се появи преглед на вашата снимка, заобиколен от розов фон. Изберете една от 

paste/постави/-опциите в кутията с инструменти Photograph/Снимка/. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Работа с часовника          

Използвайте часовника, за да покажете времето на дъската. Можете също да стартирате обратно 



 

 

броене и да въведете автоматизирани действия във флипчарта. 

 

От меню Tools /Инструменти/ изберете More Tools /Още инструменти/ – Clock /Часовник/. 

 

Часовникът се показва в кутия. 

 Щракнете върху иконите в кутията, за да превключите между различните видове – аналогов, 

цифров или двата едновременно. 

 Щракнете върху страните или ъглите на кутията, за да промените чрез влачене размера на 

кутията и часовника. 



 

 

 

 

 Щракнете върху бутона, обозначен със символ пауза, за да спрете часовника. 

 Щракнете върху стрелката надолу за обратно отброяване. 

 Щракнете върху стрелката нагоре за отброяване. 

 Щракнете върху x, за да затворите часовника. 



 

 

Натискането върху двете стрелки отваря диалоговата кутия „Clock / Часовник / Counter”. 

Задайте времето във формат 00:00:00 (ч:мин:сек). 

Поставете отметка в полето Repeat/Повтори/, за да повторите отброяването, докато часовника се 

затвори. 

Падащите менюта ви позволяват да: 

 Избирате определен звук, който да се възпроизвежда след паузата. 

 Избирате действие, напр. смяна на страница или изчистване на страница след паузата. 

Ако изберете функцията Turn to next Page/Отиди на следваща страница/ и сте поставили отметка в 

полето Repea/Повтори/t, към флипчарта ще бъдат добавяни празни страници, докато часовника се 

затвори. 

Щракнете върху Reset/начална настройка/, за да се върнете към настройките по подразбиране за 

часовника брояч. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Работа с инструмента за разпознаване на текст (Handwriting Recognition)          

 

Инструментът Handwriting Recognition се намира в менюто с инструменти Tools /Инструменти/ 

Menu. 

Използвайте го, за да превърнете свободни анотации в печатен текст, ако предпочитате вашия   

флипчарт да е във вид на форматиран текст. ActivInspire може да направи това в реално време, докато 

пишете на дъската. Освен да разпознава ръкопис и фигури в ActivInspire, инструментът Handwriting 

Recognition може да разпознава ръкопис и в други приложения като например Microsoft Word. 

 

1. Изберете Handwriting Recognition 

2. Напишете дума на страницата. Изчакайте докато се превърне в печатен текст. 

3. Ако думата не се трансформира правилно, натиснете върху иконата 

Alternatives/Алтернативи/ за повече опции. Изберете вярната опция. 

4. Напишете друга дума или натиснете върху друг инструмент. 

 

Новият текстов обект възприема последните настройки на текст. 

Когато анотацията се превърне в текстов обект, тя се премества в средния слой и тогава няма да 

можете да използвате гумата за изтриване. 

Изберете текста, след това натиснете върху инструмента Text    , за да се покаже лентата 

за форматиране. 

Маркирайте текста и го форматирайте. 

Можете да завършите един параграф и да го превърнете в текст по-късно: 

От менюто Object Edit Menu/Меню за редактиране на обекти/        изберете Convert to 

text/Конвертирай в текст/.    

 

 

 

 



 

 

 

 

 

Опции и настройки 

Опциите и настройките на инструментите за разпознаване се намират в раздела „Настройки“ в 

диалоговата кутия „Edit Profiles”/Редактиране на профили/: 

 Recognition Timeout /Време за разпознаване/– плъзгачът настройва паузата между 1 и 5 

секунди. 

 Fill / Запълни / recognized shapes/запълни разпознатите форми/ – поставете отметка в 

полето, за да запълните фигурите, получени при преобразуването. Появяват се опции за избор 

на цвят – можете да запълните фигурата с цвета на контура или да отметнете полето Another 

color /Друг цвят/ и да изберете съответния цвят. 

 Handwriting recognition language/Език на разпознаване/ – за повече информация относно 

наличните езици вижте Reference/Справки/ → Settings/Настройки/ → Language/Език/. 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Работа с инструмента Разпознаване на форми /Shape Recognition/           

Анотации във формата на чертежи могат да бъдат преобразувани във фигури, докато чертаете с 

писалката. 

Инструментът Shape Recognition се намира в менюто с инструменти Tools 

/Инструменти//Инструменти/. 

Когато анотацията се преобразува в конкретен обект-фигура, тя се премества в средния слой. 

Когато изберете новата фигура, можете да я променяте като използвате: 

 Средствата за оразмеряване. 

 Основната лента с инструменти. 

 Property Browser. 

 

Докато обектът се намира в средния слой, няма да можете да използвате гумата /Eraser/                   

за изтриване. Ако преместите обекта в горния слой, ще можете да изтривате с помощта на 

инструмента магическо мастило  /Magic Ink/Магическо мастило//.           

 

Настройки и опции 

Изберете File/Файл/ → Settings/Настройки/ →Edit Profile/Редактиране на профили/ 

→Settings/Настройки →User Input/Избор на потребителя/ 

Ако предпочитате да работите без да активирате инструмента Shape Recognition/Разпознаване на 

форми/, можете да преобразувате произволна анотация във фигура по всяко време. 

Натиснете десен бутон върху анотацията и изберете Convert to shape/Конвертирай във форма/. 

 

 

 

 

 

Работа с инструмента Магическо мастило /Magic Ink/ 

Тук ви представяме инструмента Magic Ink/Магическо мастило/ и показваме как се използва. 

Можете да използвате Magic Ink/Магическо мастило/, за да направите всеки обект(или част от 

обект), намиращ се на горния слой, невидим. Мислете за този инструмент като за писалка, която 

може да направи прозрачна анотация на горния слой. Инструментът Magic Ink/Магическо мастило/ 

може да „пробива дупки” в обектите на горния слой така че да се виждат обектите, намиращи се на 

слоевете отдолу. 



 

 

 

Пример 1 

Добавете изображение от ресурсната библиотека. Изображението ще бъде в средния слой на 

страницата. След това изберете писалката /Pen/ и я направете по-широка, оцветете пространството 

около изображението, докато го затъмните напълно. Тази анотация ще бъде в горния слой. Накрая 

използвайте Magic Ink/Магическо мастило/, за да отстраните анотацията и да откриете 

изображението отдолу.       

 

 

 

Пример 2 

Добавете две снимки от един и същи пейзаж, едната направена през зимата, а другата през лятото. 

Поставете зимната снимка на горния слой така, че да бъде позиционирана точно върху лятната 

снимка. След това използвайте Magic Ink/Магическо мастило/, за да изтриете зимното изображение и 

да откриете лятното отдолу. 

 

Защо инструмента Magic Ink/Магическо мастило/ работи само върху някои елементи? 

Анотациите, които създавате с помощта на Magic Ink/Магическо мастило/ сами по себе си 

представляват обекти. Затова можете да използвате инструмента Magic Ink/Магическо мастило/ за 

прикриване на обекти, които желаете да разкриете по-късно. 

Слоевете и начина на подреждане на обектите е важно при работата с инструмента Magic 



 

 

Ink/Магическо мастило/: 

 Magic Ink/Магическо мастило/ работи само върху горния слой. 

 На горния слой Magic Ink/Магическо мастило/ работи само на обекти, намиращи се на по-

ниски позиции в реда на подреждане на слоевете. 

 Следователно всеки обект, поставен върху горния слой, може да бъде направен невидим с 

помощта на Magic Ink/Магическо мастило/. 

За повече информация вижте раздела Using layers and stacking/Използване на слоеве и наслагвания/. 

 

Промяна на размера на писеца на Magic Ink/Магическо мастило/ 

В основната лента с инструменти: 

 Натиснете върху една от предварително зададените ширини или 

 Използвайте плъзгача за настройка на ширината на писалката, за да изберете размер между 1 

и 100 пиксела. 

 

Възможност за виждане през анотацията 

За да виждате през анотацията: 

1. От меню Tools /Инструменти//Инструменти/ изберете Magic Ink/Магическо 

мастило//Магическо мастило/. 

2. Натиснете и влачете курсора върху анотацията, през която искате да виждате. 

Преди и след... 

 

Намиране на анотация от типа Magic Ink/Магическо мастило//Магическо мастило/ 

За да разберете дали даден флипчарт съдържа някакви компоненти, създадени с помощта на 

инструмента Magic Ink/Магическо мастило//Магическо мастило/: 

1. Отворете Object Browser и потърсете обекти с иконата Magic Ink/Магическо мастило/ като 

тази, посочена в примера по-долу. 

 

 



 

 

2. Когато натиснете върху обекта в Object Browser, той се маркира на страницата на флипчарта: 

Сега можете да премествате анотацията, да я изтривате или да я променяте по някакъв друг начин . 

 

Можете да направите това и по друг начин: 

Придвижете курсора над анотацията (ще разберете, че сте на правилното място, когато курсорът 

изглежда така     ). 

 

Изтриване на Magic Ink /Магическо мастило/ 

Можете да изтриете анотациите от типа Magic Ink /Магическо мастило/ като всички други обекти: 

 Изберете анотацията Magic Ink /Магическо мастило/ на страницата на флипчарта или в Object 

Browser и натиснете Delete /Изтрий/ или 

 Изхвърлете анотацията в кошчето. 

 

 

 

 

 

Работа с инструмента Tickertape /Лента с надпис/           

От меню Tools /Инструменти/ изберете More Tools /Инструменти/ – Tickertape /Лента с надпис/. В 

диалоговата кутия „Tickertape /Лента с надпис/” се виждат три елемента: 

 Подвижното съобщение по подразбиране 

 Продължителният преглед реагира мигновено на промените. 

 Tickertape /Лента с надпис/ контролер. 

Вие имате възможност да: 

 Регулирате скоростта на плъзгача. 

 Пауза или възобновяване. 



 

 

 

 

За да въведете съобщение от този тип: 

Въведете съобщението в полето. 

Дълги съобщения в съчетание с голям размер на шрифта изискват голям обем памет. В екстремни 

случаи е възможно съобщението да не се покаже. 

Shadow (сянка) 

Въведете цифра в текстовото поле Drop, за да добавите или промените размера на сянката. При 

зададено число 0 не се появява сянка. Всички промени на сянката се показват незабавно в 

съобщението. Натиснете върху полето с цветове, за да изберете различен цвят за сянката. 

 

Background (фон) 

Изберете радио бутона на екрана, за да изберете текущия екран като фон на вашето движещо се 

съобщение. 

Натиснете бутона за избор на цвят, ако предпочитате съобщенията да се показват на обикновена 

лента на цвета на фона. 

Font... (Шрифт) 

Позволява ви да променяте шрифта, размера, стила и писмените атрибути за текущото съобщение. 

Test/Тест/ 

Натиснете върху този бутон, за да изпробвате вашето съобщение. 

Loop/Въртене/ 

Поставете отметка в квадратчето, за да сте сигурни, че съобщението ще се превърта непрекъснато, 

докато не бъде прекъснат от натискане на десен бутон върху самото съобщение. 

Position/Позиция/ 

Натиснете върху падащата стрелка и изберете Top, Middle или Bottom от списъка, за да се уточни 

позицията на съобщението. 

Make Default/Приложи настройките/ 

Натиснете върху този бутон, за да запаметите текущите настройки на плаващото съобщение за 

следващия път. 



 

 

Работа с инструмента Revealer (щора)            

Щората симулира движеща сянка. Страницата на флипчарта е закрита и курсорът става инструмент 

за движене. Разкривате страницата постепенно като движите курсора навътре от всички страни на 

страницата. Докато щората е активна, тя ще закрива всички страници от флипчарта по подразбиране. 

 

За да използвате щората, изберете Tools /Инструменти/ – Revealer /Щора/. 

 

За да деактивирате щората: 

От Property Browser изберете Page Tools /Инструменти на страница/ – Tools Off / Изключи 

инструменти/ от падащото меню. 

 

За да промените настройките на щората: 

1. От файл Menu изберете Settings/ Настройки/. Отваря се диалоговата кутия „Edit 

Profiles”/Редактиране на профили/. 

2. Изберете Effects/Ефекти/. 

3. За да промените цвета, щракнете два пъти върху кутията до Color/Цвят/. Отваря се полето с 

цветове. 

4. Изберете цвят 

5. За да съхраните промените, натиснете Done / Готово //Готово/. 

Ако имате устройство за презентиране ActivRemote, можете да активирате щората от всяка точка на 

класната стая. 

За да регулирате скоростта на анимацията: 

1. Изберете Effects/Ефекти/, както е описано горе. 

2. Преместете плъзгача от 1 (бавно) до 20 (бързо). 

3. За да съхраните промените, натиснете Done / Готово //Готово/. 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Работа с On-Screen Keyboard (екранна клавиатура)        

Екранната клавиатура се намира в Format Toolbar и в Tools /Инструменти/ Menu в More Tools /Още 

Инструменти/. 

Използвайте екранната клавиатура, за да добавите текст във вашия флипчарт (или други 

приложения) докато презентирате на дъската. 

С избран инструмент Text и отворено текстово поле: 

1. Натиснете върху On-screen Keyboard 

 Клавиатурата се отваря. Тя съдържа стандартното клавиатурно разположение и клавиши. 

Нейният вид зависи от операционната система на вашия компютър. 

 

2. За да преместите клавиатурата, щракнете някъде в заглавната лента на екранната клавиатура 

и чрез влачене я пуснете на друга място на дисплея. 

3. За да добавите текст, при отворено текстово поле, щракнете върху някой от клавишите. 

4. За да затворите клавиатурата, когато сте приключили с въвеждането на текст, щракнете върху 

клавиш х. 

 

 

 

 

Работа с инструмента Фенер /Spotlight        

Инструментът Spotlight / Фенер / е презентационен инструмент. Той закрива част от флипчарта, така 

че само една част от нея се вижда. Настройките по подразбиране на черен фон и бял кръгъл 

прожектор наподобяват реален прожектор и помагат за фокусиране на вниманието. 

От меню Tools /Инструменти/ изберете Spotlight / Фенер /. 

 

Можете да зададете опции за показване на Spotlight / Фенер / Tool/Инструмент Фенер/ в диалоговия 

прозорец „Spotlight / Фенер / Settings”/Настройки на фенера/: 



 

 

 

 

Border width (ширина на контура) 

Придвижете плъзгача, за да увеличите или намалите ширината на контура, който обгръща областта 

на прожектора. Обхватът е между 0 и 20 пиксела. 

Border color (цвят на рамката) 

За да промените цвета на рамката на прожектора, натиснете върху полето Color и изберете цвят от 

цветовата палитра. 

Background color (цвят на фона) 

Натиснете тук, за да изберете цвета на неосветената област, когато използвате инструмента Spotlight / 

Фенер /. 

Translucent border (прозрачна рамка) 

Поставете отметка в квадратчето, ако искате да виждате през рамката на прожектора. Изчистете 

отметката, ако предпочитате рамката на прожектора да бъде с плътен цвят. 

Translucent screen (прозрачен екран) 

Поставете отметка в квадратчето, ако искате да виждате през екрана (затъмнената площ, която 

закрива флипчарта или прозореца на десктопа). Изчистете отметката, ако предпочитате екрана да 

бъде с плътен цвят. 

Right-click captures image/Хващане на образ с десен бутон/ 

След като сте активирали един от прожекторите, натиснете с десен бутон на страницата и 

изображението, намиращо се в обсега на прожектора, ще бъде поставено на текущата страница на 

вашия флипчарт. 



 

 

 

Работа с инструмента Заключване /Teacher Lock/           

Можете да заключите ActivInspire, за да предотвратите промени, когато сте далеч от дъската. 

От меню Tools /Инструменти/ изберете More Tools /Още Инструменти/ – Teacher Lock /Заключване/. 

Отваря се диалоговия прозорец „Teacher Lock” и някои функции на ActivInspire са изключени. 

За да продължите да работите с ActivInspire, трябва да въведете паролата за „Teacher Lock” от  

клавиатурата на компютъра. Паролата по подразбиране е 1234. 

За да смените паролата, изберете Change Password/Промени парола/ и попълнете полетата в 

диалоговия прозорец „Change Teacher Lock” /Промени парола за заключване/. 

 

 

Работа с Математически инструменти /Math Tools/ 

Този раздел описва: 

 Работа с Dice Roller  (зарове) 

 Работа с Calculator (калкулатор) 

 Работа с Ruler (линия) 

 Работа с Protractor (транспортир) 

 Работа с Compass (пергел) 

 Работа с инструмента XY Origin 

 



 

 

 

 

 

Справка  

Този раздел описват накратко целта на различните инструменти, менюта, действия, свойства и 

настройки, съдържащи се в ActivInspire: 

 Бързи команди 

 Менюта и изскачащи менюта 

 Ленти с инструменти 

 Инструменти 

 Действия 

 Свойства 

 Настройки 

 

 

Инструменти 

Този раздел описва детайлно всички инструменти, които са налични в ActivInspire. За всеки 

инструмент описваме какво прави, как да бъде използван, какво можете да персонализирате и  къде 

да го намерите по подразбиране. 

 

 

 

Добавяне на мултимедия 

Във вашите флипчарти може да има звуци и видео при условие, че вашия хардуер ги поддържа. 

Звукови файлове 

Някои звукови файлове са предоставени в ресурсите на ActivInspire. 

Покажете Resource Browser (ресурсния браузър) и отворете споделените ресурси – Shared 

Resources – Sounds/Звуци/ – Animals/Животни/ – Bird.wav. 

Плъзнете файла във вашия флипчарт. Той се вмъква като изображение с приложено действие за 

възпроизвеждане на файла. 

Когато поставите мишката върху изображението, синята икона „за действие“ се показва. 

Когато натиснете върху изображението, звукът се включва и по подразбиране се показва ActivInspire 

Sound Controller. 



 

 

 

Изберете View – Sound Controller, за да скриете Sound Controller. 

Можете да деактивирате показването на Sound Controller от вашия профил: 

Изберете File – Settings – Settings Tab – Multimedia и премахнете отметката Show sound controller. 

Когато натиснете десен бутон върху изображението, то е избрано, както се вижда от т.нар. 

Инструменти Marquee Handles. 

 

Браузърът Object Browser (по-долу) показва изображението, а браузърът Action Browser показва 

приложеното действие. 

 

Можете за възпроизвеждате два различни типа звуков файл в даден момент. Виждат се два 

контролера, които показват Track/Запис/ 1 и Track/Запис/ 2. 

 Track/Запис/ 1 възпроизвежда реч или звукови аудио файлове, като: .wma .wav .snd .au .aif 

.aifc .aiff. 

 Track/Запис/ 2възпроизвежда по-сложни аудио файлове, като: .mp3 .cda .mid .rmi .midi. 

От Меню-бар изберете Insert/Вмъкни/ → Media/Медия/. 

Отваря се диалоговия прозорец “Choose media to insert”. 



 

 

 

Изберете Insert/Вмъкни/ → Link/Линк/. 

 

 



 

 

 

Записи 

За повече информация относно достъпа до настройки вижте Избор на настройки на приложението. 

Настройки Опции 

Capture Frame Rate Скоростта, с която рамките ще се записват в 

рамки в секунда 

Обхват = 1 – 10 

По подразбиране  = 5 

Record audio 
По подразбиране = Записвате звук, докато 

създавате вашето видео. 

Не записвате звук. 

Quick capture 
Оптимизиране на записващи дейности с по-

голямо движение на курсора на голяма 

статична площ 

По подразбиране = няма оптимизиране 

Capture mouse pointer 
По подразбиране = Записвате движенията на 

курсора във вашето видео. 

Не записвате движенията на курсора. 

Capture layered windows Прозорците на слоеве се използват от 

приложенията за създаване на прозрачни 

прозорци. Например, прозрачното 

изображение, което се появява, когато 

премествате икона на вашия десктоп. 

 

Записвате приложения, които използват 

прозорци на слоеве. Записването на прозорци 

на слоеве могат да накарат курсора да мига по 

време на записа. Този ефект обаче няма да се 

появи в действителния видео файл. 

По подразбиране = не записвате прозорци на 

слоеве. 

Disable hardware acceleration during recording Хардуерното ускорение подобрява работата на 

3D-графиките на вашия компютър, но може да 

попречи на функционирането на камерата 

(screen recorder). 

По подразбиране = позволява на ActivInspire 

да изключи хардуерното ускорение в началото 

на записа и да го възстанови при завършване 

на записа. 

Запазва хардуерното ускорение включено. 



 

 

Hide screen recorder toolbox whilst recording 
Скрива лентата с инструменти Screen Recorder 

в началото на всеки нов запис. Когато лентата 

е скрита, спрете записа като натиснете върху 

иконата Screen Recorder. 

По подразбиране = показва лентата с 

инструменти. 

Sound Recording Мястото, на което вашите звукови записи ще 

бъдат съхранени. Изберете от падащото меню: 

     Add To Flipchart По подразбиране = Добавя звукова икона към 

вашия флипчарт, когато приключите вашия 

запис. За да пуснете записа, натиснете върху 

иконата при активни действия (Enable 

Actions). 

     Save To Disk Когато натиснете върху иконата Record, ще 

бъдете подканени да посочите име на файла и 

местоположение за вашия звуков файл преди 

да започне записа. 

     Both Ще бъдете подканени да дадете име на вашия 

запис и да посочите къде искате да го 

съхраните; също така на вашия флипчарт ще 

бъде поставена икона. 

 

 

Tools /Инструменти/ 

За повече информация относно как да влезете в Настройки (Settings), вижте Избор на настройки на 

приложението. 

Настройки Опции 

Default tool Инструмент, който е активиран, когато се 

включва ActivInspire. Изберете от падащото 

меню: Pen, Highlighter, Eraser или Select Tool. 

 

Default = Pen 

Show pen width indicator По подразбиране = Показва малко цветно 

очертание на върха на писалката. Очертанието 

ще бъде в текущо избрания цвят. 

Не показва цвят на върха на писалката. 

Camera captures main toolbox 
Основната лента с инструменти на ActivInspire 

Main Toolbox ще бъде включена във вашата 

снимка, когато използвате фотоапарата. 

По подразбиране = Снимката няма да включва 

основната лента с инструменти Мain Toolbox. 



 

 

Math Tools /Математически инструменти/  

Tool color Default = Сив 

Натиснете, за да промените цвета на вашата 

линия, транспортир или пергел. 

Tool text color Default =  Черен 

Натиснете, за да промените цвета на текста на 

вашата линия, транспортир или пергел. 

Translucency Направете транспортира, линията или пергела 

повече или по-малко прозрачни. 

Обхват = 20 – 255 

По подразбиране = 255 

 

Tool scale Използвайте плъзгача, за да увеличите или 

намалите размера на математическите 

инструменти така, че да съвпаднат с размера 

на вашия екран. 

Обхват = 50 – 200 

По подразбиране = 150 

Image Fill tolerance Отнася се до .jpg и .png графични файлове. 

Използвайте плъзгача, за да настроите до 

колко цвета на запълване да съответства на 

съответния цвят в избрания файл. Ниска 

толерантност означава, че само тясно 

съвпадащи области от графичния файл ще 

бъдат запълвани, докато висока толерантност 

ще има обратния ефект. 

Обхват = 0 – 100 

По подразбиране = 5 

Highlighter Translucency Използвайте плъзгача, за да увеличите или 

намалите прозрачността на маркера. 

Обхват = 20 – 255 

По подразбиране = 128 

Dice Roller / Зар /  

     Dice speed Използвайте плъзгача да промените скоростта, 

с която се хвърля зара. 

Обхват = 3 -11 

По подразбиране = 7 секунди 

     Number of dice Използвайте плъзгача да промените броя на 

заровете. 

Обхват = 1 – 5 

По подразбиране = 5 

Calculator / Калкулатор /  

     Използване на калкулатор, снабден с      

операционна система 
По подразбиране = Използване на калкулатор, 

снабден с операционна система 

Използване на калкулатор по подразбиране, 

снабден с вашата операционна система. 



 

 

     Използване на калкулатор, посочен от    

потребителя 

Натиснете и прегледайте, за да изберете друг 

калкулатор 

 

 

 

Работа с действия (actions) 

В ActivInspire можете да свържете дадено действие с определен обект. Тогава този обект става обект 

за действие. Когато натиснете върху обекта за действие, съответното действие се случва. Например, 

активира се звуков файл или анимация или се отваря друга страница от флипчарта. Можете да 

изпробвате действията веднага и те са активни, когато изключите режима Design Mode. 

Има няколко стотици действия, налични в браузъра action Browser, където те са представени в пет 

различни категории. Можете да избирате действията по категория, като списък от всички действия 

или да изберете едно от най-популярните действия от табулатора „Drag and Drop”. 

За повече информация относно всички налични действия, включително различните действия между 

тези в Activinspire и тези, създадени с предишни поколения софтуер на Promethean вижте 

Съдържание – Действия. 

Тук представяме различните категории действия, описваме как да добавяте действия, показваме как 

да поставите действие върху обект чрез влачене, предоставяме един пример за всяка категория 

действие и показваме как да премахвате действия: 

 Категории действия 

 Добавяне на действие 

 Премахване на действие 

 Примери 

◦ Поставяне на действие чрез влачене 

◦ Добавяне на command action/команди/ 

◦ Добавяне на page action/действия за страницата/ 

◦ Добавяне object action/действия на обекта/ 

◦ Добавяне на document/media action/действия с документ/медия/ 

◦ Добавяне на voting action/действия за гласуване/ 

Категории действия 

Категория   Описание 

Command Actions  Действия, които активират команда или инструмент. 

Page Actions   Действия, които работят със страниците от флипчарта. 

Object Actions  Най-широкият обхват от действия: показване и скриване на   

   елементи, завъртане на елементи, манипулиране на изображения   

  и текст, промяна в подреждането или позицията на елемента. 

Document/Media   Действия, които вмъкват мултимедийни файлове или линкове или  

   отварят документ, файл или звук. 

Actions  



 

 

Voting Actions  Действия, които стартират различни упражнения или    

   инструменти, предназначени за устройствата за отговор от    

  разстояние. 

 

Добавяне на действие 

За да добавите действие: 

1. Изберете обект на страницата, за който искате да приложите действие 

2. Отворете браузъра Action Browser. 

3. Превъртете списъка с действия, за да изберете необходимото ви действие. 

4. В долната част на браузъра Action Browser изберете Apply Changes. Така се свързва избраното 

действие с избрания обект. 

Някои действия изискват добавяне на „Action Properties” и са показани там, където е необходимо в 

долната част на браузъра Action Browser. Например, действието “Size Top Incrementally” ви дава 

възможност да осигурите „обект – цел“, за който действието за оразмеряване ще бъде приложено, както 

и  свойство „Y”, което ви позволява да определите диапазона на оразмеряване, което ще настъпи на 

целевия обект (в пиксели). 

Ако изберете повече от един обект, можете да използвате браузъра Action Browser и да приложите едно 

и също действие към всички обекти от селекцията. 

За да добавите действие „Drag and Drop”: 

1. Изберете обекта 

2. Отворете браузъра за действия Action Browser. 

3. Щракнете върху бутона „Drag and  Drop” 



 

 

4. Превъртете списъка с действия, за да изберете нужното действие. 

5. Вземете и пуснете действието върху обекта. 

 

 

 

Премахване на действие 

За да премахнете действие от типа „Drag and Drop”, щракнете върху иконата за действия (в нашия 

пример линията в червения триъгълник), вземете я и я поставете в кошчето за боклук. 

 

 

 

За да премахнете други действия: 

1. С инструмент Select        влачете около обекта и го изберете. 

2. В браузъра Action Browser щракнете върху Remove Existing /Премахни съществуващите/. 

 

Ако не сте сигурни кои страници от флипчарта съдържат обекти с действия: 

Превключете към режим Design Mode/Режим за дизайн/ . Действията са деактивирани и всички обекти-

действия се разпознават по червения квадрат. 

Добавяне на действие чрез влачене 

Това е най-бързият начин за добавяне на интерактивни елементи в един флипчарт: 

1. Изберете обекта. 

2. В браузъра Action Browser отворете бутона “Drag and drop”. 



 

 

3. От списъка изберете Ruler/Линия/. 

 

4. Вземете линията и я поставете върху обекта-действие, в случая червеният триъгълник. 

Иконата на линията върху триъгълника и курсора показват, че действието е добавено 

успешно. 

 

 

 

5. Изпробвайте действието. Когато щракнете върху червения триъгълник, се показва линията. 

Използвайте линията така, както обикновено и след това я изхвърлете в кошчето за боклук. 

 

 

Можете да повторите действието толкова пъти, колкото желаете. То ще остане свързано с обекта, 

докато изтриете обекта или действието. 

За повече информация относно всички действия  

тази категория вижте Съдържание – Действия – Действия с влачене 



 

 

 

Добавяне на командни действия 

С избран обект и отворен Action Browser: 

1. В бутона „Current Selection” изберете Command Actions. 

2. Щракнете на Circular Spotlight /Кръгъл Прожектор /. 

3. Щракнете на Apply Changes. 

4. Изпробвайте действието. Когато натиснете на обекта, екранът се променя и се появява 

прожектора Circular Spotlight / Кръгъл Прожектор /. Използвайте прожектора, както 

обикновено, след това изберете Close от изскачащото меню. 

За повече информация относно всички действия от тази категория вижте Съдържание –→ Действия 

→Командни действия. 

 

Добавяне на page action 

С избран обект и отворен Action Browser: 

1. В бутона „Current Selection” изберете Page Actions. 

2. Щракнете на Set Background. 

3. Щракнете на Apply Changes. 

4. Изпробвайте действието. Когато щракнете върху обекта, се отваря диалоговата кутия „Set 

Background”. Изберете фон и оформление и изберете OK, за да затворите диалога. 

 

 

 

 

 

 

 

За повече информация относно всички действия от тази категория вижте Съдържание – Действия – 

Page Actions. 

 

Добавяне на object action 

Някои действия за обекти ви предоставят избор: можете да направите цел на действието самия обект 



 

 

или да направите така, че действието да бъде приложено върху друг обект. Тук показваме пример на 

двата варианта. 

Обектът с действие е цел на действието 

С избран обект и отворен Action Browser: 

1. В бутона „Current Selection” изберете Object Actions. 

2. Превъртете надолу и изберете Reflect. 

3. В „Action Properties” щракнете върху бутона Selector      . Отваря се диалоговата кутия „Select 

Object”. 

4. Изберете обекта, в нашия случай речеви балон. 

5. Щракнете на Apply Changes. 

6. Изпробвайте действието. Когато щракнете върху речевия балон, той се отразява. Сега той е 

насочен към другото лице. 

 

 

Обектът с действие не е цел на действието. 

С избрано действие, в случая червения триъгълник и отворен Action Browser: 

1. В бутона „Current Selection” изберете Object Actions. 

2. Превъртете надолу и щракнете на Original Size. 

3. В „Action Properties” щракнете на бутон Selector     . Отваря се диалоговата кутия „Select 

Object”. 

4. Изберете обекта-цел, в случая синия триъгълник. 

5. Щракнете на Apply Changes. 



 

 

6. Изпробвайте действието. Направете синия триъгълник по-голям или по-малък. Когато 

щракнете на червения триъгълник, синият триъгълник се връща в първоначалния си размер. 

 

 

 

 

За повече информация относно всички действия в тази категория вижте Съдържание – Действия – 

Обекти-действия. 

 

Добавяне на document/media action 

С избран обект и отворен Action Browser: 

1. В таба „Current Selection” изберете Document/Media Actions. 

2. Щракнете на Open Website. 

3. В „Action Properties” напишете адреса на уебсайта, който желаете да асоциирате с обекта, 

например www.prometheanplanet.com. 

4. Щракнете на Apply Changes. 

5. Изпробвайте действието. Когато натиснете върху обекта, в нашия пимер изображението на 

пламъка, се отваря уебсайта на Promethean. 

 

 

http://www.prometheanplanet.com/


 

 

 

За повече информация относно всички действия от тази категория вижте Съдържание – Действия – 

Document/Media Actions. 

 

Добавяне на voting action 

С избран обект и отворен Action Browser: 

1. В бутона „Current Selection” изберете Voting Actions. 

2. Щракнете на Start/Stop Flipchart Vote. 

3. Щракнете на Apply Changes. 

4. Изпробвайте действието. Когато натиснете върху обекта, започва гласуването. В нашия 

пример обектът е изображение на иконата Start/Stop Flipchart Vote за версията Primary на 

ActivInspire. 

За по-подробна информация относно всички действия в тази категория вижте Съдържаниеп – 

Действия – Voting Actions. 

 

Командни действия 

Използвайте комндни действия, за да активирате даден инструмент, например часовник Clock / 

Часовник /                 

или да зададете команда, например затваряне на флипчарта (Close Flipchart) при натискане върху 

обекта с действие. 

Таблицата по-долу описва изброява действията и описва какво се случва, когато натиснете върху 

обекта-действие: 

Действие Ефект 

За повече информация... 

1024 x 768 Flipchart 

1152 x 864 Flipchart 

1280 x 1280 Flipchart 
 

Създава нов „неозаглавен“ 

флипчарт от определения 

размер. 

Създаване на вашия първи 

флипчарт 

About Отваря диалоговата кутия 

„About ActivInspire”. 

 



 

 

Action Browser Отваря браузъра Action Browser. Изучаване на ActivInspire 

→Action Bwowser (Studio) 

 

Изучаване на ActivInspire 

→Action Browser (Primary) 

 

Работа с действия 

Area Snapshot Прави снимка на определена 

площ. 

Съдържание →Интрументи 

→Calculator / Калкулатор / 

 

Работа с Calculator / Калкулатор 

/ 

Circular Spotlight / Кръгъл 

прожектор / 

Поставя кръгъл прожектор на 

текущата страница. 

Съдържание →Инструменти 

→Прожектор 

 

Работа с Spotlight / Фенер / 

Clock / Часовник / Активира часовника. Съдържание →Инструменти 

→Часовник 

 

Работа с Clock / Часовник / 

Close Flipchart Затваря текущия флипчарт.  

Compass Активира пергела Работа с Compass 

 

Съдържание →Инструменти 

→Compass 

Connector Активира инструмента 

Connector 

Съдържание →Инструменти - 

Connector 

Custom Size Flipchart Създава нов персонализиран 

флипчарт с посочения от вас 

размер. 

 

Dashboard Отваря прозореца Dashboard. Dashboard 

Design Mode Активира режима Design Mode  

Dice Roller / Зар / Отваря кутията „Dice Roller / 

Зар /”. 

Работа с Dice Roller / Зар / 

 

Съдържание – Инструменти – 

Dice Roller / Зар / 

Dual User /Съвместна работа/ Активира режима Dual User и 

Dual Toolbox / Втора лента с 

инструменти /. 

Съдържание →Инструменти 

→Dual Mode / Съвместна работа 

/ 

 

Работа с Dual Mode / Съвместна 

работа / 

Edit Profiles Отваря диалоговата кутия „Edit 

Profiles”. 

Съдържание →Настройки 

 

Как да накаратe профилите да 

работят за вас 

Eraser Активира гумата за триене. Съдържание →Инструменти 



 

 

→Гума 

 

Изтриване 

Exit Излиза от ActivInspire и ви 

подканва да съхраните 

промените, ако е необходимо. 

 

Fill / Запълни / Активира инструмента Fill / 

Запълни / 

Съдържание →инструменти 

→Fill / Запълни / 

 

Добавяне и работа с фигури 

→Попълване на фигура .  

Freehand Snapshot Прави снимка на свободно 

избрана част от екрана 

Съдържание →Инструменти 

→Фотоапарат 

 

Работа с фотоапарата 

Fullscreen Snapshot Прави снимка на целия екран Съдържание →Инструменти 

→Фотоапарат 

 

Работа с фотоапарата 

Grid Designer Отваря Grid Designer Създаване и редактиране на 

мрежи 

Handwriting Recognition Активира Handwriting 

Recognition 

Съдържание →Инструменти 

→Handwriting Recognition 

 

Работа с handwriting Recognition 

Help Отваря този помощен файл.  

Hide Grid Скрива разграфяването.  

Highlighter Активира маркера. Съдържание →Инструменти 

→Highlighter 

 

Писане на флипчарта 

→Добавяне на акценти 

Magic Ink/Магическо мастило/ Активира инструмента Magic 

Ink/Магическо мастило/. 

Съдържание →Инструменти → 

Magic Ink/Магическо мастило/ 

 

Работа с Magic Ink/Магическо 

мастило/ 

New Flipchart Създава нов „безименен“ 

флипчарт. 

 

Notes Browser Отваря браузъра Notes Browser. Изучаване на ActivInspire 

→Notes Browser (Studio) 

 

Изучаване на ActivInspire 

→Notes Browser (Primary) 

 

Създаване на бележки на 

страницата (page notes) 



 

 

Object Browser Отваря браузъра Object Browser. Изучаване на ActivInspire Object 

Browser (Studio) 

 

Изучаване на ActivInspire 

→Object Browser (Primary) 

On-screen Keyboard Показва екранната клавиатура. Съдържание →Инструменти 

→Екранна клавиатура 

Open From My Flipcharts Отваря диалоговата кутия 

„Select a flipchart”, така че да 

можете да разглеждате и да 

избирате определен флипчарт. 

Първи стъпки с ActivInspire 

→Отваряне на флипчарт 

Page Browser Отваря браузъра Page Browser. Изучаване на ActivInspire →Page 

Browser (Studio) 

 

Изучаване на ActivInspire →Page 

Browser (Primary) 

Page Zoom Активира инструмента Page 

Zoom. 

Съдържание →Инструменти → 

Page Zoom 

 

Разглеждане на флипчарт 

→Приближаване и 

раздалечаване (Studio) 

 

Разглеждане на флипчарт 

→Приближаване и 

раздалечаване (Primary) 

Pen Активира писалката (Pen) Съдържание →инструменти 

→Pen 

 

Писане във флипчарт 

Point to Point Snapshot Прави снимка от точка до точка. Съдържание →Инструменти 

→Фотоапарат 

 

Работа с фотоапарата 

Print... Отваря диалоговата кутия 

„Flipchart Print” 

Първи стъпки с ActivInspire 

→Принтиране на флипчарт 

Property Browser Отваря браузъра Property 

Browser. 

Изучаване на ActivInspire 

→Property Browser (Studio) 

 

Изучаване на ActivInspire 

→Property Browser (Primary) 

 

Промяна на свойствата на обект 

(object properties) 

 

Съдържание →Properties 

Protractor / Транспортир / Активира транспортира. Съдържание →Инструменти 

→Protractor / Транспортир / 



 

 

 

Работа с Protractor / Транспортир 

/ 

Redo Повтаря предишната команда. Съдържание →Инструменти 

→Undo и Redo 

Resource Browser Отваря браузъра Resource 

Browser. 

Изучаване на Activinspire 

→Resource Browser (Studio) 

 

Обиколка на ActivInspire 

→Resource Browser (Primary) 

 

Работа с ресурси 

Revealer Активира инструмента 

Revealer. 

Съдържание →Инструменти 

→Revealer 

Ruler Активира инструмента Ruler 

(линия). 

Съдържание →Инструменти 

→Линия 

 

Работа с линията (Ruler) 

Save to My Flipcharts Отваря диалоговата кутия „Save 

the flipchart as...”, така че да 

можете да съхраните флипчарта 

на избрано от вас място. 

Съхраняване на флипчарт 

Screen Recorder Активира инструмента Screen 

Recorder. 

Съдържание →Инструменти 

→Screen Recorder 

 

Работа с Screen Recorder 

Screen Size Flipchart Създава нов „безименен“ 

флипчарт с размера на екрана. 

Създаване на вашия първи 

флипчарт 

Search Resources on Promethean 

Planet 

Отваря уебсайта Promethean 

Planet във вашия интернет 

браузър. 

 

Select Активира инструмента Select. Съдържание →Инструменти - 

Select 

Shape Активира инструмента Shape 

(Фигури) 

Съдържание →Инструменти 

→Фигури 

 

Добавяне и работа с фигури 

Shape Recognition Активира инструмента Shape 

recognition (разпознаване на 

фигури) 

Съдържание →Инструменти 

→Shape Recognition 

 

Съдържание →Настройки 

→Shape Recognition 

 

Работа с Shape Recognition 

Snap to Grid Кара местените обекти да се 

прилепват към графата, 

независимо дали тя е видима. 

Reference Tools /Справочни 

Инструменти/ →Snap to Grid 



 

 

Solid Circular Spotlight / Плътен 

кръгъл прожектор / 

Solid Square Spotlight / Плътен 

квадратен прожектор / 
 

Активира прожектора по ваш 

избор за неговата форма. 

Съдържание →Инструменти 

→Spotlight / Прожектор / 

 

Работа с Spotlight / Прожектор / 

Sound Controller Отваря инструмента Sound 

Controller. 

 

Sound Recorder / Записване на 

звук / 

Отваря изскачащ прозорец 

„Sound Recorder / Записване на 

звук /". 

Съдържание →Инструменти 

→Sound Recorder / Записване на 

звук / 

 

Работа с Sound Recorder / 

Записване на звук / 

Spellchecker / Проверка на 

правопис / Flipchart 

Активира Flipchart Spellchecker 

/ Проверка на правопис / 

Съдържание →Инструменти 

→Flipchart Spellchecker / 

Проверка на правопис /er 

 

Добавяне и форматиране на 

текст →Spellchecker / Проверка 

на правопис / 

Square Spotlight / Квадратен 

прожектор / 

Активира square Spotlight / 

Квадратен прожектор /. 

Съдържание →Инструменти 

→Spotlight / Прожектор / 

 

Работа с Spotlight / Прожектор / 

Teacher lock Отваря диалоговата кутия 

„Enter Teacher Lock password”. 

Съдържание →Инструменти 

→teacher Lock 

 

Работа с Teacher Lock 

Text 

Активира инструмента Text      

 

 

Добавяне и форматиране на 

текст 

Tickertape /Лента с надпис/ Отваря диалоговата кутия 

„Tickertape /Лента с надпис/”. 

Съдържание →Инструменти 

→Tickertape /Лента с надпис/ 

Timestamp Прилага клеймо на текущата 

страница от флипчарта. 

 

Toolbox Rollup Събира основната лента с 

инструменти. 

 

Undo Отменя предходната команда 

или действие. 

Съдържание →Инструменти 

→Undo и Redo 

Voting Browser Отваря браузъра Voting Browser. Изучаване  на ActivInspire – 

Voting Browser (Studio) 

Обиколка на ActivInspire 

→Voting Browser (Primary) 

 



 

 

Работа с Learner Response 

Systems 

Web Browser Отваря вашия уеб браузър.  

Window Snapshot Поставя фотоапарата в режим 

„Window snapshot”, като ви 

позволява да изберете един от 

видимите в момента прозорци 

за снимка. 

Съдържание →Инструменти 

→Фотоапарат 

 

Работа с фотоапарата (Camera) 

XY Origin Включва инструмента XY 

Origin Tool, около който всички 

избрани инструменти ще се 

въртят. 

Съдържание →Инструменти 

→XY Origin 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Писане във флипчарт 

Когато работите на дъската и не желаете да използвате клавиатурата на вашия компютър, можете да 

пишете във вашия флипчарт с помощта на писалката Pen          

Тук ще покажем как: 

 да пишете с писалката 

 да добавяте акценти 

 да променяте ширината на писалката и на маркера 

 да променяте цвета 

Всички инструменти, които описваме в този раздел, се намират в основната лента с инструменти 

Main Toolbox. 

 

Писане с помощта на писалката Pen          

Когато стартирате ActivInspire, писалката се активира по подразбиране, така че можете да започнете 

писане веднага. В други случаи може да се наложи да щракнете върху нея, за да я изберете. 

Когато писалката е активна: 

1. Позиционирайте курсора там, от където желаете да започнете. 

2. Натиснете и с влачене начертайте линия или фигура или напишете дума. 

Това, което рисувате или пишете, се появява в текущо избрания цвят на флипчарта. 

 

Всеки път, когато пишете във флипчарта, вие създавате анотация. 

Писалката остава активна, докато вие изберете друг инструмент. 

 

Добавяне на акценти          

За да направите така, че определена част и цял ваш текст да се откроява: 

1. Щракнете върху маркера Highlighter                 Курсорът се променя на малък маркер с кръг. 

2. Преместете курсора там, от където желаете да започнете. 

3. Натиснете или натиснете и плъзнете, за да подчертаете областта на флипчарта. 



 

 

Точно както при истински маркер можете да използвате маркера Highlighter върху всяка област от 

вашия флипчарт, не само на текст. 

Промяна в ширината на писалката (Pen) и маркера (Highlighter) 

ActivInspire Studio 

Във версията Studio на ActivInspire ширината на писалката е настроена на 4 пиксела, а тази на 

маркера е настроена на 20 пиксела по подразбиране. 

За да промените ширината: 

1. Натиснете върху Pen         или Highlighter 

2. Задайте ширината на линията: 

 Натиснете върху една от стандартните настройки: 2, 4, 6 или 8 за писалката и 10, 20, 35 

или 50 за маркера или 

 Натиснете и плъзнете плъзгача за ширината, за да изберете размер между 0 и 100 

пиксела. 

Activinspire Primary 

Във версията Primary на ActivInspire вие просто избирате по-широка или по-тънка писалка или 

маркер от кутията с писалки. 

Промяна на цвета 

Цвета на писалката по подразбиране е черен, а на маркера – прозиращо жълт. 

Най-бърз начин (ActivInspire Studio) 

1. Натиснете върху Pen или Highlighter 

2. Натиснете на друг цвят от кутията с цветове. 

Най-бърз начин (ActivInspire Primary) 

1. Натиснете върху Pen или Highlighter. 

2. Натиснете върху друг цвят в кутията с цветове.  

 



 

 

Повече възможности за избор (ActivInspire Studio) 

1. Натиснете върху Pen или Highlighter. 

2. Натиснете с десен бутон върху кутията с цветове. Отваря се разширена цветова палитра. 

3. Имате три възможности: 

 Натиснете на един от цветовете в палитрата 

 Използвайте Color Picker       , за да изберете цвят от всяка част на прозореца 

АctivInspire. 

 Използвайте Color Dialog       , за да смесите различни цветове. 

За да вземете цвят от прозореца ActivInspire: 

1. Когато разширената цветова палитра е отворена, натиснете на Color Picker        . Отваря се 

кутията Color Picker. 

2. Преместете Color Picker в тази част на прозореца, в която е желания от вас цвят. Кутията 

Color Picker показва цвета във и до Color Picker. 

3. Когато квадратът в центъра на кутията показва желания цвят, натиснете, за да го добавите в 

цветовата палитра. 

За да получите ваш собствен цвят: 

Когато разширената цветова палитра е отворена, натиснете на иконата Color Dialog      . Отваря се 

специфичен за вашата операционна система диалогов прозорец. 

 

Пример 

Снимката отдясно показва диалоговия прозорец за операционната система Windows. 

1. Можете да го използвате за: 

 Да избирате от 48 основни цвята. 

 Да натискате навсякъде в цветовия спектър. 

 Да натискате навсякъде в цветовия спектър, след което да използвате плъзгача отдясно, 

за да направите цвета по-светъл или по-тъмен. 

 Да натискате върху съответните икони Up и Down и да настройвате червен, зелен, син 

цветови баланс, както и оттенъка и насищането. 

 

 



 

 

 

2. Натиснете Add to custom color. 

3. Създайте толкова различни потребителски цветове, колкото желаете. 

4. Натиснете на OK, за да запаметите цвят или Cancel, за да ги отмените. 

 

1. Основни цветове 

2. Цветови спектър 

3. Плъзгач 

4. Бутони „нагоре“ и „надолу“ 

5. Бутон “Add tо Custom Colors” 

6. Бутони ОК и Cancel 

ActivInspire запаметява избраните от вас настройки за цвят и ширина на писалката Pen и маркера 

Highlighter. Следващият път, когато използвате тези инструменти, те ще бъдат настроени за 

използване в цвета и ширината, които са били зададени преди това. 

Повече възможности (ActivInspire Primary) 

1. Натиснете върху Pen или Highlighter. 

2. Натиснете десен бутон на един от трите празни цветни слотове в кутията с цветове. Отваря се 

разширената цветова палитра. 



 

 

3. Имате три варианта: 

 Натиснете на един от цветовете в палитрата. 

 Използвайте Color Picker      , за да вземете цвят от всяка точка на прозореца 

ActivInspire. 

 Използвайте Color Dialog      , за да направите ваш собствен цвят. 

 

ActivInspire запаметява избраните от вас настройки на цвета за писалката Pen и маркер Highlighter. 

Следващият път, когато използвате тези инструменти, те ще бъдат настроени за цвета и ширината, 

които са били зададени преди това. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Page Browser 

Този браузър ви помага бързо да поставите основите на вашия флипчарт. Той показва миниатюрни 

изгледи на страници в един филм в долната част на дисплея. 

Използвайте браузъра Page Browser за: 

 Преглед на целия флипчарт във формата на миниатюрни страници. 

 Придвижване по страниците на флипчарта. 

 За даване на фонове и разграфяване на страниците. 

 Организиране на вашите страници във флипчарта чрез използване на плъзгане и пускане, в 

допълнение към командите Cut, Copy, Delete /Изтрий/ и Duplicate. 

 

Пример 

 Изображението отдясно показва флипчарт с няколко страници в браузъра page Browser. 

Можете да видите в миниатюрен изглед първите пет страници на вашия флипчарт. Иконата на 

изскачащото меню      в миниатюрния прозорец показва, че това е текущата страница. Това означава, 

че можете да изберете елемент или област на страницата и да работите с него- 

За да покажете друга страница, натиснете на нейния миниатюрен изглед. 

За да видите миниатюрни изгледи на други страници във флипчарта, натиснете върху черните 

триъгълници на филмовата макара. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

Resource Browser  

Този браузър ви помага да преглеждате, да се придвижвате и да използвате ресурсите, налични в 

ActivInspire и с които да обогатите вашите флипчарти. Ресурсната библиотека съдържа огромен 

набор от игри и занимания, анотации, оценки, фонове, концептуални карти, изображения, фигури, 

звуци и други обекти, които са твърде много, за да бъдат изброени. Вие можете лесно да обогатявате 

библиотеката с ваши собствени, както и с чужди ресурси и да добавяте ресурсни пакети от уебсайта 

Promethean Planet на адрес www.prometheanplanet.com, както и чрез нашите партньори. 

Браузърът Resource Browser показва в миниатюрен изглед ресурсите като филмова лента, 

разположена по долната част на дисплея. 

Използвайте Resource Browser за: 

 Бързо навигиране до различни ресурси, както и тяхното преглеждане в определена папка, 

например My Resources, Shared Resources или други места на диска или в мрежата. 

 Показване на миниатюрни изгледи или имана на файлове на избрани ресурси. 

 Плъзване и поставяне на ресурси като страници-шаблони, занимателни страници и страници 

с въпроси от браузъра във вашия флипчарт. 

 Плъзгане и поставяне на ваши лични творения от страница във флипчарта в папка в 

ресурсната библиотека. 

 Промяна на прозрачността на един ресурс във вашия флипчарт. 

 Използване на Rubberstamp за бързо създаване на множество копия на даден ресурс във вашия 

флипчарт. 

 

Пример 

По подразбиране ресурсният браузър отваря папката със споделени ресурси Shared Resources. 

Всички ресурси, включени в ActivInspire, са подредени по категории и се съхраняват в ясно 

наименувани папки. 

Изображението отдясно показва някои от ресурсите в папката със споделени ресурси Shared 

Resources. 

Натиснете върху иконите в горната част, за да прегледате следните източници за ресурси: 

 Моите ресурси (My Resources) 

 Споделени ресурси (Shared Recourses) 

 Друга ресурсна папка 

 Друга папка на вашия компютър 

 Promethean Planet 

Изскачащият прозорец „Resource Locations” показва папките. Неговото изскачащо меню ви 

позволява да вкарвате (import) и изкарвате (export) ресурсни пакети (Resource Packs). 

http://www.prometheanplanet.com/


 

 

 

 

 

Функцията „Import” е валидна само от изскачащото меню за папката от горното ниво. 

От там вие можете да: 

 Вмъквате ресурси от ресурсната библиотека във вашия флипчарт 

 Изтривате ресурси от ресурсната библиотека. 

Филмовата лента в долната част на прозореца activInspire показва миниатюрни изгледи на ресурсите 

в тази папка и техните имена. 

Изображението отдясно показва накои бутони и икони в браузъра Resource Browser. 

 

Инструментът Tool Pod, близо до браузъра, отваря ресурсната библиотека. Има също два полезни 

инструмента за копиране и промяна на ресурсите: 

 



 

 

Toggle Transparency ви позволява да направите цвета на фона на дадено изображение прозрачен в 

момента, в който го плъзвате на страницата. 

Rubberstamp ви позволява бързо да вмъквате множество копия на един ресурс във вашия флипчарт. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Object Browser  

Тук представяме обекти и браузъра Object Browser: 

 За обектите 

 За слоевете и наслагването 

 Преглед на обекти 

 Работа с обекти 

 Пример 

 

За обектите 

В ActivInspire всичко, което добавяте към един флипчарт, представлява някакъв вид обект. Например, 

ако напишете нещо с писалката Pen        , начертаете фигура, добавите изображение или линк към 

звуков файл, всеки от тези елементи е обект. Можете да добавяте много различни видове обекти към 

един флипчарт. Браузърът Object Browser ви помага да следите броя и вида на обектите във вашия 

флипчарт, както и бързо да стигнете до обекти във флипчарта, създадени от някой друг. 

За слоевете и наслагването 

Браузърът Object Browser показва детайли относно обектите на текущата страница. Въпреки че 

страницата е плоска, всяка страница от флипчарта всъщност има четири слоя! Те са като прозрачни 

листове, които съдържат само обекти от определен вид, освен ако премествате обекти от един слой в 

друг. В рамките на един слой можете да наслагвате обекти един върху друг. 

По подразбиране: 

Този слой...   Съдържа... 

 

Top    Анотации: всичко, което правите с помощта на писалката Pen      ,  

    Highlighter      или Magic Ink/Магическо мастило/   , тайно оръжие, 

което ще ви представим     по-нататък. 

 

Middle    Изображения, фигури и текстови обекти. 

 

Bottom   Всичко, което правите с помощта на инструмента Connector      , но  

    можете също да плъзвате и да поставяте други обекти на върху този  

    слой. 

Background   Фонове, разграфяване и цвят на страницата. 

Чрез избирането на обекти, съдържащи се в браузъра за обекти Object Browser, вие можете чрез 



 

 

плъзгане да ги поставяте в първите три слоя на браузъра, но не и върху слоя background. Това 

директно променя тяхното наслояване върху страницата на флипчарта. Слоевете са напълно 

отделени един от друг. С други думи, вие можете да смените фона без това да засяга вашите 

изображения и анотации. Или можете да пишете върху вашите снимки и фон без това да засяга 

другите слоеве. 

За по-подробна информация вижте раздела Работа със слоеве и наслагване. 

 

Преглед на обекти 

Използвайте браузъра Object Browser, за да видите: 

 Реда на показване на обектите и кои обекти са отгоре, по следата и отдолу на страницата. 

 Кои обекти са групирани заедно. Това ви позволява да работите с всички тях по едно и също 

време. 

 Дали една страница съдържа някакви скрити обекти. 

 Дали една страница съдържа някакви обекти, които са заключени, така че да не могат да 

бъдат премествани. 

 

Работа с обекти 

Използвайте браузъра Object Browser за: 

 Плъзгане и поставяне на обекти от един слой в друг. 

 Групиране, наслагване и пренареждане на обекти. 

 Показване или скриване на обекти. 

 Заключване или отключване на избрани обекти, например, ако планирати дадено занимание за 

учениците, при което само определени обекти могат да бъдат плъзгани и поставяни, а други 

трябва да стоят на място. 

 

Пример 

Първото изображение отдясно показва обектите от текущата страница на флипчарта. 

 

Второто изображение показва как изглеждат детайлите на тези обекти в браузъра Object Browser. 

Можете да видите в раздела Layered в браузъра, че всички обекти се идентифицират по: 

 Иконата на инструмента, с който са създадени 

 Името 

Браузърът ясно показва кои обекти на кой слой са разположени: 



 

 

Има девет обекта на горния слой (top layer). Това са анотациите, написани с писалката Pen  

Има пет обекта на средния слой (middle layer): 

Печатният текст, създаден с инструмента Text        и някои фигури. 

Триъгълникът и квадратите, създадени с инструмента Shapes     , се намират в средния слой по 

подразбиране. 

Катинарът до текстовия обект в браузъра показва, че обекта е заключен на мястото му. Катинарът е 

превключвател, който ви позволява бързо да заключвате и отключвате обекти. Знакът със 

зачеркнатото око до триъгълника в браузъра показва, че обектът е скрит. Както виждате на 

страницата на флипчарта, триъгълникът е невидим. Окото е превключвател, който ви позволява 

бързо да показвате и скривате обекти. 

 

 

 

 

 

 



 

 

Notes Browser  

Този браузър ви помага да направите вашия флипчарт дори по-лесен за работа, като ви позволява да 

създавате, преглеждате и редактирате записки и бележки относно вашия флипчарт. Можете да 

използвате тези бележки за всичко, каквото решите. Както сами ще разберете от опит, записките при 

воденето на уроци ще внесат разлика между такива уроци, които не са достатъчно вдъхновяващи и 

тези, които са изпълнени с вдъхновение. Затова ни е ви насърчаваме да използвате в пълна сила 

браузъра Notes Browser, с който да обогатите вашия собствен опит, както и този на други хора, 

свързан с преподаването със софтуера ActivInspire. 

Използвайте браузъра Notes Browser за: 

 Добавяне на ваши лични бележки и коментари към флипчарт, като така го правите по-лесен за 

работа и повторна употреба. 

 Ако използвате флипчарт, създаден от някой друг: 

 Преглед на бележки и коментари на други преподаватели в техните флипчарти и 

добавяне на ваши лични бележки, където е необходимо. 

 Преглед на бележки от издатели относно как най-ползотворно да се работи с 

техните флипчарти и добавяне на ваши лични бележки, където е необходимо. 

Пример 

Изображението отдясно показва браузъра Notes Browser. Вие можете да въведете вашите бележки 

като обикновен текст или да отворите лентата с инструменти за форматиране Format Toolbar и да 

форматирате текста. 

ActivInspire показва иконата Page Notes       в Menubar, ако текущата страница съдържа бележки. 

 



 

 

Можете да добавяте бележки към всяка страница от флипчарта и да ги отпечатвате, заедно със 

страниците от флипчарта или по отделно. 

 

 

Property Browser  

Този браузър ви помага да видите всички свойства на един обект само с един поглед. Той е мощен 

инструмент за бързо добавяне на интерактивност към вашите уроци. 

Използвайте браузъра Property Browser, за да: 

 Показвате всички свойства на един обект. Плъзнете вертикалната лента на браузъра нагоре и 

надолу, за да видите пълната гама от свойства на разположение. 

 Преглеждате и манипулирате положението и изгледа на един обект чрез промяна на неговите 

настройки в браузъра Property Browser. Разбира се, вие също можете да контролирате 

позицията на всеки обект чрез плъзгане и поставяне, както и да го редактирате и да му 

променяте цвета. 

 Добавяте интерактивни характеристики към вашия флипчарт и да контролирате начина, по 

който могат да бъдат използвани. 

 Добавяте постоянно видими етикети към обекти или интерактивно действие, като например 

етикетът да се показва само, когато курсора на мишката се намира над обекта. 

 Контролирате поведението на един обект чрез определяне на правила, наречени 

ограничители, които ограничават неговото движение. Това е много полезна характеристика, 

ако желаете например да направите ваша собствена екранна игра. 

 

Пример 

Първата снимка отдясно показва всички обекти на страницата с избран червен квадрат. 

На страницата на флипчарта вие можете също да видите кръглите инструменти за оразмеряване, 

които обграждат избрания обект. Те показват, че можете да движите или променяте размера на 

обекта. Редът от квадратни икони по протежение на обекта представляват менюто за редактиране на 

обекта Object Edit Menu и Marquee Handles за работа с обекта. 



 

 

 

Втората снимка показва как изглеждат някои от свойствата на червения квадрат в браузъра Property 

Browser. 

Можете да видите името на обекта и някои детайли относно неговата позиция на страницата. Може 

също така да видите, че квадратът се намира в средния слой. 

 

 

 



 

 

 

Action Browser  

Този браузър ви помага бързо да свържете някакво действие с обект. Това означава, че когато вие или 

някой друг избере обекта, действието, което сте свързали с обекта, ще се активира. Например, ще 

стартира движещо се съобщение, ще се възпроизведе звук или ще започне гласуване. Това са само 

няколко възможности. Всички действия са ясно категоризирани, така че можете да избирате 

действията по определен тип. Можете да зададете произволен брой действия във вашия флипчарт, 

така че да направите урока си толкова разнообразен и интерактивен, колкото желаете. 

Използвайте браузъра Action Browser за: 

 Прилагане на командно действие към обект, например зарове Dice Roller / Зар /      така, че да 

бъдат хвърляни до пет зара, когато някой избере обект на дъската. 

 Прилагане на действие за страници към обект, например преминаване към следващата 

страница. 

 Прилагане на обектно действие към обект, например промяна на размера, позицията или 

прозрачността на даден обект. 

 Прилагане на документ или мултимедийно действие към обект, например вмъкване на линк 

към файл или уебсайт. 

 Прилагане на действие за гласуване към обект, например стартиране на гласуване (Start a 

Flipchart Vote). 

 Премахване на действие, което вече не е нужно. 

 Преглед на действие с цел проверка дали то прави точно това, което желаете. 

 

Пример 

Снимката отдясно показва браузъра Action Browser. Асоциирали сме заровете       Dice Roller / Зар / 

със синия квадрат. Може да се каже, че тава действие е асоциирано с този обект, защото курсорът над 

обекта се е променил и е приел формата на жълта икона Preview      . 



 

 

 

Когато натиснете върху квадрата, се отваря изскачащия прозорец „Dice Roller / Зар /”. Вие можете: 

 Да избирате броя на заровете за хвърляне. 

 Да увеличавате или да намалявате скоростта. 

 Да хвърляте толкова пъти заровете, колкото желаете. 

 Да изпращате сумата от всички хвърлени зарове в текущия флипчарт. 

Хвърлете зара! 

 

За да използвате браузъра Action Browser, имате нужда от пълната версия на софтуера 

Professional на ActivInspire. 

 

 

 

 

 



 

 

Voting Browser  

Браузърът ви помага да управлявате всички аспекти на регистрирането на вашата дъска ActivSlate, 

както и устройствата за изпитване от разстояние ActiVote и ActivExpression, провеждане на 

изпитване, записване, съхраняване и преглеждане на резултатите от изпитването. 

Използвайте браузъра Voting Browser за да: 

 Регистрирате устройствата ActivSlate, ActiVote и ActivExpression. 

 Регистрирате учениците към устройствата. 

 Превключвате между анонимно и поименно гласуване. 

 Избирате устройства ActiVote или ActivExpression за всяка сесия. 

 Задаване, временно спиране или промяна на разрешеното време за отговори. 

 Стартиране и спиране на гласуването. 

 Преглед на резултати от гласуване и експортиране на резултати в електронни таблици 

Microsoft Excel. 

За повече информация относно регистрация на устройства и използването им при изпитване вижте 

раздела Работа с устройства за отговор от разстояние. 

 

 

Работа с ресурси 

Този раздел съдържа повече информация за работата с ресурси: 

 За ресурсите 

 Добавяне на ресурси във флипчарт 

 Импортиране и експортиране на ресурсни пакети 

 Работа с ваши собствени материали 

 Публикуване на флипчарти 

 

 

 

Работа с обекти 

Този раздел съдържа повече информация за работата с обекти: 

 Работа със слоеве и наслагване 

 Добавяне на изображения 

 Добавяне и премахване на линкове 

 Добавяне на мултимедия 

 Трансформиране на обекти 

 Създаване и редактиране на разграфявания 

 Промяна на свойствата на обекти 



 

 

 

Внасяне на интерактивност във вашия флипчарт 

Този раздел съдържа информация за добавяне на интерактивни елементи във вашите флипчарти: 

 Създаване на контейнери 

 Създаване на ограничители 

 Работа с действия 

 

 

 

Импортиране и експортиране на файлове 

Тук показваме как да импортирате файлове от други приложения и да ескпортирате страница от 

флипчарта в графичен файл. 

 Импортиране на файлове 

 Експортиране на файлове 

 

Създаване на профил 

Вашият профил по подразбиране се развива винаги, когато изберете или промените нещо в 

ActivInspire. В лентата с инструменти за бърз достъп се появяват нови инструменти и вие вероятно 

сте отворили или затворили браузъра, „заболи” или преместили основната лента с инструменти или 

сте променили екрана така, че да можете да използвате областта World. Всички тези предпочитания 

се записват във вашия профил по подразбиране. 

В примера отдясно можете да видите, че: 

 Основната лента с инструменти е разположена на дъното. 

 Кошчето за боклук е над нея отляво. 

 Браузърът е затворен и 

 Размерът на страницата е намален, за да се осигури достъп до областта World. 

За да създадете профил: 

1. От Edit Menu изберете Profiles            . Отваря се таб „Layout” в диалоговата кутия „Edit 

Profiles. 

2. Натиснете на опциите, за да ги изберете или промените. 

3. Натиснете върху бутона „Commands” и добавете или премахнете инструменти. 

4. Натиснете върху бутона „User defined buttons” и определете вашите лични бутони. 

5. Натиснете върху бутона „Settings”, изберете област от лявата страна на екрана и променете 

нейните настройки. 



 

 

6. Когато сте удовлетворени от вашия профил, натиснете на Save Profile As               . Отваря се 

диалоговата кутия „Save Profile As”. 

7. Напишете името на вашия нов профил, например „Show world” и натиснете на Save. 

8. Новият профил „Show world” сега е текущият профил. 

9. Натиснете на Done / Готово /. 

 

За повече информация относно персонализирането на всяка област (стъпки от 2. до 5.) вижте: 

 Избор на оформление 

 Избор на вашите инструменти 

 Определяне на вашите лични бутони 

 Избор на настройки на приложението 

 

 

 

 

 

Избор на оформление 

Тук ви представяме компонентите на прозореца ActivInspire, чието оформление можете да 

персонализирате и ви показваме как да направите това: 

 Какво можете да персонализирате? 

 Отваряне на раздела Оформление 

 Съхраняване на промените 

Какво можете да съхраните? 

Можете да контролирате позицията по подразбиране, видимостта и поведението на лентите с 

инструменти, браузърите и други области от ActivInspire.  

Тук накратко описваме наличните опции за оформление. 

Опция    Описание 

 

Размер на иконата   Задайте размера на иконата, подходящ за работа на компютъра 

     или на дъската или съгласно възрастта на вашите ученици. 

Основна лента с инструменти Позиционира основната лента с инструменти и    

     контролира нейното поведение: 

Dock top, bottom, left, right, 

floating    Прикрепете основната лента с инструменти до    

     вътрешния край на прозореца ActivInspire в    



 

 

     избраната позиция или я оставете плаваща, така че   

     да можете да я плъзгате и поставяте там, където е   

     необходимо. 

 

Display 8, 16, 24 colors Задайте броя /8,16,24/ на цветовете, които ще се показват в Color   Palette. 

 

Pinned, Rolled up, Rolled in Прикрепете основната лента с инструменти, така че да стои на

     едно място, когато придвижвате курсора към друга част на  

     прозореца ActivInspire. Или я оставете свободна, така че да се 

     навива в полето, когато не се използва.  

     Навийте основната лента с инструменти, така че само първия ред 

     от икони в лентата да бъде видим. 

     Навийте основната лента с инструменти, така че Toolbox Shortcut 

     Bar да е скрит. 

 

 

 

Dual Toolbox / Втора лента с инструменти /  Позиционира двойната лента с 

инструменти 

    Dual Toolbox / Втора лента с инструменти / и контролира нейното поведение:

     

 

Dock left, dock right, floating   Прикрепете втората лента с инструменти Dual  

       Toolbox към вътрешния край на прозореца  

       ActivInspire в избраната позиция или я оставете  

       плаваща, така че да можете да я плъзгате и да я  

       поставяте там, където е необходимо. 

 

Display 8, 16, 24 colors    Задайте броя на цветовете, които да се показват в 

       Color Palette. 

Pinned       Закрепете лентата с инструменти Dual Toolbox / 

Втора лента с инструменти /,         така че да стои на 

едно място, когато придвижвате        курсора към друга част 

на прозореца ActivInspire.        Или я оставете свободна, така 

че да се навива в         полето, когато не се използва. 

 

Browsers  Позиционира браузърите и контролира тяхното поведение: 

 

 Dock left, dock right, floating  Прикрепва браузърите към вътрешния край на  

       прозореца ActivInspire в избраната позиция или ги 

       оставете плаващи, така че да можете да ги плъзвате 

       и да ги поставяте, където е необходимо.  

 



 

 

 Pinned     Застопорява браузърите, така че да стоят на място, 

       когато движите курсора към друга част на  

       прозореца ActivInspire. Или ги оставете свободни, 

       така че да се навиват в полето, когато не се  

       използват.    

 Visible      Показва или скрива браузърите. 

 

Menubar  Позиционира лентата с менюта и контролира нейното поведение 

 Dock top or dock bottom   Прикрепва лентата с менюта към горната или  

       долната вътрешна част на прозореца Activinspire. 

 Visible      Показва или скрива лентата с менюта. 

 

Document Tabs Позиционира разделите на документа и контролира тяхното поведение: 

    Настройките за разделите на документа не са налични за Mac® 

    Dock top or dock bottom  Прикрепва документните табове към 

         горната или долната вътрешна част 

         на прозореца ActivInspire.   

    Visible     Показва или скрива документните 

         бутони. 

Show Trashcan  Показва или скрива кошчето. 

Show Fullscreen  Показва флипчарти в режим Fullscreen Mode или в размера, в който са 

    били създадени. 

Open Layout Tab 

1. От Edit Menu изберете Profiles. Отваря се Layout Tab. 

2. Изберете профила, чиито настройки желаете да персонализирате или приемете тези по 

подразбиране. 

3. Изберете компонентите, чието оформление желаете да персонализирате. 

 

ActivInspire Studio 



 

 

 

 

 

ActivInspire Primary 

 



 

 

Save changes 

Можете да съхраните промените на текущия профил или на друг профил. 

Съхраняване на промените на текущия профил. 

Натиснете на Done / Готово /. 

Съхраняване на промените в друг профил. 

1. Натиснете на Save as           . Отваря се диалоговата кутия „Save Profile As”. 

2. Въведете името на вашия нов профил, например „Show World” и натиснете Save. 

3. Новият профил „Show World” сега е текущият профил. 

4. Натиснете на Done / Готово /. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Избор на вашите инструменти 

ActivInspire ви позволява да добавяте или премахвате инструменти от основната лента с 

инструменти Main Toolbox и да персонализирате инструментите Marquee Handles, които се появяват, 

когато изберете един обект. 

1. От File Menu изберете Settings. Отваря се диалоговата кутия „Edit Profiles”. Текущият профил 

се показва горе вляво. 

2. От падащото меню изберете профила, който желаете да редактирате или приемете този по 

подразбиране. 

3. Натиснете на бутон Commands. 

4. От падащото меню изберете инструментите за добавяне или премахване от основната лента с 

инструменти Main Toolbox или Marquee Handles. 

 

За добавяне на инструмент: 

1. Изберете инструмента в лявото прозорче и натиснете Add. Инструментът се показва в 

дясното прозорче. 

2. За да промените неговата позиция в лентата с инструменти, натиснете Move Up или Move 

Down. 

 

За да премахнете инструмент: 



 

 

Изберете инструмента от дясното прозорче и натиснете Remove. 

За да запазите профила и да излезете, натиснете Done / Готово /. 

За да го запаметите като нов профил, натиснете иконата Save as. 

 

 



 

 

 

 

 

Дефиниране на ваши собствени бутони         

От File Menu изберете Settings. Отваря се диалоговия прозорец „Edit Profiles”. 

 Изберете „User defined buttons” и натиснете Add... 

Показва се иконата на потребителски дефинирания бутон. 

 Изберете Program/File от менюто. 

1. Под Program/File въведете пътя към файла, който желаете да отворите. 

2. Под Command line parameters въведете командния ред, за да стартирате приложението, което 

ще отвори файла по-горе. Можете да добавите подсказка (Tooltip). 

 

 



 

 

 

 

 

 

Избор на настройки на приложението     

Тук ви представяме областите от ActivInspire, които можете да персонализирате чрез промяна в 

техните настройки и ви показваме как да правите това. 

 Какво можете да персонализирате? 

 Отваряне на Settings Tab 

 Промяна на настройките 

 Съхраняване на промените 

 

   Какво можете да персонализирате? 

Следващата таблица описва накратко всяка от тези области, които можете да персонализирате. За 

повече информация относно наличните настройки за всяка област, натиснете върху линковете в 

таблицата. 

    Използвайте тези настройки за: 

 

Clock / Часовник / Tool   Персонализиране изгледа на часовника         

Design Mode   Контролиране поведението на обектите в режим Design Mode. Тези  

    настройки имат предимство пред индивидуалните свойства на обектите, 

    които са зададени в браузърите Property и Action Browser. 

Effects    Посочва как желаете да работят прожектора Spotlight / Фенер /              

и щората     Rеvealer /Щора/        

Flipchart   Посочва настройките по подразбиране за вашите флипчарти. 

Flipchart Objects  Определя опциите за подобряване качеството на показваните  

Language   Сменя езика, който използва ActivInspire. 

Learner Response System Персонализира начина, по който вие работите с устройствата   

    ActivExpression и ActiVote, както и показването на отговорите. 

Multimedia   Персонализира начина, по който вие работите със звукови, видео и  

    Flash - файлове 

 

Online Settings  Въвежда необходимите данни за достъп до онлайн ресурси чрез  

    използването на ActivInspire. 



 

 

Profile and Resources  Посочва къде желаете да съхранявате профилите, папките My Resource 

    и Shared Resource, както и шаблоните. 

Recordings   Променя различни видео и звукови настройки. Промяната на тези  

    настройки може на практика да подобри работата на Screen recorder.  

Shape Recognition  Автоматично запълва фигури, които са били създадени с помощта на 

    инструмента Shape Recognition.  

Spell Checker   Определя правилата за проверка на правописа. 

Tools /Инструменти/    Променя изгледа на линиите, транспортирите и пергела. 

Също така има     опции за промяна на местоположението на ресурсната 

библиотека      Resource Library и скоростта на въртене на заровете, както 

и на      функцията Page Zoom. 

User Input   Променя начина на работа на плаващата клавиатура Floating Keyboard и  

    инструмента за разпознаване на ръкописен текст Handwriting   

    Recognition. 

Отваряне на раздела Settings (настройки) 

1. От File Menu изберете Settings. Отваря се раздела „Settings”. 

2. Изберете профила, чиито настройки желаете да персонализирате или приемете тези по 

подразбиране. 

3. В лявото прозорче на раздела „Settings“ изберете тази област, която желаете да 

персонализирате, например Learner Response System. 

ActivInspire Studio 

 

 

 



 

 

 

ActivInspire Primary 

 

Промяна на настройките 

Някои настройки имат просто квадратче с отметка, което действа като превключвател, докато други 

настройки се управляват по друг начин: 

    За да изберете настройка, отметнете или махнете отметката. 

    За да промените настройката, изберете тази по подразбиране и  

    напишете новата върху нея. 

     или    За да промените цвета, натиснете върху цвета и изберете друг цвят от 

    стандартната за вашата операционна система цветова палитра Color  

    Palette. 

    За да промените настройката, преместете плъзгача. 

    За да промените настройката, изберете различна настройка от падащото 

    меню. 

    За да промените настройката, натиснете върху иконата и отидете в  

    друга папка. 



 

 

Запазване на промените 

Когато сте направили промени, натиснете на Done / Готово /, за да ги съхраните. 

Превключване на профили 

Превключването на профили е полезно, когато имате нужда от бързо преминаване от предварително 

запаметени оформления на приложения и настройки. Например можете да имате профил, който 

съдържа всички ваши предпочитания и настройки за подготвяне на флипчарти и такъв за избравия от 

вас стил на презентиране, или може да желаете да превключите към профил, съдържащ всички 

математически инструменти. 

Има два начина за превключване на профили: 

1. В основната лента с инструменти Main Toolbox щракнете на Switch Profile / Превключи 

профил /Отваря се изскачащ прозорец, който описва наличните профили. 

2. Щракнете на желания профил, например Multimedia. Прозорецът се затваря и профилът 

веднага става активен. 

Или 

1. От Edit Menu изберете Profiles/Профили/... Отваря се диалоговият прозорец „Edit 

Profiles”/Редактиране на профили/. 

2. От падащия списък изберете желания профил. Профилът веднага става активен. 

3. Щракнете на Done / Готово /. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

Разни свойства (Properties) 

За повече информация относно смяна на профили вижте Changing object properties. 

Свойство (Property) Опция Описание 

End Cap A None По подразбиране 

 Radius  

 Arrow  

End Cap B None По подразбиране 

 Radius  

 Arrow  

Pick Trough True По подразбиране 

 

Ако свойството „Transparent” на 

един обект е настроено на 

„True”, то ви дава възможност 

да натиснете върху прозрачната 

област на един обект и да 

изберете друг обект под него. 

 False  

Transparent Color Blue По подразбиране 

 

Активира се само, когато 

свойството „Transparent” на 

обекта е настроено на „True”. 

 

Щракнете върху цветния 

прозорец, за да активирате Color 

Picker и изберете цвят от 

произволно място на дисплея, 

след което го приложете към 

обекта. 

 

Transparent True По подразбиране 

 False Изберете, за да направите 

обекта непрозрачен. 

Tiled   

Fill Mode None По подразбиране 

Drag a Copy False По подразбиране 

 True Задайте опция „True”, за да 

можете да създадете копия на 

обекта чрез щракване и 

плъзгане. 

 

 



 

 

 

Преглед 

Какво е това? 

Системата за получаване на отговор от разстояние Activclassroom Learner Response System се състои 

от: 

 ActivBoard 

 Компютър с инсталиран софтуер ActivInspire 

 ActivHub модел AH1 или AH2 

 Устройства за гласуване 

За повече информация относно кои устройства са съвместими вижте раздела Регистриране на 

устройства. 

 

Как работи? 

1. Свързвате устройството ActivHub към USB-вход на вашия компютър. 

2. Раздавате устройствата за гласуване на вашите ученици. 

3. Стартирате ActivInspire и регистрирате устройствата. 

4. Когато сте представили въпроса си, щракнете на инструмента Start Vote  

5. Когато всички ученици са гласували или времето е свършило, резултатите се показват на 

дъската. 

Вие също така имате възможността да регистрирате учениците към определени устройства. Това 

може да бъде полезно, когато едни и същи ученици ще използват едни и същи устройства за по-

дълъг периот от време. 

 

Мога ли да използвам устройства ActiVote и ActivExpression в една и съща сесия за гласуване? 

Можете да използвате устройства ActiVote и ActivExpression във вашия урок, обаче не едновременно. 

Можете да провеждате две сесии за гласуване – няма нужда да затваряте вашия флипчарт или 

резултати преди да стартирате следващи сесии за гласуване. 

 

Каква е разликата между анонимно и поименно гласуване? 

При анонимното гласуване са показани номерата на устройствата – не можете да видите кой отговор 

от кого е изпратен. 

При поименното гласуване са показани имената на устройствата, така че да можете да видите по-

лесно кои отговори от кои устройства са изпратени. 

 

 

 



 

 

 

 

Регистриране на устройства 

Тук ви показваме как да настройвате вашата система за получаване на отговори от разстояние 

Activclassroom Learner Response System (LRS). 

 За регистрирането на устройства 

 Регистрация на устройствата ActivExpression 

 Преименуване на устройствата ActivExpression 

 Регистриране на устройствата ActiVote – модел AV3 

 Регистриране на устройствата ActiVote – модел AV2 

 

За регистрирането на устройства 

Регистрирането на устройства е процес на информиране на устройството ActivHub за това колко на 

брой устройства или групи от устройства има в класната стая. Вие трябва да регистрирате 

устройствата преди да започнете една сесия на гласуване. 

Регистрирането на устройствата започва от браузъра Voting Browser. Снимките отдясно показват 

информацията, която виждате в диалоговия прозорец „Device Registration”: 

 Колко устройства ActivHub са свързани към вашия компютър. 

 Групи от устройства 

 Колко устройства са регистрирани с всеки ActivHub. 

 

 



 

 

 

Добрата новина е, че след като веднъж сте ги регистрирали, вие можете да вземете устройствата и 

ActivHub с вас на друго място, да включите устройството ActivHub в друг компютър с инсталиран 

софтуер ActivInspire и да започнете гласуването веднага. 

Има два вида устройства ActivHub: 

Този ActivHub...   е съвместим със... 

AH2     ActiVote AV3, ActivExpression 

AH1     ActiVote AV2 

 

Регистриране на устройствата ActivExpression 

Преди да започнете регистрирането: 

1. Стартирайте ActivInspire 

2. Свържете ActivHub модел AH2 към вашия компютър. 

3. Раздайте устройствата ActivExpression и се уверете, че са включени. 

За да регистрирате: 

1. Отворете браузъра Voting Browser и щракнете на Device Registration     . Отваря се диалоговия 

прозорец „Device Registration”. 

2. Изберете ActivExpressions и щракнете на Register. 

3. Въведете броя на устройствата, които желаете да регистрирате (или използвайте стрелките) и 

щракнете на Next. 

Следващият прозорец показва PIN-код, който трябва да бъде въведен върху всяко устройство 

ActivExpression, за да бъде регистрирано. Прозорецът съдържа ясни инструкции със снимки, така че 

учениците да изпълнят регистрацията (ако желаете може преди това да упражните тази процедура!). 

Ако учениците изпълняват регистрацията, те трябва: 

 Да натиснат бутон MENU / SYM на устройствата ActivExpression 

 Да натиснат бутона за опцията Register, показана върху екрана на ActivExpression 

 Да въведат PIN-кода чрез натискане на бутоните за опциите, кореспондиращи с PIN-кода, 



 

 

както е посочено на екрана. 

 

PIN-кода не се въвежда с текстовите клавиши. 

Когато са въведени три букви, както е показано в полето за PIN-код на екрана на activExpression, 

буквите се предават на устройството Activhub. То изпраща кода на ActivInspire. 

PIN-кодът може да бъде редактиран преди да бъде изпратен, но само ако една или две букви са 

въведени. Клавишите за опциите Clear и Abort могат да бъдат използвани за редактиране, както и 

клавиша Delete /Изтрий/ на клавиатурата. 

ActivInspire регистрира устройствата към ActivHub едно по едно. Можете да видите броя, 

актуализиран в прозореца, точно под PIN-кода. 

Когато този номер съответства на номера, който сте въвели в стъпка 3 отгоре, прозорецът се затваря 

автоматично, тъй като всички устройства са регистрирани. Ако регстрацията се провали за някое от 

устройствата, прозорецът трябва да бъде затворен ръчно. 

Ако PIN-кодът е въведен грешно, горните три стъпки трямва да бъдат повторени за успешна 

регистрация. 

Тази процедура може да бъде повторена неограничен брой пъти, но не би трябвало това да се налага 

– системата се е доказала с това, че е изключително надеждна. След няколко неуспешни опита с 

дадено устройство вие можете да: 

 Щракнете на Finish, за да затворите прозореца и да продължите или 

 Сменете устройството с друго устройство ActivExpression, като го регистрирате, ако е 

необходимо. 

 

Преименуване на устройствата ActivExpression 

Има две места, от където можете да преименувате устройствата: 

 Преименуване на отделно устройство в прозореца „Device Registration” 



 

 

 Преименуване на отделно или на всички устройства в прозореца „ActivExpression Devices 

Group” 

Преименуване на отделни устройства 

За да преименувате отделни устройства в прозореца „Device Registration”: 

1. Изберете някое отделно устройство и натиснете върху Rename. Съществуващото име на 

устройството се показва в прозорец, който вие можете да редактирате. 

2. Въведете новото име и натиснете OK. Новото име е показано в диалоговия прозорец „Device 

Registration”. Това означава, че се съхранява на устройството ActivHub. Устройството 

ActivExpression може да бъде изключено, но следващият път, когато се включи, то 

комуникира с ActivHub и получава новото си име. 

За да преименувате отделни устройства в прозореца „ActivExpression Devices Group”: 

1. Натиснете на Rename. Отваря се прозореца „Device Naming”. 

2. Натиснете два пъти върху името и го редактирайте. 

3. Натиснете в колоната „Committed”. Устройството е преименувано, както по-горе. 

 

Преименуване на всички устройства 

Можете да преименувате всички ваши устройства с последователно номериране и обща представка. 

1. В Прозореца ActivExpression Devices Group натиснете върху Rename, за да се покаже 

прозореца „Device Naming”. 

2. Щракнете в прозореца “Rename all of the devices using prefix” и въведете представка. 

3. Натиснете на Apply prefix. Всички устройства ActivExpression в групата са преименувани на 

устройството ActivHub, както е описано по-горе, с представката и номерата, започващи от 1. 

Номерата могат да бъдат редактирани по отделно. 

 

Регистриране на устройствата ActiVote – модел AV3 

Преди да започнете регистрацията: 

1. Раздайте устройствата ActiVote и се уверете, че са включени. 

2. Свържете устройството ActivHub модел AH2 към вашия компютър. 

3. Стартирайте ActivInspire. 



 

 

За да регистрирате: 

1. Отворете браузъра Voting Browser и щракнете на Device Registration     . Отваря се диалоговия 

прозорец „Device Registration”. Той показва: 

 снимка на ActivHub AH1. 

 Устройствата ActiVote и ActivSlate под Device Groups. 

2. Изберете ActiVotes и натиснете на Register. 

3. Въведете броя на устройствата, които желаете да регистрирате (или използвайте стрелките) и 

натиснете Next. 

 

Следващият прозорец показва ясни инструкции със снимки, така че учениците да могат да изпълнят 

регистрацията (може да предпочетете упражняване на тази процедура преди това!) 

Показва се трибуквен PIN-код, който трябва да бъде въведен на всяко устройство за регистриране. 

Ако учениците изпълняват регистрацията, те трябва: 

 да натиснат и задържат централния бутон Registration на устройствата ActiVote, докато и двете 

горни светлини започнат да светят. 

 да въведат PIN-кода чрез натискане на бутоните на устройствата ActiVote. 



 

 

 

ActivInspire регистрира устройствата към ActivHub едно по едно. Можете да видите броя, 

актуализиран в прозореца, точно по PIN-кода. 

Когато този номер съответства на номера, който сте въвели в стъпка 3 по-горе, прозорецът се затваря 

автоматично, тъй като всички устройства са регистрирани. Ако регистрацията се провали за някое от 

устройствата, прозорецът трябва да бъде затворен ръчно. 

Ако PIN-кодът е въведен грешно, първите две стъпки по-горе трябва да бъдат повторени: 

централният бутон трябва да бъде натиснат и задържан, докато двете светлини се включат и 

правилният PIN-код трябва да бъде въведен за успешна регистрация. 

Тази процедура може да бъде повторена няколко пъти, но не би трябвало това да се налага – 

системата се е доказала с това, че е изключително надеждна. След няколко неуспешни опита за 

дадено устройство вие можете: 

 да натиснете Finish и да затворите прозореца и да продължите или 

 да го смените с друго устройство ActiVote, като го регистрирате, ако е необходимо. 

 

Регистриране на устройствата ActiVote – модел AV2 

Преди да започнете регистрирането: 

1. Стартирайте ActivInspire 

2. Свържете ActivHub AH1 към вашия компютър. 

3. Раздайте устройствата ActiVote и се уверете, че са включени. 

За да регистрирате: 

1. Отворете браузъра Voting Browser и натиснете на Device Registration      . Отваря се 

диалоговия прозорец „Device Registration”. Той показва: 

 Снимка на ActivHub AH1. 

 Устройствата ActiVote и ActivSlate под Device Groups. 



 

 

2. Изберете ActiVotes и натиснете на Register. 

3. Въведете броя на устройствата, които желаете да регистрирате (или използвайте стрелките) и 

натиснете Next. 

 

Следващият прозорец показва ясни инструкции със снимки, така че вашите ученици да могат да 

изпълнят регистрацията (може да предпочетете упражняване на тази процедура преди това!). 

Ако учениците изпълняват регистрацията, те трябва: 

 да натиснат и задържат централния бутон Registration на устройството ActiVote. Горната 

червена светлина се включва, след което и зелената светлина. 

 Да отпуснат бутона Registration. 

 

 

ActivInspire регистрира устройствата към устройството ActivHub едно по едно. Можете да видите 

броя, актуализиран в прозореца. 

Когато този номер съответства на номера, който сте въвели в стъпка 3 по-горе, прозорецът се затваря 

автоматично, тъй като всички устройства са регистрирани. Ако регистрацията се провали за някое от 

устройствата, прозорецът трябва да бъде затворен ръчно. 

 

 

 



 

 

Регистриране на устройствата по имена 

Тук описваме различните предимства на задаване на имена на устройствата и показваме как става 

това: 

 Защо задаваме ученическо име на всяко устройство? 

 Задаване на ученическо име на всяко устройство 

 

Защо задаваме ученическо име на всяко устройство? 

Не е задължително да задавате имена на устройствата, но в случай, че го направите, то може да ви 

спести времето, от което се нуждаете за съпоставка и оценка на резултатите, както и да ви даде 

непосредствен поглед върху напредъка на учениците. 

Можете да зададете имената на учениците от различни бази данни. Можете да използвате 

съществуващи бази данни или да създадете и да експортирате база данни, като използвате софтуера 

ActivInspire. 

Когато свържете устройствотоActivHub към вашия компютър, регистрираните устройства се 

показват в диалоговата кутия „Device Registration”. В зависимост от направените селекции в 

браузъра Voting Browser, кутията показва едно от следните неща: 

 Device Number – анонимно гласуване. 

 Device Name – поименно гласуване (няма зададени имена на устройствата). 

 Student Name – поименно гласуване (на устройствата са зададени имена на учениците). 

 

Задаване на ученическо име на всяко устройство 

В браузъра Voting Browser: 

1. Кликнете на Assign students to devices. 

Отваря се диалоговия прозорец „Assign students to devices”. 

Имената и идентификационните номера на учениците трябва да бъдат поставени в диалоговия 

прозорец от файл, съдържащ базата данни. Имената могат да бъдат импортирани от база данни с 

разширение на файла .edb или .csv или можете да създадете и експортирате база данни за съответния 

клас от софтуера ActivInspire. 



 

 

 

2. Кликнете на Edit Student Database. Отваря се диалоговия прозорец „Edit Student Database”. 

3. Добавете клас в прозорец а: 

 Кликнете на Add Class. Отваря се диалогов прозорец „Add Class”. 

 Въведете име на класа (Class Name) и име на преподавател (Teacher Name); Полето за 

бележки (Notes) не е задължително. 

 Кликнете на Submit. 



 

 

 

 

4. Добавете ученици в прозорец b: 

  Кликнете на Add Student. Отваря се диалоговия прозорец „Student”. 

  Въведете име (Name), презиме (Forename) и идентификационен номер на ученика 

(Student ID). 

  Кликнете на Submit. 

 

Обратно в диалоговия прозорец „Edit Student Database”: 

5. Подчертайте класа 

6. Подчертайте имената на учениците, които искате да зададете на устройствата за гласуване. 

7. Използвайте стрелките, за да добавяте или премахвате ученици от прозорец c. 

8. Кликнете на ОК. Диалоговият прозорец „Edit Student Database” се затваря и ActivInspire се 

връща към диалоговия прозорец „Assign students to devices”. 



 

 

Учениците, показани в този прозорец, могат да бъдат добавени. В случай, че броя на учениците е 

по-голям от броя на регистрираните устройства, излиза предупреждение. 

Ако искате да регистрирате повече устройства преди добавяне на ученици към тях, изберете 

Top-up Registration. Отваря се диалоговия прозорец „Device Registration”. За повече информация 

вижте Регистриране на устройства. 

В диалоговия прозорец “Assign students to devices”: 

9. Изберете Assign Devices – пин номерата на устройството се показват в диалоговия 

прозорец. На екрана на устройствата ActivExpression също се показва съобщение. 

10. Всеки ученик трябва да въведе правилния пин номер: 

◦ за устройствата ActiVote – натиснете бутоните за отговор 

◦ за устройствата ActivExpression – натиснете бутоните за опции 

 Диалоговият прозорец „Assign students to devices” показва регистрираните устройства, 

маркирани в зелено. След като изберете Named Voting, браузърът Voting Browser показва имената на 

учениците. 

 

 

 

 

Готови въпроси – използване на Question Wizard 

Как работи 

Question Wizard ви предоставя серия от диалогови прозорци, всеки от които съдържа подробни 

инструкции, които ви насочват. 

Вие трябва да: 

1. Изберете типа на въпроса. 

2. Изберете стил на оформление. 

3. Въведете текст за вашия въпрос и отговори, където е приложимо. 

4. Изберете Finish, за да затворите Question Wizard. 



 

 

 

Question Wizard поставя текстовите обекти на вашата страница във флипчарта и я превръща в 

страница, съдържаща съответния въпрос. Ако изберете един от предложените ви шаблони, има също 

и графични обекти. Използвайте браузърите, за да идентифицирате обектите. Можете да редактирате 

всяка част от текста, както и обектите. 

Когато отидете на тази страница, бутона Start Vote се маркира в зелено и вие можете да кликнете 

върху него, за да стартирате гласуването. 

 

Други важни опции 

Вие можете да определите верните отговори за всички типове въпроси. Когато тези отговори се 

връщат в гласуването, те се маркират в зелено във всички варианти на показване на резултатите, с 

изключение на кръговата диаграма, където са маркирани в червено. 

За по-важна информация относно свойства и етикети вижте Справка > Properties > Identification 

properties. 



 

 

Текстовите отговори, които са определени за верни, могат да бъдат повлияни от това дали са 

зададени с големи или малки букви. Числените отговори, които са определени за верни, позволяват 

ниво на грешки, което може да бъде зададено в Question Wizard. 

Всички типове въпроси са последвани от напомняне за последващ въпрос. Това е с цел насърчаване 

на по-нататъшна дискусия сред вашата група и генериране на обратна връзка. 

 

 

 

 

Бързи въпроси и ExpressPoll 

Във всеки един момент по време на вашия урок вие можете да зададете въпрос на вашите ученици и 

да натиснете върху ExpressPoll               . Това показва колелото за гласуване „Wonderwheel”. 

Използвайте го няколко пъти и ще разберете защо се нарича така. Неговият дизайн ви помага да 

комуникирате вашия въпрос ясно, така че вашите ученици бързо да разберат как се очаква от тях да 

отговорят. 

Как работи  

1. Приближете писалката над колелото Wonderwheel и маркирайте стила на въпроса. 

2. Движете писалката радиално и в посока навън, за да покажете опциите за стила, който сте 

маркирали. 

3. Натиснете, за да изберете една от опциите. 

  

Изображението отдясно показва колелото Wonderwheel за устройствата ActiVote. Маркираният стил 

за въпроси е „True/False” (Вярно/Грешно). Този стил има четири опции за отговор. Избраната опция 



 

 

позволява възможните отговори, „True”, “False” и „Don't know” (“Вярно“, „Грешно“ и „Не знам“). 

 

 

Тези възможни отговори са показани в прозореца „Voting Summary”. 

 

Можете да зададете време сега, в полето до бутона Stop Vote, чрез въвеждане на число или като 

използвате стрелките. Ако вашия профил вече има въведено време, отброяването започва в момента, 

в който този прозорец се отвори. Когато използвате функцията за време, можете да контролирате 

допълнително с помощта на бутона Pause Vote. 

За по-подробна информация относно това как да създадете и персонализирате профили вижте 

Повече за ActivInspire > Как да накарате профилите да работят за вас. 

 

 

 

 

Създаване на контейнери 

Както подсказва тяхното име, контейнерите са обекти, които могат да съдържат други обекти. Това е 

полезно за създаването на занимания и упражнения, чието изпълнение се осъществява на принципа 

на разпознаване на обектите и тяхното приемане или отхвърляне от друг обект. Всеки обект, който не 

отговаря на всички избрани свойства, се отхвърля, когато някой направи опит да го постави в 

контейнера. 

Вие можете да изберете свойства на контейнера и да определите неговото поведение в раздела 

„Container”, намиращ се в браузъра Property Browser. 

За повече информация относно свойства на контейнери вижте Справка > Properties (свойства) > 

Container properties (свойства на контейнера). 

За повече информация във връзка с промяна на свойствата вижте Смяна на свойствата на обект. 

 

Тук обясняваме правилата за работа с контейнери, как се създава контейнер и как се добавя звук за 

верен отговор: 

 Правила за работа с контейнери 

 Създаване на контейнер 



 

 

 Добавяне на звук за верен отговор 

 

Правила за работа с контейнери 

 Всеки вид обект, с изключение на анотациите, може да бъде контейнер. 

 Обектът, който трябва да се съдържа в контейнера, трябва да бъде пред него. Следователно 

той трябва да бъде: 

◦ на по-висок слой от този на контейнера или 

◦ по-високо в реда на подреждане на същия слой, на който е контейнера. 

 Контейнерите могат да съдържат други контейнери. 

 Анотации, които са създадени директно в обекта-контейнер, автоматично се съдържат в него. 

 

Създаване на контейнер 

Тук ви показваме как да превърнете обект-фигура в контейнер, който може да съдържа един 

специфичен обект, но ще отхвърли всички други. 

1. Изберете Shape              и направете три фигури, като едната е по-голяма от другите. На 

изображението отдясно сме създали жълт квадрат (контейнер) и два триъгълника, един червен 

и един син. 

За този пример сме променили свойството “Name” на обекта, който ще се съдържа в червения 

триъгълник „Red Triangle” в раздела „Identification” на браузъра Property Browser. 

2. Изберете най-голямата фигура, в нашия случай жълтия квадрат. 

3. Отворете браузъра Property Browser                и превъртете надолу до раздела Container 

4. В раздела „Контейнер“ настройте свойствата. На изображението отдясно правим следните 

настройки: 

a. В полето Can Contain избираме Specific Object. Това означава, че само един определен обект може 

да бъде поставен в жълтия квадратен контейнер. 



 

 

b. В полето Contain Object избираме Red Triangle. Жълтият квадрат може да съдържа само червен 

триъгълник. 

c. В полето Contain Rule избираме Completely Contained. Червеният триъгълник трябва да бъде 

поставен в контейнера. 

d. В полето Return if not Contained избираме True. Ако червения триъгълник не е изцяло вътре или 

се опитате да поставите друг обект в жълтия квадрат, обекта ще се върне в изходно положение. 

5. Тествайте контейнера. Само червеният триъгълник, но не синия, може да бъде поставен в 

контейнера. 

Когато един обект се съдържа в даден контейнер, можете да го изкарвате от контейнера с едно 

движение. Всички други движения, които се опитват да поставят обекта на място, на което не му е 

зададено да се съдържа, в крайна сметка ще доведат до връщането му в изходно положение. 

Добавяне на звук за верен отговор 

Звукът при верен отговор е звуков файл, който се възпроизвежда, когато даден обект е поставен на 

правилното място. 

Тук ви показваме как да добавяте такъв звук към контейнер: 

1. Създайте контейнера, както е показано по-горе. 

2. В раздела „Container” на браузъра Property Browser задайте свойствата на звука: 

 В полето Reward Sound изберете True. 

 В полето Reward Sound Location изберете мястото, където се намира звуковия файл. 

На изображението вдясно това е файлът a.wav. 

 



 

 

3. Изпробвайте контейнера. Когато правилния обект е поставен в контейнера, Sound Controller отваря 

и възпроизвежда избрания звук за верен отговор. 

Прозорецът Sound Controller остава на екрана, докато го затворите. 

Задайте свойството „Reward Sound” за контейнера, не за неговото съдържание. 

 

Създаване на ограничители (restrictors) 

Използвайте ограничители, за да контролирате движението на елементите по страницата. 

За повече информация, свързана със свойствата за ограничаване вижте Справка > Свойства > 

Ограничители (Restrictors properties). 

За повече информация, свързана с промяна на свойства вижте Промяна на свойствата на обект. 

Можете да използвате ограничители по много различни начини. 

Тук ви показваме как да създадете ограничител, който описва кръг така, че да може да се движи в 

определена траектория 

1. Изберете Design Mode          

2. Използвайте писалката Pen              , за да нарисувате линия на страницата. 

3. Изберете фигура от Shape              и направете кръг. 

4. Изберете кръга. 

 

5. Отворете браузъра Property Browser               и превъртете надолу до секцията „Restrictors”. 

6. В секцията „Restrictors” изберете свойствата, както е показано отдясно: 

 В полето Can Move изберете Along path от падащото меню. 



 

 

 В полето Move Path изберете бутона Selector      . Отваря се диалоговия прозорец 

„Select Object”. 

 Изберете линията, в случая обект Pen 4. 

7. Натиснете OK. 

8. Излезте от режима Design Mode. 

9. Изпробвайте ограничителя. Когато натиснете върху червения кръг, той отскача върху синята 

линия. Сега кръгът може да се движи само по линията. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

Добавяне и форматиране на текст 

Тук показваме: 

 добавяне на текст 

 форматиране на текст 

 проверка на правописа 

   Накрая ще ви покажем накратко два мощни инструмента за работа с текст на дъската. 

Добавяне на текст 

ActivInspire има няколко полезни инструмента за добавяне на текст на дъската или на вашия 

компютър. 

Вие можете също да копирате, поставяте и влачите текст от съществуващи документи, например от 

файл на Word, във вашия флипчарт. 

Инструментът Text               

Инструментът Text в лентата с инструменти Main Toolbox е бърз начин да добавяте текст от вашия 

компютър: 

1. Натиснете върху иконата Text               . Отваря се лентата с инструменти за форматиранe 

и курсорът приема формата на малък сноп с няколко букви. 

 

2. Придвижете курсора до мястото, където искате да въвеждате текст и натиснете. Случват 

се две неща: 

 Отваря се текстово поле с двe икони за хващане. Те ви позволяват да придвижвате 

свободно              или да разширявате             текстовото поле. 

 

 Отваря се лентата с инструменти за форматиране в горната или долната част на 

прозореца ActivInspire, в зависимост от вашите предпочитания при стартиране. 

Можете да го използвате, за да форматирате вашия текст. В следващия раздел ще 



 

 

ви покажем как става това. 

3. На клавиатурата на вашия компютър въведете текста. Текстът се вижда в текстовото поле 

в подразбиращ се шрифт, цвят и размер. 

Ще ви покажем как да променяте тези параметри в частта Форматиране на текст. 

За да поправите грешка: 

1. С избран инструмент Text позиционирайте курсора на точното място в текста и натиснете 

ляв бутон. 

2. Задръжте бутона на мишката натиснат и с довлачете курсора над буквите, които желаете да 

промените. 

3. Когато те са маркирани, започнете да пишете, за да замените избрания текст или натиснете 

клавиша Backspace, за да го изтриете. 

Форматиране на текст 

Лентата с инструменти за форматиране се отваря, когато изберете инструмента Text. Тя 

съдържа стандартните инструменти за форматиране на текст и иконата на екранната клавиатура 

(On-Screen Keyboard). Използвайте лентата с инструменти за форматиране, за да промените 

свойствата на текста и подравняването. Например, за да промените цвета, размера, шрифта, 

контурите на текстовото поле и характеристиките на запълване на избрания текст. 

ActivInspire Studio 

 

Тук описваме накратко инструментите. 

1. Промяна на шрифта и размера на шрифта на избрания текст 

2. Увеличаване или намаляване размера на шрифта 

3. Поставете текста в получер или курсив или го подчертайте 

4. Добавяне на долен или горен индекс 

5. Промяна на цвета на текста (по подразбиране е черен) и цвета на текстовия фон (по 

подразбиране е прозрачен). 

6. Подравняване отляво, центрирано или отдясно 

7. Увеличаване или намаляване на разстоянието между редовете 

8. Увеличаване или намаляване на абзаца 



 

 

9. Формат с водачи 

10. Отваряне на екранната клавиатура (On-screen Keyboard) 

11. Избиране на целия текст в текстовото поле 

12. Вмъкване на символ 

 

ActivInspire Primary 

В ActivInspire Primary оформлението и външния вид на лентата с инструменти за форматиране е 

малко по-различен, но инструментите са същите. 

 

Промяна на целия текст в текстовото поле 

1. С избран инструмент Text и отворено текстово поле натиснете с ляв бутон в текстовото поле. 

2. В лентата с инструменти за форматиране натиснете на Select All 

 За да промените шрифта или размера на шрифта, натиснете на някое от падащите 

менюта. 

 За да промените цвета, подравняването на текста и други характеристики, натиснете 

върху съответните бутони. 

3. За да приключите редактирането, натиснете върху друг инструмент. 

Смяна на част от текста 

1. С избран инструмент Text и отворено текстово поле натиснете ляв бутон в текстовото поле. 

2. Задръжте бутона на мишката натиснат и довлачете курсора над думите, които желаете да 

промените. Когато те са маркирани, натиснете върху съответните бутони или падащи менюта. 

3. За да приключите редактирането, натиснете върху друг инструмент. 

Проверка на правописа 

Вие можете бързо да проверявате и поправяте правописа в целия или част от вашия флипчарт с 

помощта на Flipchart Spellchecker / Проверка на правопис /          

Този инструмент винаги започва да проверява правописа в началото на флипчарта, дори ако го 

стартирате на последната страница. 

Ще намерите Flipchart Spellchecker / Проверка на правопис / в: 

 Tools Menu /Меню Инструменти/ > More Tools / Още Инструменти/ 

За да използвате инструмента Flipchart Spellchecker / Проверка на правопис /: 

1. С избран инструмент Text и отворено текстово поле, натиснете ляв бутон в текстовото поле. 

2. От Tools /Инструменти/ > More Tools /Още Инструменти/ изберете Flipchart Spellchecker / 

Проверка на правопис /. Отваря се диалоговия прозорец „Spell Checker”.  



 

 

 

 

 


